KUCUKADIMLAR’dan AYLIK EGITIM PLANLARI,
BILGILI COCUK
2022-2023 YARIM GUNLUK

EGITIM PLANI AKISLARI VE ETKINLIiK PLANLARI

e Kiiciikadimlar Yaymevi olarak programa yonelik farkli 6zellikte ve farkli yas gruplarina
uygun bir¢ok set hazirladik.
Her set i¢in;

1. Yillik is Takvimi Cizelgesi

Belirli Giin ve Hafta Cizelgesi

2.

3. Aylik Egitim Planlar

4. Giinlik Egitim Akislart (Yarim Giinliik) + Giinliik Egitim Akisina ait Etkinlik Planlari
5.

Aylik Etkinlik Planlar1 Listesi (Ogretmenlerimizin planlarimizi sorunsuz kullanabilmesi igin
kullanilan kaynak kitaplarin sayfa numaralari etkinlik planlarindan ¢ikarilmis, etkinlik listesinde
verilmistir.)

6. Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi
7. Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

v" Etkinlik Planlar1 ve setler birbiriyle uyumlu haldedir, her set i¢in en az 180 adet
etkinlik plan1 bulunmaktadir.

v’ Etkinlik Planlarinda yer alan siir, tekerleme, oykii, bilmece, parmak oyunu ve
sarkilar gretmenlerimize hediye olarak sunulan Ogretmen Kilavuz Kitabi’nda
yer almaktadir.

v Tiim planlarimiz 6gretmenlerimize 6rnek olarak sunulmus olup degisim ve
gelisime agiktir. Istenilirse planlar iizerinde degisiklik yapilabilir.

Hazirladigimiz planlar ile hem plan derdinden kurtulmus olacaksiniz. Hem de “Yarin ne

yapacagim?” Hangi kaynaktan neyi bulacagim?” gibi sorunlarimiz kalmayacaktir.

Bu hizmeti size sunmaktan ¢ok mutluyuz. Yeni Ogretim yilimiz1 kutlar; size, cocuklariniza saglik
ve basarilar dileriz.

Kiigiikadimlar Egitim Yayinlari
Camikebir Mahallesi Sanayi 20 Sokak Nu.:2 Seferihisar / IZMIR
Tel: (0232) 743 55 43
E — mail adresi: info@kucukadimlar.com www.kucukadimlar.com



mailto:info@kucukadimlar.com

BILGILI COCUK SETIi
PLAN DOSYASI ICERIGI

e 2022-2023 Egitim-Ogretim Y1l Is Giinii Takvimi

e Okul Oncesi Egitim Programi1 Kapsaminda Ele Alinmasi Onerilen Belirli Giin ve Haftalar Listesi

e Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

o Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

EYLUL

e Eyliil Ay1 Aylik Egitim Plani

e Eylill Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (20 Adet)
e Eyliil Ay1 Etkinlik Planlar1 (20 Adet)

o Eyliil Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

EKIM

e FEkim Ay1 Aylik Egitim Plam

e Ekim Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akisi (21 Adet)
e FEkim Ay1 Etkinlik Planlar1 (21 Adet)

o Ekim Ay Etkinlik Kiinyeleri

KASIM

e Kasim Ay1 Aylik Egitim Plan

e Kasim Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (17 Adet)
e Kasim Ay Etkinlik Planlar1 (17 Adet)

e Kasim Ay Etkinlik Kiinyeleri

ARALIK

e Aralik Ay1 Aylik Egitim Plam

o Aralik Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (22 Adet)
e Aralik Ay1 Etkinlik Planlar1 (22 Adet)

o Aralik Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

OCAK

e QOcak Ay1 Aylik Egitim Plani

e Ocak Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (15 Adet)
e QOcak Ay Etkinlik Planlar1 (15 Adet)

e Ocak Ay Etkinlik Kiinyeleri

SUBAT

Subat Ay1 Aylik Egitim Plani

Subat Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (17 Adet)
Subat Ay1 Etkinlik Planlar (17 Adet)

Subat Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

MART

e Mart Ay1 Aylik Egitim Plam

e Mart Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (22 Adet)
e Mart Ay1 Etkinlik Planlar1 (22 Adet)

e Mart Ay Etkinlik Kiinyeleri

NISAN

e Nisan Ay1 Aylik Egitim Plam

e Nisan Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (15 Adet)
e Nisan Ayi Etkinlik Planlar1 (15 Adet)

e Nisan Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

MAYIS

e Mayis Ay1 Aylik Egitim Plani

e Mayis Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (21 Adet)
e Mayis Ay1 Etkinlik Planlar1 (21 Adet)

e Mayis Ay1 Etkinlik Kiinyeleri

HAZIRAN

e Haziran Ay1 Aylik Egitim Plani

e Haziran Ay1 Yarim Giinliik Egitim Akis1 (12 Adet)
e Haziran Ay1 Etkinlik Planlar1 (12 Adet)

e Haziran Ay1 Etkinlik Kiinyeleri



2022-2023 EGITIM-OGRETIM YILI iSGUNU TAKVIiMI

GUNLER EYLUL/2022 EKiM/2022 KASIM/2022
Pazartesi 5 [12]19 26 3 10 |17 ]24 |31 7 |14 | 21 |28
Sah 6 |13 [20 27 4 11 |18 |25 1 8 | 15 22 |29
Carsamba 7 11421 28 5 12 19 | 26 2 9 16 | 23 | 30
Persembe |1 |8 |15 |22 29 6 13 (2027 3 110 | 17 | 24
Cuma 219 [16 |23 30 7 14 | 21|28 4 |11 | 18 | 25
Cumartesi |3 [ 10| 17 | 24 1 8 15 2229 5 [12 | 19 | 26
Pazar 4 |11]18 |25 2 9 16 [ 2330 6 | 13 | 20 | 27
| Isgiinii/hafta 15 21 17
GUNLER ARALIK/2022 OCAK/2023 SUBAT/2023
Pazartesi 5 |12 |19 |26 2 | 9 |16 | 23 | 30 6 | 13 | 20 | 27
Sah 6 |13 |20 |27 3 (10|17 | 24 | 31 7 | 14 | 21 | 28
Carsamba 7 |14 |21 28 4 |11 | 18 | 25 1 8 |15 | 22
Persembe |1 |8 |15 |22 |29 5 | 12 | 19 | 26 2 9 | 16 | 23
Cuma 2 |9 |16 |23|30 6 | 13 | 20 | 27 3 110 | 17 | 24
Cumartesi |3 |10 | 17 |24 | 31 7 | 14 | 21 | 28 4 | 11 | 18 | 25
Pazar 4 [11 |18 |25 1 8 | 15| 22 | 29 5 | 12 | 19 | 26
| Isgiinii/hafta 22 15 17
GUNLER MART/2023 NISAN/2023 MAYIS/2023
Pazartesi 6 |13 | 20 |27 310 | 17 | 24 1 8 |15 | 22 | 29
Sah 7 |[14| 21 |28 4 | 11 | 18 | 25 2 | 9 |16 | 23 | 30
Carsamba |18 [15| 22 |29 5| 12 | 19 | 26 3 10| 17 | 24 | 31
Persembe |2(9 |16 | 23 |30 6 | 13 | 20 | 27 4 |11 | 18 | 25
Cuma 3/10 |17 | 24 |31 7| 14 | 21 | 28 5 |12 | 19 | 26
Cumartesi | 4| 11 |18 | 25 1 | 8| 15 | 22 | 29 6 | 13 | 20 | 27
Pazar 5|12 |19 | 26 9 | 16 | 23 | 30 7 | 14 | 21 | 28
| Isgiinii/hafta 23 15 17
GUNLER HAZIRAN/2023 TEMMUZ/2023 AGUSTO0S/2023
Pazartesi 5 12 |19 26 3 10 |17 ]24 |31 7 1 14 |21 | 28
Sah 6 13 2027 4 11 |18 |25 1 | 8 [ 15 [22] 29
Carsamba 7 14 21 | 28 5 12 19 | 26 2 9 16 | 23| 30
Persembe 1 8 15 (2229 6 13 (2027 3 (10 17 [24] 31
Cuma 2 9 16 |23 30 7 14 | 2128 4 [11]| 18 |25
Cumartesi 3 10 17 |24 1 8 15 2229 5 [12] 19 |26
Pazar 4 11 18 |25 2 9 16 [23]30 6 | 13| 20 |27
| Isgiinii/hafta 23 15 22
Toplam isgﬁnﬁ | Birinci donem: 90 | ikinci donem: 90

Okul dncesi, ilkokul birinci sinif, ortaockul ve imam hatip

hazirlanmasi

ortaokullarinin 5 inci simiflarindaki 6grencilerin egitim ve 6gretime

05 - 09 Eyliil 2022

2022-2023 Egitim-Ogretim Yilinin Baslangici

12 Eyliil 2022 Pazartesi

Cumhuriyet Bayrami

29 Ekim 2022 Cumartesi

Atatiirk’ii Anma Giinii ve Atatiirk Haftas1

10 -16 Kasim 2022

I. Donem Ara Tatil

14 - 18 Kasim 2022

Yilbagsi Tatili 01 Ocak 2023 Pazar

1. Donemin Sona Ermesi 20 Ocak 2023 Cuma
Yariyll Tatili 23 Ocak — 03 Subat 2023
2.Yariyll Baslangici 06 Subat 2023 Pazartesi
II. Dénem Ara Tatil 17 - 20 Nisan 2023

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan 2023 Pazar
Emek ve Dayamisma Giinii 01 Mayis 2023 Pazartesi
19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Genglik ve Spor Bayrami 19 Mayis 2023 Cuma

Ramazan Bayrami

20 — 23 Nisan 2023 (3,5 giin)

2022-2023 Egitim-Ogretim Yilinin Sona Ermesi

16 Haziran 2023 Cuma

Kurban Bayram

27 Haziran - 01 Temmuz




MiLLi EGITiM BAKANLIGI
OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI KAPSAMINDA
ELE ALINMASI ONERILEN

BELIRLIi GUN VE HAFTALAR LISTESI (*) (**)

PLANINDA
BELIRLI GUNLER VE HAFTALAR TARIHLERI ISLENDIG!
ilkdégretim Haftasi Eylal Ayinin ikinci haftasi EYLUL
Hayvanlari Koruma Giinii 4 EKim EKIM
Dinya Cocuk Guna Ekim ayinin ilk pazartesi ginii | EKIM
Cumhuriyet Bayrami 29 Ekim EKIM
Kizilay Haftasi 29 Ekim — 4 Kasim KASIM
Ataturk Haftasi 10-16 Kasim KASIM
Ogretmenler Guni 24 Kasim KASIM
insan Haklari ve Demokrasi Haftasi | 10 Aralik giiniindi igine alan ARALIK
hafta
Yeni yil 31 Aralik — 1 Ocak ARALIK
Enerji Tasarrufu Haftasi Ocak ayinin ikinci haftasi OCAK
Orman Haftasi 21-26 Mart MART
Dunya Tiyatrolar Gunu 27 Mart MART
Katuphane Haftasi Mart ayinin son pazartesi MART
gunu
Dunya Kitap Gunu 23 Nisan gununu icine alan NISAN
hafta
Ulusal Egemenlik ve Cocuk 23 Nisan NISAN
Bayrami
Trafik ve ilk Yardim Haftasi Mayis ayinin ilk haftasi MAYIS
Anneler Gunu Mayis ayinin ikinci pazar MAYIS
guna
Engelliler Haftasi 10-16 Mayis MAYIS
Muzeler Haftasi 18-24 Mayis MAYIS
Cevre Koruma Haftasi Haziran ayinin ikinci haftasi HAZIRAN
Babalar Gunu Haziran ayinin Giglincli pazar | HAZIRAN
guna

(*) Millt Egitim Bakanligi, Eyltl-2005 Tarih ve 2576 Sayili Tebligler Dergisi’'nde yayimlanan
“Belirli GUn ve Haftalar” gizelgesinden secilmigtir.

(**) Bu gizelgede yer almayan Mahali Kurtulug Glnleri ve Atatirk Gunleri ile Tarihi Glnler
(gerceklestigi tarinlerde) belirli giin ve haftalar listesine eklenebilir.



MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
BILISSEL GELISIM KAZANIM VE GOSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CIZELGESI

Okul:
Ogretmen:

Grup:

AYLAR

KAZANIMLAR VE
G6OSTERGELERL
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Eyldl Ekim | Kasim | Aralik | Ocak | Subat | Mart | Nisan | Mayis |Haziran

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/ olaya

yénelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/durum/ olay:

ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
sayler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Géostergeleri:

Nesne/durum/olay: bir siire sonra
yeniden sayler.

Eksilen ya da eklenen nesneyi sdyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanr.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Géostergeleri:

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik

sayar.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gdsterir.

BILISSEL GELISIM

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.

Sira bildiren sayiy: séyler.

10'a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan 6nce gelen sayiyi séyler.
10'a kadar olan sayilar igerisinde bir

sayidan sonra gelen sayiyi séyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gaostergeleri:

Nesne/varhgin adini séyler.

Nesne/varligin rengini sayler.

Nesne/varhgin seklini soyler.

Nesne/varhigin biiyiikligiini séyler.

Nesne/varhgin uzunlugunu sayler.

Nesne/varhigin dokusunu sayler.

Nesne/varhgin sesini sayler.

Nesne/varhigin kokusunu soyler.




AYLAR

BILISSEL GELISIM

KAZANIMLAR VE
60OSTERGELERL

Eyldl

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Nesne/varhgin yapildigi malzemeyi
soyler.

Nesne/varhigin tadini soyler.

Nesne/varhgin miktarini séyler.

Nesne/varhgin kullanim amaglarin
sayler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eglestirir.

Nesne/varliklar birebir eglestirir.

Nesne/varliklar: sekline gére ayirt eder,

eglegtirir.
Nesne/varliklari biiyiikligiine gére ayirt
eder, eglestirir.

Nesne/varliklari uzunluguna gére ayirt
eder, eglegtirir.

Nesne/varliklari dokusuna gére ayirt
eder, eglegtirir.

Nesne/varliklar: sesine gére ayirt eder,
eglegtirir.

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye
gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar: tadina gére ayirt eder,
eglegtirir.

Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt
eder, eglestirir.

Nesne/varliklari miktarina gére ayirt
eder, eglegtirir.

Nesne/varliklart kullanim amaglarina
gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklar: gésterir.

Nesne/varliklari gélgeleri ya da
resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gastergeleri:

Nesne/varliklar: rengine gére gruplar.

Nesne/varliklar: sekline gére gruplar.

Nesne/varliklar bilyikligiine gére
gruplar.

Nesne/varliklart uzunluguna gére
gruplar.

Nesne/varliklart dokusuna gére gruplar.

Nesne/varliklar: sesine gére gruplar.

Nesne/varliklar: yapildigi malzemeye
gdre gruplar.

Nesne/varliklar: tadina gére gruplar.

Nesne/varliklar: kokusuna gére gruplar.

Nesne/varliklart miktarina gére gruplar.

Nesne/varliklart kullanim amaglarina
gdre gruplar.




AYLAR

BILISSEL GELISIM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilagtirir.

Eyldl

Ekim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder,
karsilagtirir.

Nesne/varliklarin biyiikligiini ayirt
eder, kargilagtirir.

Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsilagtirir.

Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
kargilagtirir.

Nesne/varliklarin sesini gore eder,
karsilagtirir.

Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder,
kargilagtirir.

Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin tadini ayirt eder,
kargilagtirir.

Nesne/varliklarin miktarint ayirt eder,
karsilagtirir.

Nesne/varliklarin kullanim amaglarini

ayirt eder, kargilastirir,
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri:
Nesne/varliklar uzunluklarina gére
siralar.

Nesne/varliklart bilyiikliklerine gére
siralar.

Nesne/varliklart miktarlarina gore
siralar.

Nesne/varliklari agirliklarina gére
siralar.

Nesne/varliklar: renk tonlarina gére

siralar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yéner:

Gostergeleri:

Nesnenin mekéandaki konumunu soyler.

geleri uyg

ular.

Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Mekénda konum alir.

Harita ve krokiyi kullanir.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Kazanim 11: Nesneleri élger.
Gostergeleri:

Standart olmayan birimlerle Glger.

Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigini
sonuglarla kargilagtirir.

Standart 6lgme araglarinin neler
oldugunu soyler.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:
Gaosterilen geometrik seklin ismini

soyler.

Geomeftrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri

gosterir.




AYLAR

BILISSEL GELISIM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL

Eyldl

Ekim

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri:
Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir.

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Gaosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle ériinti olusturur.

Gaostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle ériintii
olugturur.

En gok ii¢ 6geden olugan griintiideki
kurali sayler.

Bir griintiide eksik birakilan 6geyi
soyler.

Bir riintiide eksik birakilan Ggeyi
tamamlar.

Nesnelerle 6zgiin bir riinti olusturur.

Kazanim 15 Parga-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri:

Bir biitiiniin pargalarini soyler.

Bir biitiinii pargalara béler.

Biitiin ve yarimi gosterir.

Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve

Gostergeleri:
Nesne grubuna belirtilen say1 kadar
neshe ekler.

gtkarma islemlerini yapar.

Nesne grubundan belirtilen say: kadar
nesneyi ayirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Géostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gaostergeleri:

Olaylari olus zamanina gére siralar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina
uygun sekilde agiklar.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini
agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim dretir.

Gaostergeleri:

Problemi sdyler.

Probleme gesitli ¢6ziim yollar: Gnerir.

¢6ziim yollarindan birini seger.

Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini
soyler.

Segtigi ¢oziim yolunu dener.

¢o6ziime ulagamadigi zaman yeni bir
¢ozlim yolu seger.

Probleme yaratici ¢6ziim yollar: 6nerir.




AYLAR

BILISSEL GELISIM

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Eyldl

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Nesneleri sembollerle gostererek grafik
olugturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.

Kazanim 21: Atatirk'd tanir.

Géostergeleri:
Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl

olgulari soyler.

Atatiirk'in kigisel 6zelliklerini soyler.

Gostergeleri:

Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu
sayler.

Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu igin snemini agiklar.

Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri séyler.

Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6nemini
sayler.







Okul:

MILLT EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI

DIL GELISIMI KAZANIM VE 6OSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CIZELGESE

Ogretmen:

Grup:

AYLAR

o

o

Isimi

DIL GEL

KAZANIMLAR VE
6OSTERGELERL

Sesin geldigi yonii sdyler.

Eylal

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gastergeleri:

Haziran

Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar: séyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gastergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin
hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin

siddetini ayarlar.

Gostergeleri:

Diiz ciimle kurar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Bilesik ciimle kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yaptlarini kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Ciimle kurarken baglag kullanir.

Ciimle kurarken gogul ifadeler kullanir.

Ciimle kurarken zarf kullanir.

Ciimle kurarken zamir kullanir.

Ciimle kurarken edat kullanir.

Ciimle kurarken isim durumlarini
kullanir.

Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini
kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amactyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda g6z temasi kurar.




AYLAR

Isimi

.

DIL GEL

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL

Eylal

Ekim | Kasim

Aralik

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konugmayi baslatir.

Konugmay: siirdirdr.

Konusmay1 sonlandirir.

Konugmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir.

Sohbete katilir.

Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark

eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini sayler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Ciimle kurarken gogul ifadeler kullanir.

Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Es anlamh sozciikleri kullanir.

Es sesli sézciikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavr

Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla

Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar.

ifade eder.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina
anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla
sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla
sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri:

Sézciiklerin baslangig seslerini

sdyler



AYLAR

-

Isimi

DIL GEL

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL

Eylal

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri
sdyler.

Ayni sesle baslayan sézciikler iiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyag
soyler.

Saylenen sozciikle uyakli baska szciik
soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gaorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Garsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Géorsel materyalleri kullanarak olay, ykii
gibi kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri:
Gevresinde bulunan yazili materyaller

hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister.

Okumay: taklit eder.

Okumanin giinliik yasamdaki Gnemini
agiKklar.
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri:

Gevresindeki yazilart gésterir.

Yazili materyallerde noktalama
isaretlerini gosterir.

Yazinin yoniinii gosterir.

Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine
yazdirir.

Yazinin giinliik yasamdaki Gnemini
agiKklar.







Okul:
Ogretmen:

Grup:

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM KAZANIM VE 6OSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU ¢iZELGESL

AYLAR

KAZANIMLAR VE
6OSTERGELERL

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gastergeleri:

Adini ve/veya soyadini séyler.

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini sayler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gastergeleri:
Anne/babasinin adini, soyadint,
meslegini vb. soyler.

Anne/babasinin sag rengi, boyu, g6z
rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.

Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin
isimlerini syler.

Telefon humarasini sdyler.

o

Lisim

Evinin adresini sdyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Nesneleri aligilmigin diginda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler
olugturur.

ir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin

Baskalarinin duygularini soyler.

agiklar.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini
sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GE

Baskalarinin duygularinin sonuglarini
sdyler.
Kazanim 5: Bir olay ya da

Gostergeleri:
Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar.

umlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla
gosterir.

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Gostergeleri:

Haklarini soyler.

Bagkalarinin haklart oldugunu séyler.

Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini sayler.

Bagkalarinin haklarini korumak igin ne

yapmasi gerektigini soyler.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendi

Gostergeleri:
Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baglar.

ni glidiiler.

Baskalarinin haklart oldugunu séyler.




AYLAR

o

Lisim

SOSYAL VE DUYGUSAL GE

KAZANIMLAR VE
6OSTERGELERL

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

Eylal

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gésterir.
Gastergeleri:

Haziran

Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler.

Etkinliklerde farkl 6zellikteki
gocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 9: Farkl kiiltirel ozellikleri agik

Gastergeleri:

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri
soyler.

Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger
kiiltirlerin benzer ve farkli ozelliklerini

Farkl iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel

ozellikleri oldugunu sayler.

Gastergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getiri

o

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde

olasi sonuglari sayler.
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini
farkh etkinliklerle ifade eder.

Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

Istekleri ile kurallar gelistiginde
kurallara uygun davranir.

Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:
Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz
edici durumlar sdyler.

Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Cevredeki giizelliklere deger verir.

Gostergeleri:
Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini soyler.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini
agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina zen
gosterir.

Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini sayler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli gariislerini
sdyler.




AYLAR

.

.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

KAZANIMLAR VE
6OSTERGELERL

Eylil Ekim | Kasim | Aralk

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Gerektiginde liderligi iistlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireyleri
Gastergeleri:

Toplumda farkl rol ve gérevlere sahip
kisiler oldugunu soyler.

n farklh rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

Ayni kiginin farkli rol ve ggrevleri
oldugnu sayler.

Kazanim 17: Baskalariyla sorunlarini gozer.

Gastergeleri:

Bagkalart ile sorunlarini onlarla
konugarak gozer.

Arkadaslartyla sorunlarini g6zemedigi
zamanlarda yetigkinlerden yardim ister.

Gerekli zamanlarda uzlagmact davranir.







MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
MOTOR GELISIM KAZANIM VE 6OSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CIZELGESI
Okul:
Ogretmen:

Grup:

AYLAR

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yq

Eylal Ekim | Kasim | Aralik | Ocak | Subat | Mart | Nisan | Mayis |Haziran

Gastergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar.

Yénergeler dogrultusunda yiiriir.

Yénergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Belli bir yiikseklige tirmanir.

Tirmanilan yiikseklikten iner.

Engelin lizerinden atlar.

Kosarak bir engel iizerinden atlar.

Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafe
ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli bir mesafe
ilerler.

Belirlenen mesafede yuvarlanir.

.

Lisim

Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye
dogru atlar.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede

ilerler.

MOTOR GE

Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Baslama ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.

Tek ayak lizerinde durur.

Tek ayak lizerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.

Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda
yirdr.

Denge tahtasi iizerinde yonergeler

dogrultusunda yiiriir.




AYLAR

.

Lisim

MOTOR GE

KAZANIMLAR VE
G6OSTERGELERL
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren ha
Gostergeleri:
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.

Eyldl | Ekim

reketleri yapar.

Kasim

Aralik

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak
sekfirir.

Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar.

Nesneleri kaldirir.

Nesneleri tasir.

Nesneleri iter.

Nesneleri geker.

Ip atlar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gdostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri iist liste dizer.

Nesneleriyan yana dizer.

Nesneleri ig ige dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri geker/gerer.




AYLAR

isim

MOTOR GEL

KAZANIMLAR VE
6OSTERGELERL

Eylal

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Nesneleri agar/kapar.

Nesneleri dondiirir.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliini saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Gostergeleri:
Bedenini kullanarak ritim galismasi
yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Nesneleri kullanarak ritim galismasi
yapar.

Vurmal galgilart kullanarak ritim

galismas! yapar.

Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde gesitli

hareketleri ardi ardina yapar.







MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

OZBAKIM BECERILERL KAZANIM VE GOSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU ¢iZELGESE

AYLAR

KAZANIMLAR VE
60OSTERGELERL

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarint uygul

Gostergeleri:

Sagini tarar.

Ekim

Ocak

Subat

Haziran

Disini firgalar.

Elini/yiiziini yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri

yapar.
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:

Giysilerini gikarir.

Giysilerini giyer.

Ayakkabilarini gikarir.

Ayakkabilarini giyer.

Diigme agar.

Diigme kapar.

Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.

Ayakkabi bagciklarini baglar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diiz

Gdostergeleri:
Ev/okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle
kullanir.

enlemeler yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalart katlar.

Ev/okuldaki esyalar: asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:
Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda

yer/iger.

Bgiin zamanlarinda yemek yemeye gaba
gosterir.

Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten/igmekten kaginir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gérgii
kurallarina 6zen gésterir.
Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu soyler.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek

sonuglari soyler.




AYLAR

OZBAKIM BECERILERI

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERL
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin g
Gostergeleri:
Beslenme sirasinda uygun arag ve
geregleri kullanir.

Eylal

Ekim

Kasim

Aralik

erekli arag ve geregleri kullanir.

Ocak | Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri
kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri
kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlar soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak icin yapilmasi gerekenleri

Temel giivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kigilerden,
aligkanliklardan uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili snlemler alir.

Gostergeleri:

Sagligini korumak igin yapmasi
gerekenleri soyler.

Sagligina dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglart agiklar.

Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.




Okul:
Ogretmen:
Grup:

KAVRAMLARA AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESL

KATEGORILER

KAVRAMLAR

Eylil

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

RENK

GEOMETRIK
SEKIL

Daire

Gember

Uggen

Kare

Dikdortgen

Elips

Kenar

Kose

BOYUT

Biiyiik-Orta-Kiigiik

Ince-Kalin

Uzun-Kisa

Genig-Dar

MIKTAR

Az-Cok

Agir-Hafif

Bog-Dolu

Tek-Cift

Yarim-Tam

Esit

Kalabalik-Tenha

Par¢a-Biitiin

Para

YON/
MEKANDA
KONUM

On-Arka

Yukari-Asagi

Tleri-Geri

Sag-Sol

Oniinde-Arkasinda

Alt-Ust-Orta

Altinda-Ortasinda-Ustiinde

Arasinda

Yaninda

Yukarida-Asagida

ic-Dis

icinde-Disinda

Iceri-Disart

Uzak-Yakin

Algak-Yiiksek

Saginda-Solunda




KATEGORILER

KAVRAMLAR

Eylal

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

SAYI/SAYMA

1-20 arasi sayilar

Sifir

IIk-Orta-Son

Onceki-Sonraki

Sira Sayisi(birinci-ikinci...)

DUYU

Tath

Tuzlu

Aci

Eksi

Sicak-Soguk-Ihk

Sert-Yumusak

Kaygan-Pitiirli

Tiiylu-Tiysiiz

TIslak-Kuru

Sivri-Kiit

DUYV

Kokulu-Kokusuz

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

buYGU

Mutlu

Uzgiin

Kizgin

Korkmus

Saskin

ZIT

Ayni-Farkli-Benzer

Acik-Kapali

Hizli-Yavas

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Diiz

Diizenli-Daginik

Eski-Yeni

Baslangig-Bitis

Kirli-Temiz

Ag-Tok

Diiz-Egri

Giizel-Cirkin

Dogru-Yanlig

Sisman-Zayif

Yasli-Geng

Derin-Sig

Acik-Koyu

ZAMAN

Once-Simdi-Sonra

Sabah-0Ogle-Aksam

Diin-Bugiin-Yarin

Gece-Giindiiz

KAVRAM
EKLENEBILIR




EYLUL
EKIM
PLANLARI
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BILGIiLi COCUK SETi EYLUL AYI ETKINLiK KUNYESi

EGITIM AKISI 1:

CANIM OKULUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Oyun, Miizik
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa: 3-4-7
Yas Grubu:

ETKINLIiK AKISI 2:
NEYE BENZiYOR?
Etkinlik Tiirii: Sanat ve Matematik (Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :

ETKINLIK AKISI 3:
ELLERIMIiZLE SIMDI TANISMA ZAMANI
Etkinlik Tiirli Okuma Yazmaya Hazirlik Sanat Oyun Ritm (Buttinlestirilmis Tum Grup Etkinligi

Yas Grubu :

EGITIM AKISI 4:

NESELI DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmig Tiirkce Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk-1-2 Sayfa: 6-10-12
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

SAGLIKLI BESLENIYORUM KURALLARA UYUYORUM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk -1- Sayfa: 15-16-17

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 6:

HAYALIMDEKI KALEM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Tiirk¢e
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 7:

FIRCALARIN DUNYASI

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmig Tiirkce Oyun
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

MUTLULUK CEMBERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa: 27

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

CizGi UZERINDE YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Hareket —Oyun —Sanat etkinligi
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 10:
ARASINDAYIM
Etkinlik Cesidi: Oyun
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 11:

SORUMLULUKLARIM VAR BENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1 Sayfa:

Yas Grubu:




EGITIM AKISI 12:

DIKKAT ELIMDE YUMURTA VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1 Sayfa:
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 13:

KIRMIZI ELMALARIM VAR BENIiM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1 Sayfa:
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

TIiLKi TILKI SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 15;

OYKUMU YAZIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Miizik
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 16:

PIJAMA PARTISI YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1 Sayfa:
Yas Grubu:




MILLI EGIiTiM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-1

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamam :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Canmim Okulum’ adli Tiirkge, oyun, miizik etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini

bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢aliymalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar.

¢ Genel Degerlendirme




CANIM OKULUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Oyun, Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim -

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Okulunuzun ismini biliyor musunuz?

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklarin adini, rengini, seklini = Sinifinizin bir ismi var mi?

sOyler).
Sosyal ve Duygusal Gelisim

= Smifinizin isminin ne olmasini istersiniz?

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve = Okulda kimler ¢aligiyor?
gorevleri oldugunu agiklar. = Ogretmenin gorevi nelerdir?

Gostergeleri: (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisilerin oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli gérevleri
oldugunu sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Climlelerinde dgeleri dogru
kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklara “Hos geldiniz, burasi artik sizin okulunuz,” der. Okul hakkinda konusur. Daha sonra
Ogretmen “Okulumuzu taniyacagiz.” der. Cocuklarla birlikte okul igine ve disina gezi yapilir. Gezi sirasinda
calisanlar sohbet edilir. Okulumuzda caliganlarla ilgili resimler incelenir. Daha sonra “Okulum” adli hikaye
okunur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir ve bu haftanin Ilkogretim Haftas1 oldugu soylenir. Daha sonra caligma
sayfasindaki okulla ilgili etkinlikler yapilir. Ogretmen yere diiz bir ¢izgi cizer ve “Okula Eve” oyunu
oynayacaklarini sdyler. Cizginin bir tarafi okul bir tarafi ev olarak belirlenir. Ogretmen “Okula — Eve” diye
yonergeler verir. Cocuklar belirlenen yere sasirmadan gegmeye ¢aligirlar. Sasiran ¢ocuk yanar.

Ogretmen ¢ocuklara yeni bir sarki 6gretecegini sdyler. Sarkiy1 dramatize etmek icin gorevlendirilecek ¢ocuklar:
secer. Sarkinin sozlerini ¢ocuklara tanitir. Daha sonra gorevlendirilen ¢ocuklar sarki sdzlerine uygun sarkiyi
dramatize ederler.

Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken
Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken Her seye dikkat
ederken

Bir kiz topla atlad Onde siislii bir hanim Onde bir ihtiyarcik Borazanli atlilar

Topu diistii patladi Yiiriidi adim adim Yiiriidii yavascacik Tozu dumana kattilar
Bom bom bom .... Tiraylaylay tiraylaylay... Him him him him him him.. Diit diirtidiit diit
diiriidiit

Ogretmen smifa kirmizi renkte degisik materyaller getirir. Bu rengin kirmiz1 oldugunu séyler. Cocuklarla birlikte
kirmizi nesnelere 6rnek verilir. Daha sonra ¢aligma sayfasindaki kirmizi renge ait ¢caligmalar yapilir.

Materyaller: Boya kalemleri, kirmizi Sézciikler: Okul, okul miidiirii, 6grenci, zil, Kavramlar:
renkte nesneler teneffiis, ders Kirmizi
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e OyunZamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik
o Etkinlik Zamani:
‘ Neye Benziyor? Adli matematik sanat etkinigi

e Giini Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

¢ Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




NEYE BENZiYOR?

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Matematik (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 12. Geometrik sekilleri
tanir.

Gostergeleri:

(Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

(Malzemeleri keser, yapistirir)
Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazamim 3. Kendini yaratici
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

(Duygu, diistince ve hayallerini
ozgiin yollarla ifade eder. Nesneleri
ahsimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler

OGRENME SURECI

e Cocuklara daire, kare, liggen, dikdortgen

seklinde cizilmis sekiller dagitilir.
e Cocuklarin sekilleri kenar gizgilerinden
keserek ¢ikarmalari istenir.

e Cocuklarla bu sekillerin neye benzedigi
ya da neyin pargasi olabilecegi hakkinda

sohbet edilir.

o Fikirlerini soyleyen cocuklarin fikirlerini

gelistirmelerini saglamak igin daha

baska ne olabilir gibi yonlendirici sorular

sorulabilir.

e Tim gocuklarin fikirleri alindiktan sonra
cocuklara resim kagitlari, yapistiricilar ve

boyalari dagitilir.

o Geometrik sekillerini istedikleri gibi
yapistiran ¢ocuklar distincelerini
cizerler.

o Etkinliklerini tamamlayan ¢ocuklar
cizimlerini anlatirlar.

e Etkinlikler sergilenir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

o Hangi geometrik sekli kestin?

o Neye benzettin?

® Cevremizde liggen sekline benzeyen
neler var?

o Cevremizde kare, daire, dikdortgen
sekline benzeyen neler var?

o Hangi sekillerin kenar ve kosesi var?

e En az kenar ve kdsesi olan
geometrik sekil hangisi?

olusturur.)
MATERYALLER SOZCUKLER AILE KATILIMI
Farkli geometrik sekillerde ¢izilmis Say1 o Ailelere gocuklari ile beraber oyun
kagitlar, resim kagidi, yapistirici ve hamurlarini kullanarak geometrik
boya kalemleri KAVRAMLAR sekiller olusturmalar1 6nerilebilir.

Sayr/Sayma: 1-10 Aras1 Sayilar

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI-3

Tarih : /Eylil/
¥a§ Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile gline baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Ellerimizle simdi tanisma zamani ‘ adli biitiinlestirilmis Sanat oyun ritm etkinligi

e Giini Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giini degerlendirme ¢alismalari, ev calismalari /materyal temini

bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katihm ¢alismalarinin duyurulmasi/gidis hazirliklari.

e Genel Degerlendirme




ELLERIMIiZLE SiMDi TANISMA ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Sanat /Ritim / Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim4:Kiiciik kas kullanimi

gerektiren hareketleri yapar .

Gostergeleri:Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Kazanim 5:Miizik ve ritm esliginde
hareket eder.
Gostergeleri:Bedenini kullanarak
ritim ¢aligsmasi yapar .Basit dans
adimlarini yapar . Miizik ve ritm
esliginde dans eder.

Dil Gelisimi

_Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.
Kazanim 8:
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri
/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamim 1 :Kendisine ait 6zellikleri
tanitir.

Gostergeleri: Adini soyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir .
Gostergeleri : Grup 6niinde kendini
ifade eder.

OGRENME SURECI

e Cocuklar el ele tutusup halka olurlar ve
yere otururlar , ritm tutularak isim sdyleme
etkinligi yapilacag: aciklanir .Cocuklar sira
ile isimlerini sdylerler .Ardindan tim
cocuklar ritm tutarak arkadaglarinin
isimlerini tekrar ederler .Tiim c¢ocuklarin
isimleri sdylendikten sonra agilan miizik
esliginde serbest dans etmeleri istenir .
Miizik durdugunda her ¢ocuk kendisine
bir es bulup el sikar selamlasirlar .
Selamlagsmanin ardindan birbirlerine
isimlerini soylerler . Oyun birkag kez
tekrar ettirilir . Cocuklarin birbirlerinin
isimlerini daha iyi 6grenmeleri saglanmis
olur .

Ardindan ¢ocuklarin masalara gegmeleri
saglanir. Cocuklara pastel boya , makas
,pirit iizerine daire ve liggen ¢izili renkli
kartonlar dagitilir. Ayr1 bir kartona her
cocuk kendi ellerinin kaliplarmi ¢ikarirlar
Yonerge dogrultusunda kesme yapistirma
calismasi yapilir . Ortaya ¢ikan sevimli
yiizler sergilenir .

DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda ya da sonunda
¢ocuklara asagidaki sorular
yoneltilebilir;

Resim yaparken ne hissettiniz?
Kullandiginiz boyanin ismi
neydi?

Etkinligi eglenceli buldunuz
mu?

Oyunumuzda neler yaptik ?
Miizik esliginde dans ederken
neler hissettiniz?

MATERYALLER
Pastel boya ,makas .prit ,iizerine daire
ve licgen ¢izili renkli kartonlar , cd
calar

SOZCUKLER
Pastel Boya , Selamlagma , Ellerim
KAVRAMLAR
Geometrik gekiller

AILE KATILIMI

o Ailelere iletisim defteri

araciligiyla giin icinde yapilan
caligmalar hakkinda bilgi
yazilir ve tekrar etmeleri
saglanir .

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘ Neseli Daireler’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkge etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NESELI DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim -

Yakaniza taktiginiz kart neyden yapilmistir? Ne

gg:?;lglzll l:‘iI.\Iesne/durum/olaya dikkatini verir. renktir? Uzerinde ne yazilidi?
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. =  Top olmasaydi oyun ne ile oynanabilirdi?

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

= Aklimizda kimlerin isimleri kald1?

Gostergeleri: = Smifimizda ismi ayn1 olanlar var mi1? Kag kisi?
(Nesnenin mekéndaki konumunu.s.'o'yler. YoOnergeye uygun - Okula gelirken kullandiginiz yolda neler
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.) gbrityorsunuz?

Dil Gelisim o

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder. = Eviniz okula uzak mi yakin m?

Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii sOyler. Sesin kaynaginin - Oyundaki malzememiz neydi?

ne oldugunu sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

=  Oyun oynamak i¢in olusturdugumuz seklin adi

Sosyal ve Duygusal Gelisim: neydi?
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. = Oyunun kurallarina uymazsak neler olabilir?

Gostergeleri: (Adini ve/veya soyadini sdyler. Duyusal
ozelliklerini sdyler).

= Smifimizin kurallar1 neler olabilir?

= Smifimizdaki kurallara uymazsak neler yasariz?
S6z vermek ne demektir?

OGRENME SURECI

Ogretmen dnceden hazirladig1 kirmizi daire(kizlar), mavi daire(erkekler) yaka kartlarin1 cocuklara takar. Bu
kartlarin ni¢in yapildigini cocuklara sorar. Daha sonra gerekli agiklamay1 yapar ve bir oyun oynayacaklarini
sOyler.

Yere biiyiikge bir daire ¢izer. Bu seklin ne oldugunu sorar. Gelen cevaplar dogrultusunda sohbet baslatilir. Sinifta
daire geklinde gordiikleri nesneleri sdylemelerini ister. Daha sonra bu dairenin {izerinde durarak bir gember
olusturmalarini sdyler ve oyunu anlatir. Oyunda top kullanilacaktir. Ogretmen topu istedigi bir gocuga atacagini
topu tutan ¢ocugun adini sdylemesi gerektigini belirtir. Oyunun bdyle devam edecegini top kime gelirse bir bagka
arkadagina atacagini, topu tutanin ismini sdyleyecegini belirtir.

Oyun bittikten sonra dgretmen mevcut merkezlere ek olarak bir masanin iizerine dnceden koymus oldugu daire
seklindeki nesneleri ¢ocuklarin incelemelerini ister. Bu esnada daire sekliyle ilgili sohbetler edilir.

Cocuklar adlarin1 sdyleyerek minderlere gegerler. Ogretmen Arkadasim adli siiri okur ¢ocuklar tekrar ederler.
Daha sonra dgretmen ¢ocuklara ‘Yedi Renkli Anaokulu’ hikayesini okur.

Okulda hangi boliimler oldugu, okulda ¢alisanlar hakkinda bilgiler tekrar edilir. Calisma sayfasindaki okulun
boliimleri okul ¢alisanlari ile ilgili boliimler yapilir. Boliimler arasindaki benzerlik ve farkliliklar konusulur. Ayni-
Benzer-Farkli ¢aligmasi yapilir.

Oyundan 6nce 6gretmen dairenin bir geometrik sekil oldugunu ve 6zelliklerini anlatir.

Yere ¢izilen biiyiik dairenin iizerinde oyun oynanacagi sdylenir. iceri denildiginde tiim 6grenciler dairenin
igerisine girer. Digar1 denildiginde tiim 6grenciler disar1 ¢ikar. Sasiranlar yanar. Tek oyuncu kalincaya kadar bu
oyun devam eder.

Caligma sayfasindaki yonergeye uygun olarak ok yoniinde kesilen gizgiler birlestirilip daireler tamamlanir.
Caligma sayfasindaki yonergeye uygun olarak daire seklindeki nesnelerin isimlerini sdyleyip resimlerini yaparlar.

Ogretmen her masaya resim kigidina biiyiik boyutta gizilmis daireden olusmus figiirler (gigek, top) verir.
Cocuklar dergi ve gazetelerden degisik desenleri yirtarak figiirlerin iglerini doldururlar. Yapilan ¢alismalar
sergilenir. Ogretmen smifa degisik materyaller (tahta ve metal kagik,tas,sise vb.) getirir. Materyaller incelenir
cikardiklari seslere dikkat edilir. Ozellikleri karsilastirilir. Ogretmen panonun arkasina geger, malzemeler ile sesler
cikarir. Sesin hangi materyalden ¢iktigini bulmalarini ister. Bunun gibi ses ¢aligmalar1 yapilir. Cocuklar bu
caligmalarla sesin yoniinii, kaynagini ve 6zelligini bulmaya calisir.

Materyaller: Top , fon kartonu, makas, Sézciikler: Isim, top, s6z vermek, daire, Kavramlar:
yapistirici, pastel boya, kraft kagidi, eski kirmizi, mavi, kural, okul miidiiri, Cember, igeri- Disar1
gazete ve dergi, kuru boya Ogretmen, hizmetli, yol, ses.
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Saghikli Besleniyorum Kurallara Uyuyorum’ adli biitiinlestirilmis oyun Tiirk¢e ve Fen
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAGLIKLI BESLENiYORUM, KURALLARA UYUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

_ o o
Gostergeleri: (Nesne — varligin tadini soyler. Nesne — Sebze nedir? Meyve nedir?

varhigin miktarini sdyler. Nesne- varligin seklini sdyler. = Saglikli ve sagliksiz besinler nelerdir?
Nesne- varligin biiyikligiini soyler)." S = Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini )

karsilastirir. =  Kural nedir?

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin biiyiikligiinii ayirt eder, - Siifta uyulmast gereken kurallar nelerdir?
karsilagtirir). )
Kazamim 10: Mekénda konum ile ilgili yonergeleri = Okulda uyulmas: gereken kurallar nelerdir?
uygular. - Biiyiik nedir? Kiigiik nedir?

Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Oz bakim Becerileri

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar).

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini
yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle kullanir,
toplar, esyalarini katlar).

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: (Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer
icer. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten, igmekten kaginir).

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini sdyler).

= Diizenli ve daginik kavramlar1 ne demektir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen 6nceden panoya saglikli biiyiiyebilmek icin yememiz gereken besinlerin (et, siit, yumurta, sebze, meyve
vb) ve yedigimizde sagligimizi olumsuz etkileyebilecek olan besinlerin (seker, kola vb.) resimlerini asar.
Resimler birlikte incelenir. Saglikli beslenmeyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra masalarda oyun hamurlariyla
saglikli besinler yapilir. Secilen merkezlerde oyunlar oynanir. Eller yikanir, bu esnada el ve viicut temizliginden
konusulur. “Okulumuz” parmak oyunu yapilir. “Okula Basladik” sarkis1 sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara giinliik
hayatta uyulmasi gereken kurallar oldugunu sdyler. Cocuklarla birlikte bu kurallara 6rnek verilir. Kurallar
olmasaydi neler olurdu konusulur. Okul ve simif iginde de uymamiz gereken kurallar oldugu séylenir. Cocuklarla
birlikte sinifta uyulmasi gerekenler yazilir. Olusturulan sinif kurallar1 uygun bir yere astlir.

= Ogretmen yere biiyiik ve kiiciik boylarda daireler gizer. Cocuklar kenarda beklerler. Ogretmen ellerini bir kez
biiyiik daireye, iki kez ¢irptiginda kii¢iik daireye basilir. Yanan ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Tek oyuncu kalincaya
kadar oyun devam eder. Etkinlik bitiminde 6gretmen biiyiik dediginde ¢ocuklar bilyiik bir nesneyi biiylik daireye,
kiigiik denildiginde kiigiik nesneleri kiigiik dairelere koymaya ¢alisir.

=  Masalara gecen ¢ocuklara ¢izili meyve resimleri ve ¢izili meyve tabagini verir. Resimler gerekli yerleri boyanip
kesilerek meyve tabagi olusturulur. Biten galigmalar sergilenir saglikli beslenme hatirlatilir. Ogretmen etkinlik
sonunda sinifin diizenli mi daginik m1 oldugunu sorar. Daginik olan sinif birlikte toplanir. Diizenli ve daginik
olmakla ilgili sohbet edilir. Calisma sayfasindan ““ Diizenli ve Daginik” caligmast yapilir.

= Cocuklarin 6niine plastik tabak i¢inde toz seker, tuz ya da kum gibi maddeler konulur. Bunlardan hangisi yenir?
Tatlar1 nasildir? Sorulur. Tuz ve sekerin tadina bakilir. Cocuklar isaret parmaklarini kullanarak gesitli cizgiler
cizerler. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki ¢izgi caligmast yapilir.

Materyaller: Saglikli beslenmeyle ilgili Sozciikler: Saglik, besin, meyve, sebze, Kavramlar:

afis ya da saglikli besin resimleri, sagliksiz doktor, kural, diizenli, daginik. Biiyiik — Kiigiik
besin resimleri, fon kartonu, kalem, tabak, Diizenli- Dagimik
tuz, seker, kum, makas, yapistirici, boya.

AILE KATILIMI Evde uyulan kurallarin bir listesi ¢ocukla birlikte hazirlanabilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayalimdeki Kalem’ adl1 biitiinlestirilmig oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYALIMDEKI KALEM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat / Tiirkce Etkinligi

Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULAR
Bilissel Gelisim
Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar . Kendi kaleminizi tasarlamak hosunuza gitti mi?
Gostergeleri : Nesne ,durum ,olay1 bir siire sonra yeniden
soyler . Kalem konussaydi size ne derdi ?

Motor Gelisim :
Kazamim4:Kiiciik kas gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:Nesneleri toplar .

Nesneleri takar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Gelisimi

Kazamim7:Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinlediklerini izlediklerini agiklar .

Dinledikleri izledikleri hakkinda yorum yapar .

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara biz kalemle ne yapariz ? diye soru yéneltir farkli renklerde ve modellerde olan kalemleri gésterir
Cocuklarin tek tek cevap vermesini saglar ve siz bir kalem yaratsaniz bu nasil bir kalem olur du diye soru yoneltir
cocuklarmn yaratict hayal giiglerini kullanmalarini saglar .

Cocuklardan masalara gegmelerini ister masalara kagit kalem ve pastel boya dagitilir ve gocuklardan hayal ettikleri eglenceli
ve komik kalemleri istedikleri sekilde gizebilecekleri sdylenir .

Cocuklar farkli kalem tasarimlarimi hayal ettikleri gibi gizerek ¢aligmay1 tamamlarlar .Caligmalar kenarlarindan kesilip
cikarilarak fon kartonuna yapistirilip sergilenir .

Cocuklar yerlerine gectikten sonra ‘ Kalemim Yok * tekerlemesi okunur

TEKERLEME: Kalemim yok / Silgim yok

Sinifta kaldim /Haberim yok

Leblebi yuttum / Burnuma kacgti

Hah hah hah hapsuuu
Kalem konugsaydi size ne derdi ? sorusunun cevaplarini 6gretmen not alir ve ¢izimlerin yanina yazar .
Materyaller: Kagit , kalem ,pastel boya Sézciikler: Kalem , Hayal Giicii Kavramlar:

Zit kavramlar: Ayn1 —Farkl
AILE KATILIMI

Ailelerden evde dogru kalem tutma becerini pekistirmeleri istenir .

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-7

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Fir¢alarin Diinyasit” adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun etkinligi(Etkinlik-51)
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




FIRCALARIN DUNYASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile denge hareketlerini yapar).

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne/Varligin dokusunu soyler.
Nesne/Varligin yapildig1 malzemeyi soyler).

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: (Nesne ve varliklarin uzunlugunu ayirt eder ve
karsilastirir. Dokusunu ayirt eder ve karsilastirir).

Dil Gelisimi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Firga neyden yapilmistir?
= Firgalarin benzer ve farkliliklari nelerdir?
=  Dis fircasiyla evimizin duvarlarini boyayabilir
miyiz?
=  Dramatizasyon sirasinda neler hissettiniz?

=  Dramatizeyi yaparken zorlandiniz m1? Hangi
hareketi yaparken zorlandiniz?

= Hangi hareketi yapmak hosunuza gitti?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smnifa degisik islevleri olan fircalar getirerek yeni bi merkez olusturur (Dis, badana, resim, ayakkabi,
sag, elbise, yer, makyaj firgas1 vb.). Cocuklarla beraber fir¢alar incelenir. Ogretmen ¢ocuklara gordiikleri
firgalarin isimlerini ve nerede kullanildiklarini sorar. Cocuklar sirayla gelip bir firga segerler. Segtikleri firganin
nasil kullanildiklarini gosterirler. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Duvarlarimizi Boyayalim” isimli hikayeyi okur.

Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

= Ogretmen ¢ocuklara daha sonra “Mandal Takmaca” oynayacaklarini sdyler ve oyunu anlatir. Segilen gocuklar
miizik esliginde mandallar1 arkadaglarinin tizerlerine takarlar. Miizik bitince mandallar sayilir. En ¢ok mandal

takanlar alkiglanir.

=  Daha sonra ¢ocuklara resim kagidi, sulu boya ve fir¢a veren 6gretmen firga baskisi yapacaklarini sdyler. Fir¢a
baskisinin nasil yapilacagiyla ilgili bilgi verir. Cocuklar resim kagidina firgalariyla baski yaparak degisik desenler

olustururlar.

=  Bu etkinlikten sonra ¢ocuklara firga dramatizasyonunu anlatir. “ Simdi her birimiz birer fir¢ayiz ve bir kagida
kendi resmimizi yapacagiz” der. Ardindan ¢ocuklar 6gretmenin verdigi yonergeler dogrultusunda viicutlarinin
sOylenen kisimlar ile hayali resimler yapmaya caligirlar.

Fircalar ayaga kalksin ve kagitlara dogru ilerlesin.

Simdi kagid1 basimizla boyuyoruz. Simdi kagidi kollarimizla boyuyoruz. Simdi kagidi ellerimizle boyuyoruz.
Simdi kagidi ayaklarimizla boyuyoruz. Simdi kagidi sirtimizla boyuyoruz. Simdi kagidi topuklarimizla
boyuyoruz. Simdi sirt iistli yere yatalim. Ayaklarimizla gokyiiziine bir giines ¢izelim.

Etkinlik bitiminde 6gretmen her ¢ocuga nasil bir resim yaptigini sorar.

= Sekil ve say1 kavramuyla ilgili (1-2-3 rakamlar1 ve daire- kare sekilleri) pekistirici caligmalar yapilir.

Materyaller: Dis, badana, resim, ayakkabi, Sozciikler: Badana, fir¢a, boya, boyaci, Kavramlar:
sag, elbise, yer, makyaj fircasi, sulu boya, firca

kagit

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Mutluluk cemberi ° adl1 biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUTLULUK CEMBERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce- Oyun -Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir . Mutluluk nedir ?

Gostergeleri : Mutlu olunca ne hissederiz ?

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler . Bizi ne mutlu eder ?

MOTOR GELIiSiM Hulahopla oynamak hosunuza gitti mi?

Kazamm 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri :

Isinma ve soguma hareketlerini rehber esliginde yapar .
Kazamm 4:Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar .

Gostergeleri :

Nesneleri yan yana dizer .

Nesneleri sikar .

Malzemelere elleriyle sekil verir .

OGRENME SURECI

Ogretmen bant rulosunun ici goriinen kismini gostererek -Cocuklar bant hangi sekle benziyor ? Smifimuzda o sekle benzer
bagka hangi nesneler var bulalim m1 ? diyerek ¢ocuklarin ¢ember seklinde nesneleri bulmasina rehberlik eder .Cemberin i¢i
bostur , sadece yuvarlak alan1 tanimlamaktadir gibi vurgular yapilarak cember sekli ile daire sekli arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 hakkinda ¢ocuklarin soru sormasina ve bildiklerini anlatmalarina ortam yaratilarak firsat verilir .

Sonrasinda Ogretmen bir oyun oynayacaklarii sdyler .

Yere kocaman bir ¢gember ¢izilir adi Mutluluk Cemberidir .

Cocuklar ¢cemberin disinda durur.Her ¢ocuk kendisini mutlu eden bir climle kurar ve ¢emberin igine ¢ift ayakla ziplayarak
gecer .Orn: Arkadasimla oyuncagimi paylastim / Anneme yardim ettim / Kurallara uydum vb.

Ogretmen simdi sirada tek gember var deyip ¢ocuklara hulahop dagitir Cemberlerle yer degistirme — 1stnma hareketleri
yapmalarma rehberlik eder .hulahoplardan bir parkur olusturulur ve sirayla ¢ocuklarin sekerek i¢inden gegmeleri saglanir .

Oyun sonrasinda ¢cocuklardan masalara gegmeleri istenir .Ogretmen her ¢ocuga plastrin hamur dagitir ve gember seklinde
kurabiye yapmalarini ister.

Materyaller: Hulahop - Plastrin Hamur Sozciikler: Parkur -Mutluluk Kavramlar:
Cember

AILE KATILIMI Ailelere not aracihg ile mutluluk hakkinda evde konusmalari istenir .

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cizgi tizerinde yiiriivelim * adl biitiinlestirilmis Hareket oyun sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CiZGi UZERINDE YURUYELIM

Etkinlik Cesidi: Hareket —Oyun- -Sanat Etkinligi

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1:Nesne /durum / olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne /durum/olaya
odaklanir . Dikkatini ¢eken nesne / durum / olaya yonelik
sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne / durum / olay1 ayrintilariyla agiklar .

Motor Gelisim :

Kazamim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri :Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Y 6nergeler
dogrultusunda kosar.

Kazamm 4:Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar .

Gostergeleri :Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

DEGERLENDIRME SORULARI
= Etkinligimizde hangi toplar: kullandik?
=  Toplarn agirliklar ve biiyiikliikleri aynt miydi?
= Toplarin ziplama yiikseklikleri neden farkliydi?
=  Enyiiksege ziplayan top hangisi?
= En algak ziplayan top hangisi?
= Toplarin zipladig: yiiksekligi neyle 6lgtiik?

= Metre nasil bir 6lgme araci aracidir? Uzerinde
neler yaztyor?

= Metre ile bagka neler 6l¢ebiliriz?

OGRENME SURECI

Oyun alaninin zeminine tebesir ile diiz egri yollar ¢izilir .Cocuklarin oyun alanina gelerek siraya girmeleri ve siray1
bozmadan ¢izilen yoldan yiiriimeleri istenir . Yolun 6zellikleri sorulur . Diiz ¢izgi ilizerinde yiiriimek mi yoksa egri ¢izgi
iizerinde mi ylirlimenin daha kolay oldugu sorulur .Ardindan evimize -kdyiimiize oyunu oynanir .

Cocuklar dinlenirken Ogretmen masalar1 hazirlar her dgrenciye bir kagit ve renkli serit kesilmis fon kartonlari prit konur .
Cocuklar masalara gelir ve 6gretmen kagitlarin lizerine seritleri ¢izgi ¢izgi yapistirmalarini ister . Tamamlanan ¢aligsmalar

panoya astlir .

Materyaller: Futbol, basketbol, tenis,
pinpon topu, metre, ip, yapiskanl kagit

Sézciikler: Top, ziplamak, 6lgmek, metre

Kavramlar:
Yon/ Mekanda Konum: Algak-Yiiksek

AILE KATILIMI : Ailelere gocuklart ile beraber top oyunlari oynamalar énerilebilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Arasindayim’ adli oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ARASINDAYIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim:

- 101 ()
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Oyun igin kagarlt gruplara ayrildik?

Gostergeleri: =  Miizik durunca konumumuzu hangi kelimelerle
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) anlattik?

Kﬂazamm 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. - Miizik durunca sandalyelerin neresinde konum
Gostergeleri: aldik?

(Nesnenin mekdandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alr.) = Oyun bize neler gretti?

= Oyunumuza bir isim verseydik bu ne olurdu?

= Kag kez grubun arasinda konum aldin?

= Segtigin oyuncagin konumunu hatirliyor musun?

OGRENME SURECI

e Cocuklar tigerli gruplara ayrilir.

e E] ele tutusup yan yana dururlar.

e Her grubun arasindaki ¢ocuk yaninda duran arkadaglarinin ismini sdyler.

e Miizik acilir ve gocuklar gruplarindan ayrilip serbest dans ederler.

e Miizik durunca tekrar {igerli grup olup yan yana dururlar. Her grubun basinda duran ¢ocuklar arada duran arkadaslarinin
ismini sdyler.

e Miizik agilir ¢ocuklar serbest dans etmeye baslarlar.

e Miizik durunca ¢ocuklar ellerine bir nesne alarak tekrar tigerli grup olup yan yana dururlar.

e Nesneleri yere koyup hangi nesnenin arada, hangi nesnelerin yanlarda durdugunu soylerler.

e Sandalyeler aralarinda bosluk olacak sekilde sinifin ortasina yerlestirilir.

e Cocuklarin sandalyelerin etrafinda miizik esliginde dans etmeleri istenir.

e Miizik durunca ¢ocuklar sandalyelerin arasina arka arkaya sira olurlar.

¢ Cocuklara sandalyelerin neresinde durduklari, yanlarinda neler oldugu sorulur.

e Calisma kitaplarindaki Toplama-g¢ikarma, mandala galigma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda tamamlanur.

Materyaller: Sandalyeler , Miizik CD’si Sézciikler: - Kavramlar:
Yon/ Mekanda Konum: Arasinda, Yaninda

AILE KATILIMI : -

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sorumluluklarim Var Benim’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SORUMLULUKLARIM VAR BENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Oz Bakim Becerileri

- 11?2
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. Sorumluluk nedir?

Gostergeleri: (Giysilerini gikarir, giyer. Digme agar, = Kendimize kars1 sorumluluklarimz nelerdir?
kz%p.ar). . - Evdeki sorumluluklarimiz nelerdir?

Bilissel Gelisim ] )
Kazamim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore = Okuldaki sorumluluklarimz nelerdir?
eslestirir. = Cevreye karg1 sorumluluklarimiz nelerdir?

Gostergeleri: (Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir).

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
kargilastirir. -  Marakas ne demektir?
Gostergeleri: (Nesne — varliklarin sesini ayirt eder,
karsilastirir. Nesne — varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt
eder, karsilastirir).

=  Suan neleri yapabiliyorsun? Neleri
yapamiyorsun?

=  Marakasi bagka nelerden yapabiliriz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklari esit sayida iki gruba ayirir. Her iki gruba bir sepetin icinde cocuk sayis1 kadar gomlek ve atki
verir. Gruplarin bitis ¢izgisinin bulundugu yere birer masa ve gruplardaki ¢ocuk sayisi kadar aski konulur.
Miizikle birlikte her iki gruptaki gocuklar sirayla sepetlerinden bir gomlek giyerler. Atkiyr da boyunlarina
baglarlar. Daha sonra kosarak bitis ¢izgisine giderler. Burada atkiy1 ¢ikarip katlayarak masanin iizerine birakirlar.
Uzerlerindeki gomlegi de cikarip askiya asar. Kosarak doniip siradaki arkadaslarinin eline dokunurlar. En 6nce
sepetindeki giysileri bitiren grup oyunu kazanir. Daha sonra dgretmen ¢ocuklara ‘Sorumluluk nedir?” sorusunu
sorar. ‘Kiigiik bilyiik herkesin sorumluluklar1 vardir(kendimize karst sorumluluklarimiz, evdeki
sorumluluklarimiz, okuldaki sorumluluklarimiz, yasadiklarimiz ¢evreye karsi sorumluluklarimiz).” Bu
sorumluluklarimiz bazen zordur. Daha sonra 6gretmen “Yusuf un Pigmanligi” adli hikdyeyi okur. Hikayeden
sonra hikaye ve kahramanlarla ilgili konusulur. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki kendimize karsi
sorumluluklarimizla ilgili ¢alismalar yapilir.

= Ogretmen ‘Kirmuzi — Sar1- Mavi — Turuncu’ renkli kartonlara kare ve daire sekillerini gizer. Her ¢ocuga bu
sekilleri makas, yapistirici, resim kagitlarini ve boya kalemlerini verir. Cocuklar daire ve kare sekillerini
cizgilerinden keserler. Ardindan bu daire ve kare sekillerini yeni sekiller olustururlar. Biten ¢aligmalar tartigilarak
sergilenir.

= Ogretmen smifa cocuk sayisi kadar pet sise, piring, nohut, mercimek gibi malzemeler getirir. Cocuklara bu
malzemeleri kullanarak bir miizik aleti olan “Marakas” yapacaklarini sdyler. Cocuklar bu malzemelerden
istediklerini segerek pet siselerin i¢ini doldurup, sigsenin agzini kapatirlar. Siselerin iizeri siislenebilir. Her ¢ocuk
marakasii tamamlayinca gocuklarla birlikte daire seklinde yere oturulur. Once her ¢ocuk hangi malzemeyi
kullanarak maraksini olusturdugunu sdyler. Sonra siseler tek tek sallanarak ¢ikan sesler dinlenir. Hangi
malzemeden nasil ses ¢iktigi ¢ikan sesin yiiksek mi, algak m1 oldugu sdylenir. Etkinlik sonuna dogru her ¢ocuk
ismini ritimle sdyler.

=  Masalara gegen ¢ocuklarla ¢alisma sayfasindaki “Labirent” ¢alismasi yapilir.

Materyaller: Sepet, atki, gomlek, aski, Sozciikler: Sorumluluk, pismanlik, Kavramlar:

piring, nohut, mercimek, boncuk, pet sise, Marakas, ritim Kare, Daire Kavrami
yapistiricl, makas, karton Renk Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih ¢ /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dikkat Elimde Yumurta Var’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DIKKAT ELIMDE YUMURTA VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: (Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer
icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir).
Bilissel Gelisim

Kazamm 17: Neden — sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: (Bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarini
sOyler).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: (Haklarini sdyler. Bagkalarmin haklarini da
sOyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.)
Motor Gelisim

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanimin1 gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir).

DEGERLENDIRME SORULARI

Yumurta yemeyi seviyor musun? Seviyorsan en
cok hangi sekilde pismis olan1 seviyorsun?

Yumurtanin bize faydalari nelerdir?
Yumurta bagka hangi renkte olsun isterdin?

Siyah renk sana ne hatirlatiyor?

OGRENME SURECI

= Ogretmen sinifa bir ¢ig bir de pismis iki yumurta getirir. Cocuklarla birlikte ¢ig yumurta incelenir (kabuk rengi,
sertligi). Daha sonra ¢ig yumurta bir kabin igine kirilarak yumurtanin i¢ yapisi incelenir (i¢indeki beyaz sivi ve
sar1 kismi). Ogretmen pismis yumurtay1 da kabuklarini soyduktan sonra ortadan ikiye keser. Pismis yumurtada
incelendikten sonra iki yumurta arasindaki farklar konusulur. Yumurta yemenin 6neminden bahsedilir. Smnifa
getirilen kaynak kitaplardan yumurtadan nasil civciv ¢iktig1 hakkinda bilgiler okunur. Hangi hayvanlari

yumurtlayarak ¢ogaldigi hakkinda konusulur.

=  Daha sonra dgretmen “Ciirik Yumurta” oynayacaklarini sdyler ve oyunu anlatir. Cocuklar arsindan bir ebe segilir,
oteki cocuklar halka olup ¢omelirler. Ellerini dizlerinin iizerinde kenetlerler. Oyun baslayinca ebe halkanin
etrafinda dolagir. “- Bu yumurta saglam mi1? Yoksa ¢iiriikk mii?” der ve bir arkadaginin bagina hafifce iterek
dokunur. Dokunulan ¢ocugun diigmeden ve ¢omelir durumda dengede kalmasi gerekir. Dengesi bozulup geriye
diisen ya da kenetli elleri agilan ¢ocuk yanar. Oyunu dengesini koruyarak, diigmeden tamamlayan ¢ocuk oyunu

kazanir.

= Masalara gecen ¢ocuklara fon kartonundan hazirlanan tavuk ve yumurta ¢alismasi yaptirilir. Gerekli pargalar
kesilir, boyanacak kisimlar boyanir. Yumurta iple tavuga baglanir. Biten mobil ¢aligmasi siifta uygun bir yere

asilir.

= Ogretmen sinifa siyah renkli nesneler getirir. Cocuklarla nesneler ve dzellikleri hakkinda konusulur. Ogretmen
daha sonra ¢ocuklardan smif i¢inden siyah renkli bir nesne bulup getirmelerini ister. Dogada ve ¢evremizde
gordiigiimiiz siyah renkli nesnelerin isimleri sayilir. Cocuklarla birlikte “Siyah” siiri s6ylenir. Ardindan ¢alisma
sayfasindaki yonerge dogrultusunda siyah kavramina ait caligmalar yapilir.

= A sesiyle ilgili zihin haritasi olusturulup A sesiyle baslayan nesnelerin gorselleri panoya asilir.

Materyaller: Cig ve pigmis yumurta, fon Sézciikler: Cig, pismis, kabuk, rafadan, Kavramlar:

kartonu, ip, makas, yapistirici, boya, kaynak | kayisi, kati, kirilmak
kitaplar, A sesiyle ilgili gorseller

A sesi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih :  /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kirmizi Elmalarim Var Benim’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIRMIZI ELMALARIM VAR BENIiM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim _ e 0

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kumaslarin 6zellikleri nelerd:?

yapar. = Kumaslar nerelerde kullaniyoruz?

Gﬁstergeleri: (Nesnele.ri mkgr/c;eker/ger_er_. Nesneleri yeni - Dolgu oyuncaklarinizi begendiniz mi?

sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir). o

Sosyal Duygusal Gelisim: = Meyve yemeyi seviyor musunuz?

Kazamm 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. - En sevdiginiz meyve hangisidir?

Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur).
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularint olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davraniglarla gosterir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini
bekler.)

=  Meyve yemezsek sizce ne olur?

OGRENME SURECI

= Ogretmen siifa degisik kumaslar getirir ve getirdigi kumaslari incelemeleri icin gocuklara verir. Cocuklarla
kumasin renkleri, dokusu, kullanildig: yerler, kalinliklari ile ilgili konusulur. Cocuklar dokunarak ince ve kalin
kumaglari ayirt etmeye caligirlar. Cocuklarla kumaslarin nerelerde kullanabilecegi hakkindaki sohbet edilir.
Etkinlik bitiminde 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini ve kalemleri verir. Ogretmenin verdigi yénergeler
dogrultusunda ¢aligma sayfasi yapilir.

= Ogretmen sinifi iki esit gruba ayirir. Gruplar yan yana karsilikli olarak haliya otururlar. Her iki grubun bagindaki
ogrencilere i¢i kalemlerle dolu kalem kutusu verir. Miizikle birlikte kalem kutusunun i¢indeki kalemleri dokerler,
tekrar igine doldurup yanlarinda oturan arkadaslarina verirler. Bu sekilde kalemlerin hepsini dolduran ve sona
ulagtiran grup oyunu kazanir. Oyun bitiminde ¢alisma sayfas1 yonerge dogrultusunda yapilir.

= Ardindan 6gretmen gocuklara kagittan “Dolgu Oyuncak” yapacaklarmi syler. Ogretmen gocuklara dosya kagidi
boyutunda iki kat kraft kagid: verir. KAgitlara hayvan, insan, agag, araba, balik vb. resimler ¢izilmistir. Ogretmen
cocuklara makas verir ve alttaki pargay1 da ayirmadan iki kat kesmelerini ister. Cocuklar kesme islemini
tamamladiktan sonra gretmen ¢ocuklara gazete kagitlar1 verir. Cocuklar gazete kagitlarini burustururlar ve
ogretmenin kenarlarindan zimbalandigi resimlerinin igine doldururlar. Oyuncak ¢ocuk tarafindan doldurulunca
kalan kisimlar 6gretmen tarafindan zimbalanarak kapatilir.

= Cocuklarla birlikte “Kirmizi Elmalar” parmak oyunu oynanir.
Bes kirmizi elma agacta (EI gosterilir)

‘Bana bakin’ der birinci elma (Bagparmak gosterilir)

Ikinci elma ise ¢ Olabildigim kadar biiyiigiim dedi’ (Isaret parmag: gosterilir)
‘Agactaki en uzun elma benim’ dedi ii¢iincii elma (Orta parmak gosterilir)
Dordiincii elma ise ‘Taze ve kirmiziyim’ dedi (Yiiziik parmagi gosterilir)
‘Bende ¢ok lezzetliyim’ dedi besinci elma (Serge parmagi gosterilir)

Mmm, agactaki elmalarin hepsi bu kadar (Eller ovusturulur)

=  Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan kendilerini bir elma gibi diisiinmelerini ve kendilerini yemek i¢in bir cocuk
beklediklerini ancak cocugun elma sevmedigini ve yemek istemedigini sdyler. Ogrencilerden kendilerini nasil
hissettiklerini ve gocugun elmay1 sevip yemesi i¢in neler yapmalar: gerektigi sorar ve canlandirmalarini ister.
Dramatizasyon sonunda 6gretmen ¢ocuklara “Meyve Yemeyi Seviyorum” isimli hikdyeyi okur. Daha sonra
hikadyede gecen olaylar ve hikdye kahramanlar1 hakkinda konusulur.

Materyaller: Degisik kumaslar, i¢i kalemle | Sozciikler: Kumas, kalem, elma, sevmek, Kavramlar:
dolu kalem kutusu, kraft ve gazete kagidi, agac nce — Kalin
zimba

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih :  /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tilki Tilki Saatin Kag¢?’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TILKI TILKi SAATIN KAC?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

= Farkli tlkelerdeki insanlarin farkli ozellikleri

ir?
Gastergeleri: (Kendi iilkesinin killtiiriine ait 6zellikleri nelerdir:
soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer =  Farkli kiiltiirlere ait insanlarin yasam tarzlart
ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin farkli kiiltiirleri nasildir?
Ol,d ugu nu so.y%er). =  Zamani gosteren ara¢ hangisidir? Cesitleri
Bilissel Gelisim nelerdir?

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.

Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman = Zamam bilmezsek ne olur?

ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim ve fiil kullanir. Ciimle
kurarken isim durumlarini kullanir).

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda kosar, yiiriir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa cesitli iilkelere ait (Zenci, Afrikali, Cin, Japon, Eskimo ve diger iilkeler) geng, yasl, ¢ocuk,
koylii, sehirli vb. resimler getirir. Ogretmen smifa getirdigi bu insan resimlerini dgrencilere gosterir. Resimdeki
insanlarin yasami, istekleri, amaglari, bagina gelen ilging bir olayi, o resimdeki pozu nasil verdigini, neler
distindiigi ile ilgili kisa hikayeler olusturulur.

Ogretmen gocuklar “Tilki Tilki Saatin Ka¢” oyununu oynanacaklarin soyler. Bir tekerleme ile gocuklarin iginden
bir tanesi segilir. Secilen ¢ocuk tilki olur. Duvarin dniine giderek diger grencilere arkasint doner. Diger
ogrenciler biraz uzakta ¢izgi halinde sira olurlar. Siranin basindaki 6grenci, yiizii duvara doniik olan ¢ocuga “Tilki
tilki saatin kag¢?” diye sorar. Tilki olan ¢ocuk istedigi say1y1 sOyler. Saati soran ¢ocuk sdylenilen say1 kadar adim
atar ve sira yanindaki arkadasina gelir. O da ayn1 soruyu sorar ve sdylenilen kadar adim atar. Tiim ¢ocuklar sirayla
tilkiye saati sorar. Bu sirada tilki arkasina donmez ve arkadaslarinin kendisine ne kadar yaklastigini géremez. En
once tilkinin yanina yaklasan ¢ocuk tilkinin sirtina dokunarak “Ebe” der ve tiim ¢ocuklar baglangi¢ ¢izgisine
kosar, tilki arkalarindan kosarak arkadaslarini ebelemeye calisir. Cizgiye ulasmadan ebelenen 6grenci tilki olur.
Oyun bu sekilde devam eder.

Ogretmen ¢ocuklara kagit tabaklar dagitir. Kartondan ¢izdigi bir uzun bir de kisa ok isareti saatin akrep ve
yelkovani olacaktir. Kisa okun akrep oldugu ve saati gosterdigi, uzun okun yelkovan oldugu dakikalar1 gosterdigi
soylenir. Onceden yazilmis olan saatin rakamlar: kesilerek saatteki yerlerine yapistirilir. Artik materyallerle
siislenen saat, sergilenir.

Ogretmen gocuklara galisma sayfalarii verir. Sayfalar yonergeye gore yapilir.

Materyaller: Farkli kiiltiirlere ait insan Sozciikler: Zenci, Afrikali, Cin, Japon, Kavramlar:
resimleri, kagit tabak, karton, yapistirici, Eskimo, saat, yelkovan, akrep, dakika, Zaman Kavrami
kagit tabak, artik materyaller saniye

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15

Tarih :  /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Oykiimz'j Yaziyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




OYKUMU YAZIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini miizik- drama
yoluyla sergiler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Olusturdugunuz hikayenin ismi ne olabilir?
= Hikayede baska hangi kahramanlar olabilirdi?

= Saati okurken neye dikkat etmeliyiz?

Sarkiy1 begendiniz mi?

OGRENME SURECI

= Cocuklara bir 6ykii olusturacaklar1 sdylenir. Oykii icin bir kahraman segilir ve bir giin sabah uyanildigi andan
geceye kadar neler yapildigini anlatan bir hikaye olusturulur. Hikaye olugturulurken 6gretmen destek gerektiginde
yardimc1 olur. Hikayeye devam ederken saatin akrep ve yelkovani hareket ettirilir, zamanin gegtigi gosterilir.
Hikayeden sonra saatin nasil isledigi, birimleri ve bakinca nasil okunacagiyla ilgili 6rnekler yapilir. Daha sonra
masalara gegerek biiylikce bir saatin grup olarak yapilacagi sdylenir. 12 tane bos eski CD ¢ocuklarla artik
materyallerle siislenir, lizerine rakamlar yapistirilir. Biiylikge bir mukavvanin {izerine desenli kagit ya da
aliminyum folyo ile kaplanarak CD’ler yerlestirilir. Saatin akrep ve yelkovaninin neyden olmasi gerektigi sorulur.
Yapilan akrep ve yelkovan saate yerlestirilir. Biten ¢aligma panoda sergilenir.

= Ogretmen gocuklara ‘Ben size ne sOylersem dikkatle dinleyin. Eger s6yledigim dogruysa onu yaparak gosterin.
Yanlis bir sey sylersem oturun’ der. Ogretmen ‘Hemsireler igne yapar’ derse ¢cocuklar igne yapma taklidi
yaparlar. ‘Kuslar ¢orap 6rebilir’ derse ¢ocuklar otururlar. Oyun bu sekilde devam eder yanlis davranan ¢ocuk

oyundan ¢ikar ve alkiglanir.

=  Masaya oturan ¢ocuklara renkli biiyiik daire seklinde ¢izilmis kartonlar verilir. Daireler kesilir. Dairenin i¢ine
sincap resmi kesilip kahverengi kartondan dal yapilarak 6nce dal dairenin {izerine, ardindan sincap dalin {izerine
yapistirilir. Artik materyallerle siislenen etkinlik panoya asilarak sergilenir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Sincap” sarkisin1 gretecegini soyler.

Su agacin dalinda var bir sincap (2 Kere)
Ceviz kirar yemek arar (2 Kere)

Her giin onu géremem ki (2 Kere)
Saklar onu anne yapraklar

Saklar onu baba yapraklar

Materyaller: Karton, makas, yapistirici,
artik malzemeler, eski CD

kirmak

Sézciikler: Zaman, saat, sincap, ceviz,

Kavramlar:
Zaman Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih :  /Eylil/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Pijama Partisi Yapryoruz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PiJAMA PARTISIi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisimi =  Pijamalarimizi ne zaman giyeriz?

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belirlenen =  Pijama partisini begendiniz mi?

mesafede yuva.r.la.l.nr. Sekerek belirli bir mgsafe gider). . - Saat kagta uyuyorsunuz?

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri

yapar. =  Elimde Top Tutan1 Tut oyununu begendiniz mi?

Gostergeleri: (Nesneleri sikar/ceker/gerer. Malzemelere
elleriyle ve ara¢ kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Oz balkim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini
yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle kullanir, toplar,
esyalarin katlar).

OGRENME SURECI

= Ogretmen masanm istiine degisik renklerde oyun hamurlar1 koyar. Hamur kalibi, merdane, plastik oyuncak
kesiciler masanin etrafina dagitarak, paylasarak oynamalarina rehberlik eder. Cocuklar elleriyle ve degisik araglar
yardimiyla hamurlara sekil verirler. Cocuklarin verdikleri sekiller hakkinda konusulur. Her ¢ocuk hamurlarla
olusturdugu sekilleri 6gretmenine ve arkadaslarina anlatir. Etkinlik bitiminde oyun hamurlar1 toplanarak sabah
sporu yapilir.

= Ogretmen, cocuklarmn evden getirdikleri pijamalari giymeleri i¢in uygun ortam olusturulur. Tiim gocuklar
pijamalarim giydikten sonra pijamalarla ilgili konusulur (Rengi, kumasi, deseni vb.). Ogretmen “Pijamalarimzi ne
zaman giyeriz? Uykudan dnce neler yapmaliy1z? ” diye sorar. Dinlenme ve uykunun biiyiiyiip gelismek i¢in ne
kadar 6nemli oldugunu sdylenir. Ogretmen gocuklara, aksam kagta yattiklarini sorar ve uyku igin belirlenen saatte
yatmadiklarinda ertesi gilin yorgun hissedeceklerini ve okuldaki etkinliklerde, oyunlarda verimli olamayacaklarini
soyler. Cocuklarla birlikte pijama partisi yapilir, ¢esitli oyunlar oynanir. Daha sonra ¢izgi film seyredilip, misir
yenilerek parti sona erer.

= Ogretmen gocuklara “Elimde Top Tutam Tut” oyununu oynayacaklarmi sdyler. Oyunun oynanigini ve kurallarini
anlatir. Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Ayrica ebe haricindeki diger cocuklardan birine de top verilir. Diger
tiim gocuklar ise simif icerisine dagilirlar. Ogretmenin basla isareti ile ebe, elinde top olan dgrenciyi yakalamaya
caligir. Yakalarsa ebelikten kurtulur. Elinde top olan 6grenci yakalanmamak i¢in topu bir bagka arkadagina atar,
ebe bu kez onu tutmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder.

= Ogretmen smnifi iki esit sayida gruba ayirir. iki grubun da 6niinde genis ve dar yollar gizilir. Dar yolun iizerine
cesitli hayvanlar konulur. Tki gruptan birer ¢ocuk dar olan yolun bagina gelir. Siire baslaymca cocuklar
topuklarinda yiiriiylip hayvanlari toplarlar ve genis olan yoldan yuvarlanarak geri gelirler. Oyun sonunda en ¢ok
oyuncak toplamis olan grup oyunu kazanir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklarla masalara gegilir, 6gretmen ¢ocuklara
caligma sayfalarini ve boya kalemlerini verir. Caligma sayfasi dikkatle incelenir. Cocuklar resimdeki kapilardan
hangisinin genis, hangisinin dar oldugunu sdylerler. Genis olan kapiya desen ¢izerler. Sayfada verilmis olan
gergevenin igine bir genis, bir de dar kemer resmi ¢izerler. Genis kemere biiyiik ¢igekler, dar kemere kii¢iik
cicekler ¢izerek siislerler.

Materyaller: Hayvan figiirleri, pastel boya, | Sézciikler: Hamur, pijama, parti, eglence, Kavramlar:
boya kalemleri, oyun hamuru saat, uyku, dar, genis, yol Dar — Genig
AILE KATILIMI

UYARLAMA




BIiLGILI COCUK SETI EKiM ETKINLIK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

SEVGI DOLUYUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun, Fen, Okuma Yazma
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk -1-Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 2:

ISTE GELDi SONBAHAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk -1-Sayfa: 9

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 3:

MAVi DUNYAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk -1- Sayfa: 31
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

HAYVANLARI SEVELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1-Sayfa: 32

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

COCUKLAR KARDESTIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa: 26

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 6:

MIKROPLARI HAPSEDiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirk¢e Sanat Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk -1-Sayfa: 18

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 7:

OKUL BiZi EGLENDIRIiR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik, Okuma Yazma
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk-1-Sayfa: 24

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

BENIM GUZEL OKULUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk- 1- Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

KUS YUVASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk-1- Sayfa: 36

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 10:

SEVIMLI KIRMIZI BALIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk -1-Sayfa: 23

Yas Grubu:




EGITIM AKISI 11:

BEN FARKLIYIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa:
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 12:

BALIK AGINA DUSTUM

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa: 37
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 13:

ESIMi BULUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa: 33
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

BEZELYE USTUNDEKI PRENSES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Sanat Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 1- Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 15:

E SESINI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 1-Sayfa: 27

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 16:

SINIFIMIZDA BiR KURBAGA PRENS VAR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Drama
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 1- Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 17:

KUCUK BEYLER HANIMEFENDILER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 1- Sayfa

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 18:

MUTLULUGUN PESINDE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 1- Sayfa:14
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 19:

DIiS SAGLIGIMIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 1-Sayfa: 28

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 20:

CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 1- s:35

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 21:

KIZILAY HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce ve Sanat etkinligi
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk- 1- Sayfa :

Yas Grubu:




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sevgi Doluyum’ adli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkge etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
Genel Degerlendirme




SEVGIi DOLUYUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 15: Kendine giivenir.

=  En ¢ok hangi rengi seviyorsun?

Gostergeler: (Kendine ait begendigi ve begenmedigi =  En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?
cizelllklerlnl soyle.r). . = Daha dnce ip ile oyun oynadin m1?

Oz Bakim Becerileri o ) ) )
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular. = Sizee ip ile oynarken nelere dikkat edilmeli?
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimlerine - ip ile hangi oyunlar oynanabilir?

yonelik isleri yapar.).

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren sayiy1 soyler).

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: (Mekanda konum alir).

Kazamim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri: (Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler).

OGRENME SURECI

-  Ogretmen cocuklara “Sizleri ¢ok seviyorum, okulumuzu ¢ok seviyorum.” der. Sizler neleri seviyorsunuz, diye

sorar. Yanitlart alir. Cocuklara “Sevgi nedir?”” sorusunu sorar ve onlara sevgiyi anlatan “Arkadas” hikayesini okur.

Hikaye ile ilgili sorular sorar ve ¢ocuklarin masalara gegmesini ister. En sevdikleri renkleri kullanarak, en

sevdikleri kisiye bir kart yapacaklarini sdyler. Her ¢ocuk kartini istedigi sekilde siisler, hazirlar.

ARKADAS

Merhaba. Benim adim Arkadas. Ben Ogulcan in kopegiyim. Babasi beni ogluna arkadasiik etmem igin aldi. Adimi Ogulcan
koydu. Bu eve ¢ok kiiciikkensoguk bir giinde geldim. Ev ¢ok sicak, hig iisiimiiyorum. Beni ¢ok seviyorlar. Beni besliyorlar.
Tek iiziildiigiim sey ise giindiizleri evde yalniz olmak. (Arkadas neden evde yalniz?) Ogulcan okula, babasi ve annesi ise
gittigi icin evde yalniz kaliyorum. Bende o zamanlarda evi geziyorum. (Arkadas evde neler goriiyor olabilir?)
Salonumuz kocaman. Renkli koltuklarumiz var. Koltuklarin iistiinde minderler. Ama benim kopek olarak koltuklara ¢ikmam
yasak. Ben onlart asagidan seyredebilirim. Masamizda ¢ok biiyiik. Uzerinde oyun bile oynayabilirim. Salonda ayrica cesit
cesit ¢icekler ve televizyon var. Ogulcan’in babasi televizyon seyretmeyi ¢ok seviyor. Salonu gezdikten sonra mutfaga
giderim. Mutfak tezgahina ¢tkmam, suyu agmam da yasak. Bu tehlikeli olabilir. Ogulcan’in annesi burada yemekler
yapryor. Bugiin tencereleri ve tabaklar: kalduwrmayr unutmus. Cok yorgun olmal.
Mutfaktan sonra sira Ogulcan’in odasma gelir. Ogulcan in odasi biraz karisiktir. Oyuncaklarmi yatagimin iistiinde unutur.
Giysilerini ¢alisma masasina koyar. Ogulcan odasmni sik sik temizlemeli. Giysilerini dolabina asmali. Ogulcan’in odasimin
hemen yanminda evimizin tek ve kiigiiciik banyosu var. Ldvabo benim boyum igin ¢ok uzun ama kiivete yalniz basima
girebiliyorum. Yikanmayr ¢ok seviyorum. Evimizin son odast ise Ogulcan’in anne ve babasinmin yatak odasi. Onlarmn da
odast ¢ok giizeldir. Yataklar: ¢ok biiyiik. Ama ben iizerine ¢ikamam. Ama gardolaba girebilirim. Gardolabin i¢i ¢ok giizel
kokuyor. Ogulcan’in annesinin parfiimii ¢ok hogtur.
Ben odalarda béyle gezerken kapi acilir (Igeri kimler girer?) ve Ogulcan kapidan iceri “Arkadas” diye bagirarak girer. Iste
o zaman diinyalar benim olur. Beraber oyunlar oynariz. Bana canimin sitkilip sikilmadigint sorar. Ben de hi¢ stkilmadigimi
ona havlayarak anlatirim. Biz Ogulcan ile ¢ok iyi anlagiyoruz. Birbirimizi ¢ok seviyoruz.

- Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Sayr saymayr da seviyor musunuz?” sorusunu sorar. Sonra “Bir Cam”
tekerlemesini soyler.

-  Etkinlikten sonra ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Oyun alaninin tam ortasina 6gretmen diiz bir ¢izgi ¢izer. Cocuklar
karsihikl olarak iki grup halinde ¢izginin her iki tarafinda dizilirler. Ogretmen grup baslarinda dgrencilere kalinca
bir ip verir. Diger oyuncular ortadaki ¢izgiyi gecmeyecek sekilde grup baglarindaki arkadaglarinin arkasinda
sirayla dizilirler. Isaretle beraber her iki gruptaki dgrenciler ipi cekerek karst grubu cizgiyi gegmeye zorlar.
Kazanan grup alkislanir. Iple oynanabilecek baska oyunlarda denenebilir.

=  Etkinlik bitiminde masalara gegen ¢ocuklara ¢aligma sayfasindaki ¢aligmalar yonerge dogrultusunda yapilir.

Materyaller: ip, boya kalemleri, yapistirici, | Sézciikler: Tekerleme, sevgi, say1 Kavramlar: Sayi
pul, uhulu sim, makas

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-2

Tarih : /Ekim/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Iste Geldi Sonbahar’ adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirk¢e ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile kattlhim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ISTE GELDi SONBAHAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar ve ayrintilartyla agiklar).

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére
gruplar).

Dil Gelisimi

DEGERLENDIRME SORULARI

Yeni olusturulan merkezde hangi nesneler vardir?

Semsiye olmasaydi yagmurdan nasil
korunabilirdik?

Sonbaharda ¢evremizde ne gibi degisiklikler
oluyor?

Sonbaharda nasil giyinmeliyiz? Neden?

Cevrenizde 1 tane olan neler vardir?

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim durumlarini ve
olumsuzluk yapilarini kullanir).

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden uygun bir yere topladig1 sonbahar yapraklarmni ve son bahar ile ilgili nesneleri koyar. Panoya
sonbahar ile ilgili resimleri asar. Sonbahar ile ilgili tekerlemeyi séyler. Sonbahar mevsiminde ¢evremizde neler
gozlemledigimiz ile ilgili sohbet edilir. Etkinlik bitiminde ¢alisma sayfasindaki ¢alisma yonerge dogrultusunda
yapilir. Riizgar miizigi fon miizigi olarak konulur. Masanin {izerine bir kuru yaprak konulur. Masanin iki ucuna
birer ¢ocuk gecer. Birlikte yaprag: iiflemeye baslarlar. Iki tarafta yapragi karsi tarafin oldugu yere diisiirmeye
calisir. Yaprak kimin tarafindan yere diiserse o oyundan elenir. Cikan ¢ocuk yerine bagka bir ¢cocuk gelir. Hi¢
yanmayan oyunun sonuna kadar kalan ¢ocuk alkiglanir. Daha sonra dgretmen ¢ocuklara resim kagidi ve degisik
renklerde parmak boyalarini verir. Parmak boyalari ile olusturulan merkezdeki yapraklar boyanarak yaprak baskisi
caligmasi yapilir. Etkinlik bitiminde ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen cocuklara “Eyliil, ekim, kasim” aylarmin sonbahar aylari oldugunu sdyler. Sonbaharda olan
degisikliklerden so6z edilir. Cocuklara hangi ayda dogduklart sorulur. Caligma sayfasi yonergelere gore yapilir.

Ogretmen smifin ortasindaki bos alana ¢ocuklari toplar. Onceden hazirladigs iizerinde degisik resimler olan esli
kartlar1 ¢ocuklara gosterir ve “Esini bul/Dans et” oyununun kurallarini anlatir. Miizik basladiginda ¢ocuklar
serbestge dans eder. Ogretmen cocuklarin arasinda gezerek her cocuga bir kart takar. Miizik kapandiginda
cocuklar bir an 6nce esini bulup ikili sira olurlar. Eslerinin uzakta m1 yakinda m1 oldugunu sdylerler. Kartlar
toplanarak miizik tekrar baglatilir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun bitince ¢ocuklar masalara gegerek sulu
boya, mum kullanarak sonbahar konulu resim ¢alismasi yaparlar. Mumla yapilan resmin {izerini sulu boya ile
boyarlar. Boylece sihirli boya yapilmis olur.

Materyaller: Yaprak, semsiye, yagmurluk, | Sézciikler: Sonbahar, yaprak, bot/¢izme, Kavramlar:
bot, parmak boya, kagit semsiye Say1 kavrami (1 Rakami)

AILE KATILIMI Etkinlik sayfasi eve gonderilir. Evde yapilan ki hazirliklarindan bahsedilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Mavi Diinyam’ adli biitiinlestirilmis Sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MAVi DUNYAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim _ e .

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore SO? b ?.hgrda bitki ve hayvanlarda ne gibi
. degisiklikler oluyor?

eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari rengine ve sekline gore ayirt = Yagmur size gore nasil olusur?

eder, eslestirir). -

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: (Geometrik sekillerin dzelliklerini soyler.

Yagmur yagmasaydi neler olurdu?

=  En az yagmur hangi mevsimde yagar?

Geometrik sekillere benzeyen sekilleri gosterir). - Mumla baska neler yapilabilir?

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Motor Gelisim
Kazanmim 4: Kiiclik kas kullanimi1 gerektiren hareketler

yapar.

Gostergeleri: (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar).
Sosyal Duygusal Gelisim

= Yaptigimiz ¢alismada baska ne kullanilabilirdi?

Kazamm 7: Bir isi ya da gérevi bagarmak i¢in kendini
giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige
basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir).
Kazamm 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri: (Bagkalariyla sorunlarini onlarla konusarak
¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ézemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlagmaci
davranir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifi mavi renkli balonlarla siisleyebilir. Mavi renkli nesnelerden bir merkez olusturur. Cocuklarin
mavi renkli nesneleri incelemesini ister. Cevrenizde olan mavi renkli nesnelere Ornek veriniz. Daha sonra
6gretmen yere mavi boya ile iki biiyiik daire ¢izer. Cocuklardan iki tanesini seger. Segilen 6grenciler miizik ile
birlikte sinif i¢inden mavi renkte daire seklinde nesneler toplamaya caligirlar. Miizik bitiminde en ¢ok nesne
toplayan kazanir. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki yagmur damlasi, yagmurluk gibi nesneler mavi renkte
boyanir.

Ogretmen ¢ocuklardan kendisini dikkatlice izlemesini ister. 1 rakaminin yazili oldugu kagitlart degisik yerlere
asar. Cocuklarmn dikkati 1 rakamina ¢ekildikten sonra viicudumuzda 1 tane olan organlar sdylenir. Daha sonra
caligma sayfasi yonergeler dogrultusunda yapilir.

Materyaller: Balon, mavi balon, fon Sézciikler: Eyliil, ekim, kasim, yagmur, Kavramlar:
kartonu, mum, sulu boya sonbahar, mavi Renk Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlari Sevelim’ adli Tiirkge, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLARI SEVELIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Belirli bir yiikseklige ziplar, atlar, tirmanur.
Cift ayak sigrayarak belli bir mesafe yiikselir. Belirlenen bir
mesafede yuvarlanir, siiriinir).

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklarin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, sesini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarmi kullanir.
Gostergeleri: (Cliimle kurarken sifat, bagla¢ kullanir. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Hayvanlar nasil sesler ¢ikarir?
- Nerelerde yasarlar?
- Neile beslenirler?
- Hayvanlarin insanlara faydalar1 nelerdir?
- Hayvanlar hastalandiginda kim bakar?
- Hayvanlar1 nasil koruruz?
- Hayvan besliyor musunuz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen 4 Ekim Diinya Hayvanlar1 Koruma Giinii nedeniyle smifta oyuncak hayvanlardan yeni bir merkez
olusturur. Smif panosuna ¢esitli hayvanlarin resimlerini asar. Sinifta olusturulan bu merkezde ¢ocuklarla birlikte
oyuncak hayvanlar incelenir. Cocuklarin evlerinden getirdikleri hayvanlarda bu merkeze konulabilir. Cocuklarla
birlikte “Kaplumbaga” isimli parmak oyunu oynamir. Ogretmen ¢ocuklara bugiiniin hayvanlar1 koruma giinii
oldugunu soyler. Hayvanlarin faydalarindan dostluklarindan s6z edilir. Cevremizdeki kimsesiz hayvanlara yardim
etmemiz gerektigi vurgulanir. Daha sonra “Hayvanlar1 Koruma Giinii” isimli hikaye okunur.

- Ogretmen ¢ocuklara cesitli hayvan yiiriiyiisleri taklitleri yapacaklarmni soyler. Ikiserli olarak taklit yiiriiyiisleri
yapilir. (Tavsan, kurbaga gibi ziplanir; yilan gibi siiriiniiliir vb.). Daha sonra masalara gecen ¢ocuklarla kagit
tabaktan kaplumbaga yapilir. Biten ¢alismalar sergilenir. Hayvanlar isimli sarki ¢ocuklara tanitilir, hep birlikte

dramatize edilerek sdylenir.

Damda leylek tak tak tak

Suda 6rdek vak vak vak
Kurbagalarda derede vrak vrak vrak
Evde kedi mir mir nav

Yolda kdpek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar sevimli onlar

Materyaller: Oyuncak hayvan figiirleri,
hayvan resimleri, kagit tabak, fon kartonu,
makas, yapistirici, pastel boya, tel zimba

Sézciikler: Duyarli olmak, hayvan haklari,
korumak, veteriner hekim

Kavramlar:
Hayvan Sevgisi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cocuklar Kardestir’ adli Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




COCUKLAR KARDESTIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri: (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarim farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde
farkl 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir).

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: (Kendi tilkesinin kiiltiirline ait 6zellikleri soyler.
Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkl: iilkelerin farkl: kiiltiirleri oldugunu
sOyler).

Bilissel Gelisim

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir.
Gostergeleri: (Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollart
Onerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢éziim yolunun
gerekcesini sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Diinya ¢ocuk giinii ne zaman kutlanmaktadir?

= Diinya ¢ocuk giiniinde ne gibi kutlamalar
yapilabilir?

= Hangi iilkelerin ¢ocuklarimi biliyorsunuz?

= Yiiz boyamast hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden &nce sinif panosuna Diinya Cocuklarina ait resimler asar. Diinya haritasi, cesitli
iilkelere ait bayraklar, diinya ¢ocuklarini canlandirilabilmesi i¢in giysi ve aksesuarlar bir merkez olusturulur.
Cocuklarm ilgisi buraya gekilerek, sohbet edilir. Ogretmen Ekim aynin ilk pazartesi giiniiniin Diinya Cocuk Giinii
olarak kutlandigini syler. Cocuklarla birlikte diinya haritas1 incelenir. Ogretmen diinya iizerinde degisik iilkelerde
pek ¢ok ¢ocugun yasadigini, bu ¢ocuklarin farkli dil, din ve farkli fiziksel 6zelliklere sahip oldugunu sdyler.
Ogretmen gocuklara diinya ve gelecekle hayallerini, isteklerini sorar. Yiiz boyalari ile diinya ¢ocuklarinin
yiizlerini animsatan boyamalar yapilabilir.

Ardindan “Cocuklar Kardestir” siiri okunur ve ¢ocuklar tekrar eder.

Cocuklar kardestir Bagka bagka olsa da dinleri
Siyah laledir zenci ¢ocuk Ayr ayr olsa da tilkeleri
Finli ¢ocuk beyaz giil Bir araya gelince onlar
Saripapatya Cinli ¢ocuk Sevgiyle kenetlenir elleri
Kizilderili de karanfil Sinirlart bile agar duygular
Her ¢igek, iilkesinin renginde acar Bir yiirekte kardestir

Bir agacta bin ¢icektir cocuklar Tiim ¢ocuklar

Siirden sonra 6gretmen ¢ocuklara “Diinya Cocuk Giinii” isimli hik&yeyi okur. Hikayenin ardindan ¢alisma
sayfasindaki diinya ¢ocuk giiniiyle ilgili ¢alisma yapilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Kardesini Gordiin mii?”
oyununu ve kurallarini anlatir. Cocuklardan biri ebe segilir ve gozleri kapatilir. Diger ¢ocuklar arasindan ebeye bir
kardes secilir. Ebe gozleri agildiginda arkadaslarina ‘Kardesimi gordiiniiz mii?* der. Kardesini bulabilmek igin
cesitli sorular sorar (elbisesi ne renk, sag1 ne renk gibi). Aldig1 cevaplarla kardesini bulmaya calisir.

Ogretmen resim kagidina ¢izdigi daire sekillerini ve artik materyalleri cocuklara verir. Cocuklar daire sekillerini
keserler. Daire sekli diinya ¢cocuklarinin yiizii olacaktir. Daha sonra daire sekillerini artik materyallerle siisleyip,
boyayarak istedikleri bir diinya ¢ocugunun yiiziinii yaparlar. Hazirlanan diinya ¢ocuklarma ait yiizler kraft
kagidina ¢izilmis ve boyanmis olan diinyanin etrafina yapistirilarak ¢caligma tamamlanir.

Materyaller: Yiiz boyast, kraft kagidi, Sozciikler: Cin, Japon, Eskimo, Kizilderili, Kavramlar:
diinya ¢ocuklarinin resimleri, diinya diinya ¢ocuklar1, bayrak Diinya Cocuklarin1 Tanimak

haritasi, iilkelerin bayraklari, yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Mikroplart Hapsediyorum’ adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkce, sanat ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MIKROPLARI HAPSEDiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Sanat, Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: (Baskalarinin duygularini syler. Baskalarinin
duygulariin nedenlerini ve sonuglarini sdyler).

Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli
oldugunu sdyler. Istekleriyle kurallar celistiginde kurallara
uygun davranir).

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri
soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglar1 agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI

Mikrop nedir? Nerelerde bulunur?
Mikroplardan nasil korunmaliy1z?
Mikroplar goziimiiz ile gorebiliyor muyuz?
Mutluluk nedir?

Mutlu olmak i¢in neler yapmaliy1z?

Sesli olmamiz ve sessiz olmamiz gereken etkinlikler
nelerdir?

Nerelerde sessiz oluruz? Nerelerde ses yapabiliriz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlarini ve boya kalemlerini verir. Kalemlerin bugiin ¢ok mutlu olduklarin sdyler.
Ogretmen ¢ocuklara ¢ Mutlu kalemler sanirim size bir sey soylemek istiyorlar. Onlar1 kulaklarmiza yaklastirn ve
ne soylediklerini dinleyin’ der. Cocuklardan mutlu kalemlerle resim yapmalarii ve en mutlu rengi kullanmalarini
ister. Calismanin sonunda ¢ocuklar neler ¢izdiklerini paylasirlar. Daha sonra “ Mutluluk Dagitan Bocek™ adli
hikaye okunur. Hikdye ¢ocuklarla birlikte dramatize edilir. Etkinlik bitiminde ¢alisma sayfasindaki insanlarin
neden mutlu olduklar1 ¢ocuklara sorulur. Yonergeye gore caligma sayfasi yapilir.

= Ogretmen miizigi baslatir. Cocuklar miizik ile beraber dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen bir duygu kart:
gbsterir. Cocuklar yiizlerini o sekle sokarlar. Yanan cocuklar oyundan ¢ikarlar. Ogretmen cocuklardan dikkatlice
onu izlemelerini yaptig1 hareketi sessizce taklit etmelerini ister. Cocuklar aymsini sessizce taklit ederler. Ogretmen
oldugu yerde ellerini yere vurur ama ses ¢ikarmaz. Ardindan ayni hareketi sesli olarak yapar. iki hareket
arasindaki fark ¢ocuklar ile konusulur. Sesli ve sessiz kavramlarina dikkat ¢ekilir. Etkinlik bitiminde ¢alisma
sayfasindaki yonergeler uygulanir. Otobiis sesi taklit edilerek tekerlekler ¢izilir. Tabaklar sessizce tamamlanir.

= Ogretmen gocuklara mikrop ¢alismasi yapacaklarmi sdyler. Once bir mikrop parmak oyunu oynanir daha sonra
6gretmen sinifa gazete kagitlarini getirir. Bu kagitlart eglenceli bir sekilde kopartarak yirtacaklarini ardindan da
toplayacaklarimi soyler. Cocuklar gazete kagitlarini kopartabildikleri kadar kiigiik pargalar halinde yirtarlar ve yere
atarlar. Ogretmen * simdi toplama siras1 geldi, hepimiz bir siipiirgeyiz ve yerleri temizlemeye geldik’ diyerek
toplanmayi baslatir. Toplanan gazete kagitlari siyah bir ¢op posetinin igine konulur. igi doldurulan siyah ¢op
poseti artik materyaller yapistirilarak siislenir. Cocuklarla birlikte ti¢ boyutlu mikrop ¢alismasi tamamlanarak simif

igerisinde sergilenir.

= “Ellerim Tombik Tombik” sarkis1 sdylenir. Daha sonra g¢ocuklarla daireye benzeyen varliklar hakkinda
konusulur. Caligma sayfasindaki daireyle ilgili calismalar yapilir.

Materyaller: Boya kalemleri, eski gazete, Sozciikler: Mutluluk, mikrop, tombik Kavramlar:

siyah ¢Op poseti, makas, yapistiric, artik
materyaller

Sesli — Sessiz
Temiz - Kirli

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Okul Bizi Eglendirir’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat, Tiirk¢e ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




OKUL BiZi EGLENDIRIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri: (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisilerin
oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli gérevleri oldugunu sdyler).
Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (fleriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1
kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler).
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar rengine ve sekline gére
gruplar).

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini

DEGERLENDIRME SORULARI
= Daireleri bulmakta zorlandiniz mi1?
= Daire seklinden bagka neler yapilabilir?

=  En ¢ok hangi etkinligi yapmaktan
hoslaniyorsun? Neden?

=  Hoslanmadigin etkinlik hangisi?

izlediklerini agiklar).

OGRENME SURECI

Ogretmen smiftaki merkezlere ¢ocuklar gelmeden kirmizi kartondan olusturdugu yirmi tane daire seklini gizler.
Cocuklar merkezlerde oynarken dgretmenin sakladigi daireleri bulmaya c¢aligirlar. Bulduklar1 daireleri bir kutunun
icinde biriktirirler. Merkezlerdeki oyun bitince bulunulan daireler sayilir. Bulunamayan daireler beraberce aranip
bulunur. Ogretmen bu dairelere ek olarak baska renkte ¢izilmis daireler verecegini ve bu daireleri birlestirerek bir
tirt1l yapacaklarini sdyler. Cocuklar malzemelerini alarak masalara gegerler. Once dagitilan kirmizi daireler daha
sonra dgretmenin verdigi diger renkteki dairelerle tirtilin gévdesi olusturulur. Eksik kisimlar boya kalemleriyle
tamamlanir. Biten ¢alismalar sergilenir. Okulda hangi etkinlikleri yaptiginiz konusulur. Calisma sayfasindaki
calisma tamamlanir.

Daha sonra “Okul Gezim” adli hikaye okunur. Hikayede gecen olay ve kahramanlar ilgili sohbet edilir.

“Okula Eve” oyunu oynanabilir. Daha sonra “Ellere Vuralim” sarkisi ¢ocuklara tamitilir. Sarki hareketleri
cocuklara tanitilarak birkag kez sdylenir.

Ellere vuralim

Sesini de duyalim

3 kere vuralim

Aman ne giizel oldu (Yanaklara, bacaklara, karnimiza diye devam eder ve sayisi da artar).

Caligma sayfasindan her kutudan bir tane olan bulunur ve boyanir. Mandaladaki giilen yiizler sayilir. Labirentte
cizgiler takip edilerek cocuklar parka gotiiriiliir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, boya Sézciikler: Gezi, parmak oyunu Kavramlar:

kalemi, top

Icten — Disa, Distan — ice, Daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim Giizel Okulum’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat, Tiirk¢e ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM GUZEL OKULUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/Durum/Olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken Nesne/Durum/Olaya
odaklanir).

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye ve geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Ona kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra
gelen say1y1 sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu
diistince ve hayallerini soyler).

Kazanim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazilt materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister).

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Okulda kimler ¢alisir? Gorevleri nelerdir?
=  Okul olmasaydi ne olurdu?
= Okulda kullandigimiz araglar hangileridir?
= Okulu seviyor musunuz?
= Okulda neler 6greneceksiniz?

= Okulda uyulacak kurallar nelerdi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklarla birlikte okul i¢inde kiiciik bir gezi yaparak okul ¢alisanlari isimlerini ve gorevlerini hatirlatir.
Gezi sonras1 6gretmen sinifta gocuklara “Hangisi Ogretmen” adli hikdyeyi anlatir. Hikayede gegen olaylar ve
kahramanlarla ilgili sohbet edilir. Ardindan “Cal Kapiy1” parmak oyunu oynanir. Etkinlik bitiminde ¢caligma

sayfasindaki yonergeler yapilir.

= Ogretmen ici goziikmeyen bir torbanin icine okul ile ilgili veya ilgisiz esyalar koyar. Miizik esliginde cocuklar
serbest dans eder. Miizik durdugunda 6gretmen cocuklardan birinin ismini sdyler. Ismi séylenen ¢ocuk
Ogretmenin elindeki torbadan bakmadan bir nesne ¢eker. Sectigi nesnenin okula ait olup olmadigini okula aitse
nerede kullanildigini soyler. Oyun tiim 6grenciler tarafindan yapilincaya kadar tekrarlanir. Daha sonra 6gretmen
cocuklara elisi kagitlarindan bir okul yapacaklarini sdyler. Katlama yontemiyle yapilan okul resim kagidina
yapistirilir. Detaylar boya kalemleri ve artik materyallerle yapilir. Ogretmen okulda kimlerin galistigini tekrar

sorar. Biten ¢aligmalar sergilenir.

=  Daha sonra minderlere oturan ¢ocuklarla “Say Bak” sarkis1 sdylenir.

=  Sagelimde 5 parmak
Sol elimde 5 parmak
Sende istersen say bak
Say bak (3Kere)
1-2-3-4-5 (2Kere)

Sag elimde 5 parmak
Sol elimde 5 parmak
Hepsi eder 10 parmak
Say bak (3 Kere)
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

= Cocuklarla dikkat calismasi yapilacagi sdylenir. Calisma sayfasindaki resimler dikkatle incelenir. Iki resim

arasindaki bes fark bulunmaya calisilir.

Materyaller: Torba, elisi kagidi, makas,
yapistirici, boya kalemleri

Soézciikler: Okul, okul miidiiri, 6gretmen,
Ogretmenler odasi, sinif

Kavramlar:
Sayilar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kus Yuvasi ’adli biitiinlestirilmis oyun, Tiirkge ve miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
o (Cember saati ile giinii degerlendirme ¢calismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




KUS YUVASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: (Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Zit
anlamli s6zciikleri kullanir).

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olugturacak sekilde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularmi uygun yollarla gésterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davraniglarla gosterir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Yuva ne demektir?
= Evecil hayvanlar nerede yasar?
= Vahsi hayvanlar nerede yasar?
=  Evimiz olmasaydi ne yapardik?

= Evde kus besliyor musunuz? Besliyorsaniz onu
nasil besliyorsunuz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara sinifta uyulmasi gereken kurallari hatirlatir. Onceden hazirlanan smif kurallar1 panosu bir kez
daha incelenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Kus Yuvas1” isimli hikayeyi okur. Hikdye cocuklarla birlikte
dramatize edilir. “Baliklar ve Kuslar” siirini okuyan dgretmen sanat etkinliginde kus yapacaklarini sdyler.
Masalara gegen ¢ocuklar ¢izilmis kus resimlerini keserler. Kanatlarini elisi kagidindan katlayarak yaparlar. Biten
caligmalar ip ile uygun yerlere asilir. Daha sonra smifta yerlere kirmizi ve mavi legolar dagitilir. Bir biiyiik bir de
kiigiik sepet konur. Smif esit sayida iki gruba ayrilir. Bir grup mavi legolar1 kiigiik sepete, diger grup kirmizi
legolar1 biiyiik sepete koyacaktir. Miizik agilir ve yarigma baglar. Miizik durdugunda ¢ocuklarla birlikte Legolar

sayilir. Cok lego toplayan grup alkiglanir.

= Ogretmen smifa bir miizik kutusu getirir. Cocuklardan biri simif digina gikarilir. Miizik kutusu smifin bir yerine
saklanir. Miizik kutusu saklandiktan sonra smif disindaki ¢ocuk ¢agirilir. Sinifa giren ¢ocuk miizik kutusundan
gelen sese gore kutunun yerini bulmaya ¢aligir. Etkinlik bitiminde 6gretmen ¢ocuklara “Ormanda Bir Yavru Kus”
sarkisini tanitir. Sarki birlikte séylenir. Ay boyunca 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Daha sonra masalara gegen
cocuklara ¢alisma sayfalarindaki sinif kurallari, biiyiik- kiigiik kavrami, “E” sesi ile ilgili caligmalar yapilir.

Materyaller: Biiyiik- kii¢iik sepet, fon Sozciikler: Yuva, sepet, miizik kutusu, kus Kavramlar:

kartonu, makas, yapistirici, boya, miizik Biiyiik — Kiigiik

kutusu Kirmizi — Mavi
“E” sesi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sevimli Kirmizi Balik’ adli Tiirkge, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEVIMLIi KIRMIZI BALIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne /Durum/Olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar).

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag ve
geregleri kullanir.

Gostergeleri: (Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri
kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Baliklari seviyor musunuz?
= Baliklar nerede yasarlar?
= En biiyiik balik ve en kiiciik balik sizce nedir?

= Akvaryumunuz var mi? Varsa akvaryumdaki
baliklara nasil bakiyorsunuz? Neyle besleniyorlar?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara yeni bir oyun 6gretecegini soyler. Cocuklardan halka olmalar1 istenir. Halkanim igine balik
olacak bir ¢ocuk segilir. Halkanin digina segilen ¢ocuk ise balik¢idir. Oyunun sarkist sdylenerek oyun oynanir.
Balike1 balig1 yakalamaya calisir. Halkanin disinda birkag tur doniildiikten sonra balik ya yakalanacak ya da gole

geri kagacaktir. Oyun bdylece devam eder.

= “Kirmuzi balik golde
Kivrila kivrila yiiziiyor
Balike1 hasan geliyor
Oltasint1 atiyor

Kirmizi balik dinle
Sakin yemi yeme
Balike1 seni tutacak
Sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag kag..

= Daha sonra ¢ocuklarla masalara gegilir. Ogretmen kirmizi balik yapacaklarmi soyler. Kirmizi kartonlara gizilmis
balik resimleri kesilir. Renkli elisi kagitlarindaki dairelerden baligin pullari yapilir. Daireler ikiye katlanarak pullar
olusturulur. Eksik kisimlar boya kalemleriyle tamamlanir. Daha sonra minderlere gegen ¢ocuklara “Akvaryumda
Yasam” adli hikaye okunur. Hikéye sirasinda ve sonrasinda sorular sorulur.

= Daha sonra dgretmen renklerle ilgili sarkiy1 ¢ocuklara sdyler.

=  “Ben bu rengi pek ¢ok severim
Hep kirmizi1 elbiselerim

Yazida cicim ¢ok sevdigim i¢in

Hep kirmiz1 elbiselerim (Sari, yesil ve beyaz renklerde bu kita gibi sdylenir).

= Daha sonra masalara gegen gocuklar ¢izgi ¢alismalar yaparlar. Noktalar1 birlestirerek ¢izgileri olustururlar.
Ogretmenin dagittig1 calisma sayfasindaki resimle ilgili kavram ¢alismasini tamamlarlar.

Materyaller: Fon kartonu, makas,
yapistiricy, elisi kagidi, boya kalemi

Sozciikler: Akvaryum, balik, renk

Kavramlar:
Kirmizi
Biiyiik - Kiigiik

AILE KATILIMI En biiyiik balik ve en kiigiik balik aragtirtlir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ben Farkliyim’ adli Tiirkge ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BEN FARKLIYIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar1 rengine ve sekline gore
ayurt eder, eslestirir).

Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler, agiklar. Gorsel
materyaller ile ilgili sorular sorar. Sorulara cevap verir).
Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olugturacak sekilde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: (Fiziksel 6zelliklerini sdyler).

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: (Anne, babasinin yakin akrabalarinin sag
rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel dzelliklerini sdyler).
Kazamm 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri: (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarim farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Etkinliklerde
farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  Fiziksel 6zellik nedir?
= Neden birbirimize benzemiyoruz?

=  Viicudumuzda tek ve ¢ift olan organlarimiz
hangileridir?

= Kiz ¢ocuklari nasil giyinir?
=  Erkek ¢ocuklari nasil giyinir?
= Niifus clizdan1 nedir?

= Neden hepimiz i¢in ayr1 ayr1 var?

OGRENME SURECI

= Ogretmen bir kiz bir de erkek cocuk secer. Tiim ¢ocuklarin arkadaslarini incelemelerini ister. Cocuklarm
dikkatlerini boy, kilo, sa¢, goz rengi gibi fiziksel dzelliklere yogunlastirir. Cocuklarla benzerlik ve farkliliklar
hakkinda konusulur. Cocuklarla “Ben Kimim” parmak oyunu oynanir. Daha sonra gretmen g¢ocuklara “Biz
Neden Farkliy1z?” isimli hikayeyi okur. Hikdyedeki kahramanlarin 6zellikleriyle ilgili sohbet edilir. Etkinlik
bitiminde ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda herkesin kimlik bilgilerinin yer aldig1 bir niifus ciizdani
oldugunu bebeklerin dogar dogmaz niifus kaydinin yapildig1 ve niifus ciizdaniyla ilgili diger bilgileri anlatir.
Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda yapilir. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla kiz ve erkek ¢ocuk
yiizii caligmasi yapilacagi soylenir. Kizlar erkek, erkekler kiz cocugu yiizlinii ¢aligabilir. Fon kartonlarindan artik
malzemelerden eski dergilerden ¢ocuk yiizleri olusturulur. Biten ¢aligmalar sergilenir. Daha sonra ¢ocuklarla

“Annem Bana Bir Bebek Aldi1” sarkisi soylenir.

=  Annem bana bir bebek aldi
Yanaklari al aldi

Bebegimi oksardim
Ona mama verirdim
Gozleri koyu ela
Saclar1 kumraldi

Yaramazlik yapinca
Onu uyaririm

Bir giin gittim Adaya
Cikolata almaya

Orda bebegimi kaybettim
Bagladim aglamaya

Bir polis amca geldi
Evimizi gosterdi
Bundan sonra habersiz
Cikmak yok dedi

= Ogretmen tahtaya 2 rakamini asar ve ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarin sdyler. Ogretmenin basla komutuyla
cocuklar smif iginden 2 tane nesne segip getirirler. Nesneler masanin {izerinde toplanir ve nesnelerin 6zellikleri

hakkinda konusulur.

- Ogretmen gocuklara degisik renklerde oyun hamurlar verir ve oyun hamurlarmi kullanarak 2 rakamini
olusturmalarmi ister. Cocuklar 2 rakamin1 olustururlar ve yanlarina 2 tane nesne koyarlar.

- Ogretmen viicudumuzda 2 tane olan organlari sorar.

=  Etkinlik bitiminde sayfadaki yonergeye uygun olarak ¢alisma sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Oyun hamuru, fon kartonu, Sozciikler: Niifus clizdani, cinsiyet, farklilik, Kavramlar:
diigme, yapistirict, makas, yiin, boncuk yas 2 Rakami

Benzer - Farkli
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Balik Agina Diistiim” adli Tiirkge ve oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BALIK AGINA DUSTUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi _ . g
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Daha énce balik ag1 gordiiniiz mi?
Gostergeleri: (Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun = Daha 6nce hig balik tutmaya gittiniz mi?
olarak kullanir. Zit anlamli ve es anlamli s6zciikleri - ipi boyarken zorlandiniz mi?

kullanir).

Motor Gelisim =  Pastel boyayla ip boyanabilir miydi?
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. - Smifimizda en uzun dgrenci kim?

Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda kosar, yiiriir).
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimin1 gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar, nesneleri takar, ¢gikarir.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri ¢eker,

gerer).

Sosyal Duygusal Gelisim

= Siifimizda en kisa 6grenci kim?

Kazamim 6: Kendisinin ve bagkalariin haklarini korur.
Gostergeleri: (Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari
oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini sdyler. Bagkalarinin haklarini korumak igin
ne yapmasi gerektigini soyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara birbirine benzeyip benzemediklerini sorar. Cocuklardan alinan yanitlardan sonra herkesin
farkli oldugu soylenir(imzasi, parmak izi, duygusal 6zellikleri gibi). Daha sonra ¢ocuklara “Sarigiil” isimli
hikayeyi okunur. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda yiizii kendi fiziksel 6zelliklerine
gore tamamlar ve boyarlar. Daha sonra oyun alanina biiyiik bir daire ¢izilir. Buna balik ag1 denir. Ebe segilen
cocuk elinde bir diidiikle balik aginin bir kdsesinde bekler. Diger ¢ocuklar balik aginin iginde diginda serbestge
kosar veya yiiriirler. Diidiik ¢caldiginda herkes oldugu yerde kalir. Agin igindeki ¢ocuklar yakalanmis olur. Balikg1
baliklar1 sayar ve sayisini soyler.

OgretmenA her ¢ocuga yiin, ip, resim kagidi ve sulu boyalarimi verir. Cocuklar resim kagitlarini ortadan ikiye
katlarlar. Ipleri sulu boya ile boyarlar. Boyanmis ipleri katladiklari resim kagidinin ortasina yerlestirirler ve kagidi
iistten iyice bastirip aradan hizla ¢ekerler. Daha sonra katlanmis kagit acilir. Ortaya ¢ikan desen hakkinda
konusulur.

Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilirlar. Gruplar arka arkaya siralanirlar. Ogretmen gocuk sayisi kadar kalin ve
ince ipleri gruplarin 6niine karisik olarak koyar. Belirli bir mesafe ileriye iki tane sandalye konur. Ogretmen bir
kalin der gruplarm basindaki cocuklar kosarlar. Kalin bir ip alip sandalyelerden birine baglarlar. Ogretmen bir ince
der gruplarm basindaki cocuklar diger sandalyeye kosarlar ve ince ipi baglarlar. Ik baglayan ¢ocuklar grubuna bir
yildiz kazandirirlar. Etkinlik bitiminde gruplarin kazandiklar1 yildizlar sayilir. En ¢ok toplayan grup oyunu
kazanir. Daha sonra 6gretmen uzun kisa kiirek oyunu oynarlar. Cocuklar yere oturtulur. Uzun denildiginde ayaklar
ileriye dogru uzatilir. Kisa denildiginde ayaklar geri gekilir, kollar &ne uzatilir. Ogretmen ¢ocuklar sasirtmaya
caligir. Yanan ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklara ¢alisma sayfalari verilir. Uzun —
kisa , kalin- ince kavramlariyla ilgili caligma sayfalar1 verilir.

Materyaller: Didiik, ip, sulu boya, kagit, Sozciikler: Kalin, ince, balik ag, diidiik, Kavramlar:
sandalye uzun, kisa Uzun — Kisa

ince - Kalin
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Esimi Buluyorum’ adl1 biitiinlestirilmig sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ESIMI BULUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: ( Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Bedenini kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar.
Miizik ve ritim egliginde dans eder).

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Climlelerinde 6geleri
dogru kullanir).

Kazamim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Yorum yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Kitab1 diistirmemek i¢in nasil hareket etmelisiniz?
= Oyunda es secerken neye gore karar verdiniz?

=  Parmak izlerinizi gorebileceginizi diisiindiiniiz
mii?

=  Pudra bagka ne ise yarar?

= Biiyiiteg ne ise yarar?

OGRENME SURECI

= Ogretmen sanat merkezine renkli boncuklar ve maske lastikleri birakir. Cocuklar merkezlerinde serbest
oynadiktan sonra sanat merkezindeki bu boncuklart kullanarak kolye, bileklik olustururlar. Etkinlik bitimin de
ogretmen ¢ocuklara * Hepiniz parmaklariniza bakar misiniz? Parmaklariniz farkli mi? © diye sorar ve ‘her insanin
parmak izi farklidir’ der. Bos bir kavanozu ¢ocuklarin tutmasini sdyler. Daha sonra kavanozun yiiziine firgayla
pudra siiriiliir. Biiylitecle kavanozun iizerindeki parmak izleri gozlemlenir.

= Ogretmen siifa kiz ve erkek ¢ocuklarina ait giysiler ve aksesuarlar getirir ve karisik olarak masanin {izerine
koyar. Miizikle birlikte cocuklar kendi cinsiyetlerine ait bir giysi veya aksesuar giyer ya da takarlar. Miizik
durdugunda ¢ocuklarla cinsiyetlerine ait giydikleri giysiler ve taktiklar1 aksesuarlarla ilgili sohbet edilir. Ardindan
“ Ben Kimim?” parmak oyunu oynanir. Parmak oyununun ardindan ¢ocuklara herkesin bir cinsiyeti oldugunu
cinsiyetlerin kiz ve erkek olarak ayrildigini sdyler. Her ¢ocuk sirayla kendi cinsiyetini soyler. Cinsiyetler
arasindaki benzerlikler ve farkliliklar tartisilir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki cinsiyetlerine uygun ¢ocugun
resmini boyarlar. “ Seni ......... oldugun i¢in seviyorum” climlesini kurarlar.

=  Cocuklarla birlikte “Bagparmagim” parmak oyunu yapilir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki parmak iziyle ilgili

boliim ve elin seklini ¢ikarma galismasi yapilir.

= Etkinlikten sonra kitap tasima oyunu oynanacagi sdylenir. Cocuklar arka arkaya tek sira olurlar. Belirli bir mesafe
uzakliga bir sandalye konulur. Her ¢ocugun sirtina bir adet kitap konur ama baglanmaz. Oyun bagladiginda
cocuklar sirtindaki kitabi diisiirmeden sandalyenin etrafindan dolasip bitis ¢izgisine ulagsmak zorundadirlar.

Sirtindaki kitabi diislirmeyen ¢ocuklar alkiglanir.

= Masalara gegen ¢ocuklara parmak boyalari ve boya kalemleri verilir. Cocuklar parmak boyalarini kullanarak resim
kagidina cesitli renklerde parmak baskilar1 olustururlar. Ardindan boya kalemleriyle parmak baskilarini

tamamlayarak degisik hayvan figiirleri olustururlar.

= Ogretmen miizigi acar ¢ocuklar serbest olarak dans ederler. Ogretmen miizigi kapatir ve cocuklardan ikili
olmalarmi ister. Ogretmen miizigi aginca gocuklar tekrar dans ederler. Ogretmen miizigi kapatinca gocuklardan
tekrar ikili olmalari istenir. Cocuklar kendilerine yeni esler bulmalidirlar. Ayn1 esleri se¢en oyuncular oyundan
cikarlar. Etkinlik bitiminde ¢alisma sayfasindaki 6rnege uygun olarak noktalar birlestirilerek rnekteki sekiller

olusturulur.

Materyaller: Pudra, kavanoz, biiyiiteg, Sozciikler: Biiyiiteg, pudra, parmak izi, Kavramlar:
parmak boya ikiserli, es
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Bezelye Ustiindeki Prenses’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




BEZELYE USTUNDEKI PRENSES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik seklin 6zelliklerini s6yler. Geometrik sekillere
benzeyen sekilleri gosterir).

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne ve varliklari birebir eslestirir. Nesne ve
varliklar1 sekline gore ayirt eder eslestirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiirline ait 6zellikleri sdyler.

Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkl
ozelliklerini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini miizik- drama- siir
yoluyla sergiler).

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Saglig ile ilgili 6nlemler alur.

Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri
soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari aciklar. Sagligini1 korumak i¢in gerekenleri yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI

= Sagliksiz bir ¢ocuk olmamak i¢in neler
yapabiliriz?

= En sevdiginiz masal kahramani hangisidir?
Neden?

=  Bir masal kahramani olmak isteseydiniz hangi
ozelliklere sahip olmak isterdiniz?

= Evinizdeki kare seklinde olan egyalar
hangileridir?

=  Oyun oynamak i¢in olusturdugumuz seklin adi
neydi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara énceden hazirladig1 kesenin i¢inden ilgi merkezlerinin isimlerinin bulundugu kagitlardan
secmelerini soyler. Segtigi kagitta hangi merkez yaziyorsa orada oyununu kurar. Daha sonra ¢ocuklarla daire
seklinde oturulur. Ogretmen temizlik kurallari ile ilgili kartlar1 cocuklara gosterir. Bu kartlarm birinde saglikl
temiz bir cocuk resmi bulunur. Diger kartta ise temiz olmayan ve sagliksiz bir ¢ocuk resmi bulunur. ki kart
arasindaki farklar tartigilir. Daha sonra ¢ocuklara temizlik esnasinda nelere dikkat edilecegi hatirlatilir. El

temizligi ve kahvalt1 yapilir.

= Ogretmen ¢ocuklara bazi masal kahramanlarinin isimlerini syler. Cocuklarin en sevdikleri masal kahramanlar
sorulur. Ardindan “Bezelye Ustiindeki Prenses” masali okunur. Hikaye bitiminde dramatizasyon yapilir.

= Masallar isimli sarki ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Daha sonra 6gretmen masal kahramanlarinin oldugu resim
kagitlarin1 dagitir. Sulu boya ile kahramanlar boyanir. Istenirse boya iizerine sim yada seker dokiile bilinir.

= Ogretmen smifa kare seklinde nesneler getirir. Bu sekillerin kare oldugunu sdyler. Karenin dortkenarinin ve dort
kosesinin oldugunu sdyler. Karenin dortkenarimin birbirine esit oldugu vurgulanir. Ogretmen tahtada cocuklara
kare seklinin nasil ¢izildigini gosterir. Cocuklar sirayla gelip tahtada ¢izim yoniine dikkat ederek kare seklini
cizerler. Sinifta veya gevremizdeki kare seklindeki nesnelerin neler oldugu sdylenir. Ogretmen sinifin ortasina
zemine biiylikce bir kare ¢izer ve kose kapmaca oynayacaklarini sdyler. Dort cocuk koselerde yer kapar bir ¢ocuk
ortaya geger ebe olur. Koselerdeki cocuklar yer degistirirken ebe kendisine bir kdse kapmaya caligir. Kdsesini

kaptiran ebe olur. Oyun boyle devam eder.

=  Daha sonra masalara gegen ¢ocuklara galisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda kare seklini pekistirici

calismalar yapilir. Kare siiri sylenir.

= Duygunu gdster drama ¢aligmasi yapilir. Ogretmen sinifta dort kose belirler bu koselere mutlu —iizgiin-saskin-
kizgin yiiz ifadelerinin oldugu resimler asar. Her ¢ocuk sirayla gelip duygu koselerindeki duygulari canlandirir.
Daha sonra yasananlarla ilgili sohbet edilir. Caligma sayfalarindaki mutlu ve iizgiin ile ilgili ¢alismalar yapulir.

Materyaller: Sulu boya, toz sim ya da toz Sozciikler: Masal, kahraman, prens, prenses, | Kavramlar:
seker, masal kahramani resimleri cadi, keloglan Kare
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘E sesini taniyoruz ’ adli Tiirkge, sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




E SESINi TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi
Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: (Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar

= Hangi giysiyi giyerken zorlandiniz? Neden?

sOyler. Verilen ses benzer sesler ¢ikarir). = Hangi giysiyi giymek kolay geldi? Neden?

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni

= Giyinip soyunurken yardim aliyor musunuz?

sesle baslayan sozciikleri {iretir). =  “E” sesiyle baglayan sinifimiz da kimler var?
Motor Gelisimi - Ailenizde ismi “E” sesivle basl birisi
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimin1 gerektiren hareketleri mlﬂenlz e 1smt Sestyle baglayan birist vat
yapar. ) N

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir = Notanin ne oldugunu biliyor musunuz?

araya getirir. Malzemeleri keser ve yapistirir. Nesneleri - Ailenizde miizik ile ilgilenen biri var mi?

kopartir ve yirtar).

Oz Bakim Becerileri =  Hangi miizik aletlerini tantyorsunuz?

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: (Giysilerini ¢ikarir, giyer. Diigme agar, kapar).

OGRENME SURECI

Ogretmen haliya kiyafetler aksesuarlar doker (corap, gomlek, etek, pijama). iki cocuk seger. Cocuklardan giinliik
yasama uygun giysileri segmeleri ve giymelerini séyler. Ilk ve dogru giyen cocuk oyunu kazanir. Oyun biitiin
cocuklarla oynanir. Oyun bitiminde ilgi merkezlerinde serbest oyun oynanir.

Ogretmen smiftaki panoya “E” sesiyle baglayan nesnelerin resimlerini asar. Cocuklar yarim ay seklinde oturtulur.
Panodaki resimler incelenir. Ardindan dgretmen ¢ocuklara *“ Bugiin size ‘E’ sesiyle baslayan nesneler bulacagiz”
der. Tlk 6rnegi 6gretmen (6rnegin: ayna) verir. Her cocuk sirayla “E” sesiyle baslayan 6rnekler verir. Daha sonra
sinifta “E” sesiyle baslayan nesneler toplanir. En ¢ok toplayan ¢ocuk alkiglanir. Etkinlik bitiminde ¢alisma
sayfasindaki yonerge dogrultusunda “E” sesiyle baslayan ¢alismalar yapilir. Cocuklara “Notalar” sarkisi tanitilir.
Sarki birkag kez birlikte sdylenir.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara bugiin “E” sesiyle baglayan bir etkinlik yapacaklarini sdyler. Yapacaklari
¢aligmanin bir meyve oldugunu ve tahmin etmelerini ister. Cocuklarin tahminlerini dinleyen 6gretmen yapacaklari
caligmay1 soyler. Fon kartonlarindan cizilen elma sekli makasla kesilir. Sap1 ve yaprag ilave edilir. Uzerine tirtil
cizilir.

Sinifin 1s1klari kapatilir ve daha sonra ¢ocuklardan birinin 15181 agmast sdylenir. Daha sonra nelerin agilip
kapanabilecegi seklinde sohbet edilir (kap1, musluk, dolap kapaklar1, TV vb.). nesnelerin agik veya kapal
konumlari arsindaki fark konusulur.

Ogretmen daha dnceden on tane kavanozu maviye, on tane kavanozu kirmiziya boyar. Smiftaki cocuklar esit
sayida iki gruba ayrilir. Bir grup kirmuzi bir grup mavi olur. Ogretmen gruplardan birer gocuk cagirir. Yere
kavanozlar1 ve kapaklarini karigik olarak koyar. Siire basladiginda ¢cocuklar grup renklerindeki kavanozlari bulup
acik olan kapaklari kapatirlar. Siire bitiminde ¢ok kavanoz kapagi kapatan ¢ocuk grubuna yildiz kazandurir.
Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda sayfada verilen veriler dikkatle incelenir. Her
resim i¢in agik veya kapali sdzctigii kullanilarak ciimle kurulur. Yoénergeler dogrultusunda A¢ik — Kapali
kavramiyla ilgili ¢aligmalar yapilir.

Ardindan “Acip — Kapa” parmak oyunu oynanir.

Materyaller: “E” sesiyle baslayan nesne Sézciikler: Nota, miizik aleti, giysi, diigme, Kavramlar:
resimleri, fon kartonu, pastel boya, kavanoz Acik — Kapali

yapistiricl, makas, kavanoz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sinifimizda Bir Kurbaga Prens Var’ adli Tiirk¢e, oyun, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SINIFIMIZDA BiR KURBAGA PRENS VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Drama

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir. Malzemeleri keser ve yapistirir. Nesneleri
kopartir ve yirtar).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir).
Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler).

Kazamm 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Rollerinizle ilgili neler hissettiniz?
= Hangi rolii canlandirmak hosunuza gitti?
=  Hangi duyguyu canlandirirken zorlandimiz?

=  Viicudumuzda 3 tane olan organimiz var mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklarin minderlere oturmasina yardimei olur. Kendisi de bir mindere oturur ve gocuklara “Kurbaga
Prens” isimli hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili sorular sorulur. Hikayede meydana gelen olaylar hakkinda sohbet
edilir. Istekli olan gocuklara roller dagitilarak hikaye dramatize edilir. Ogretmen gocuklara “Eski Minder”
oyununu oynayacaklarimni sdyler. Oyunun oynanisini anlatir. Cocuklar daire seklinde el ele tutusurlar. Aralarindan
bir ebe segilir. Ebe eski minder olarak dairenin ortasina geger. Cocuklar “Eski minder yiiziinii goster,
gostermezsen bir poz ver” tekerlemesini sdyleyerek eski minder segilen cocugun etrafinda donerler. Tekerleme
bitince dairenin ortasmdaki cocuk arkadaslarma cesitli duygusal ifadeler igeren yonergeler verir. Ornegin;
dondurmani yere diigiirmiigsiin ¢ok lizgiinsiin, hediye almigsin mutlusun gibi. Dairedeki ¢ocuklar ebe olan
cocugun verdigi yonergelerdeki duygular1 canlandirirlar. Ebe olan ¢ocuk sdyledigi duyguyu en giizel ifade edeni

yeni ebe olarak seger. Oyun bu sekilde devam eder.

=  Masalara gegen ¢ocuklara hikayede okunan kurbaga prens gibi bir kurbaga yapacaklarini soyler. Etkinlikte gerekli
olan malzemelerin neler oldugunu anlatir. Cocuklar gerekli malzemelerini alirlar ve kurbagalar yapilir. Etkinlik

bitiminde yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

= Ogretmen simifin degisik yerlerine iizerinde “3” rakanunin yazili oldugu kagitlar1 asar. Cocuklarmn dikkati “3”
rakamina ¢ekildikten sonra 6gretmen ¢ocuklara “3” rakaminin yaziligini tahtada gosterir. Ardindan ¢ocuklar
zimpara kagidi izerine yazilmis olan 3 rakaminin iizerinden parmaklari ile ok yoniinde gegerler. Her ¢ocuk sinif
icerisinden 3 adet nesne seger ve getirir. Nesneler incelenir, 6zellikleriyle ilgili konusulur. Masa {izerinde, havada
3 rakaminin yazilist ¢alisildiktan sonra 3 rakamuyla ilgili siir hep birlikte soylenir.

Iki> den sonra gelirim dért ’ten bir yas kiiciigiim
Ug ayagim var benim
Demek ki ben bir ti¢’iim

- Cocuklar daire bigiminde yere otururlar. Ogretmen ¢ocuklara “En iizgiin yiiz kimin yiizii?” diye sorar. Cocuklar
yiiz mimikleriyle ne kadar iizgiin olduklarin1 gostermeye caligirlar. Daha sonra en mutlu yiiz, en kizgin yiiz, en
saskin, en yorgun, en korkmus, en komik yiiz ¢cocuklar tarafindan yiiz mimikleriyle canlandirilmaya ¢alisilir.

Materyaller: Zimpara kagidi, boya
kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu,
oluklu karton

Sozciikler: Kurbaga, prens, zimpara kagidi,
komik, saskin, yorgun, mutlu

Kavramlar:
“3” Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-17

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiictik Beyler Hanimefendiler’ adli Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUCUK BEYLER, HANIMEFENDILER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal ve Duygusal Gelisim _ . o
Kazamim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Tehlike ne demektir?

Gostergeleri: (Kurallarin gerekli oldugunu séyler. =  Tehlike ve kazalardan nasil korunabiliriz?
Istekleriyle kurallar catistiginda kurallara uygun davranir. - Nazik saygili nasil olabiliriz?

Nezaket kurallarina uyar). o )
Kazamim 17: Bagkalariyla sorunlarim ¢ozer. = Nezaket sdzciiklerini kullanmak bize ne
Gostergeleri: (Baskalariyla sorunlarini onlarla konusarak kazandirir?

géz'er..Arkadaslarlyla s.orunlarlnl Qﬁ}‘z.emedigi zamanlarda - Nezaket sozciiklerini duydugunuzda neler
yetiskinlerden yardim ister. Gerektigi zamanlarda uzlagmaci hissediyorsunuz?

davranir).

Dil Gelisimi

Kazanim 12: Yaz farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: (Duygu ve diislincelerini yetigkinlere yazdirir.
Yazinin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar).

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: (Tehlikeli olan durumlart sdyler. Kendini
kazalardan ve tehlikelerden korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri sdyler).

OGRENME SURECI

= Cocuklarla birlikte yerde yarim daire seklinde oturulur. Ogretmen ¢ocuklara basindan gecen tehlikeli bir olayi
anlatir. Cocuklardan da baglarindan gegen tehlikeleri bir oyunu anlatmalarini ister. Tehlikeli olabilecek
durumlardan uzak durmamiz gerektigi sdylenir. Ardindan ilgi merkezlerinde oyundan sonra “Ilayda ve
Biiyiikannesi” hikdyesi okunur. Hikdye ve kahramanlariyla ilgili sohbet edilir. Ogretmen gocuklara saglikli bir
iletisim icin nelerin yapilmasi gerektigini anlatir. Nezaket sozciiklerinden s6z eder. Farkliliklara sayg1 gosterilmesi
gerektigini ve farkliliklarin dogal oldugunu vurgular. Ardindan panoya yapraksiz bir agag asilir. Ogretmen
cocuklara size nazik davranan arkadasinizin adini bana sdylediginizde onun i¢in tizerinde isminin yazili oldugu bir
yapragi agaca takacagiz der. Hafta sonu geldiginde agagtaki yapraklar degerlendirilir. Daha sonra ¢alisma
sayfasindaki farkliliklara saygi ile ilgili calismalar yapilir.

= Cocuklar “Uyu Kopegim Uyu” oyununu oynamak i¢in el ele tutusurlar ve halka yaparlar. Halkanin ortasina bir
sandalye konulur, altina da bir esya birakilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe segilir bu kdpek olur. Ebe
ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altinda bir esya konulur bu da kdpegin kemigi olur. Oyuncular hep
beraber ‘ uyu képegim uyu’ dedigi zaman kdpek gozlerini yumar. Bu sirada gretmen bir 6grenciye isaret eder. O
da sessiz adimlarla sandalyenin altindaki kemigi alir yerine doner. Cocuklar ‘uyan képegim uyan’ diye seslenir.
Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan oyuncuyu bulmaya ¢alisir. Ug arkadasinda da bulamazsa ag kopek olur
ve yeniden sandalyesine doner.

= Oyundan sonra 6gretmen sanat etkinligi olarak kdpek c¢alismas1 yapacaklarini sdyler. Kdpegin pargalar kesilir.
Govde kismu dikdortgen bir pargadir. Dikdortgen sekli tizerinde konusulur. Gévde akordeon gibi yapilarak
katlanir. Diger pargalar eklenerek kopek olusturulur. Biten galismalar sergilenir.

= Ogretmen daha sonra ¢ocuklara “Oniimde Arkamda Kim Var?” oyununu oynayacaklarini syler. Oyunun
oynanigini ve kurallari anlatir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilirlar. Gruplar birbirine degmeyecek sekilde arka
arkaya sira olurlar. Cocuklar arka ve 6nlerindeki ¢cocuklara bakarak adlarini hafizalarinda tutarlar. Ardindan
cocuklar gozlerini kapatirlar. Ogretmen bir gocugu simiftan disar1 gikarir. Cocuklar gozlerini acarlar ve siradan
kimin ¢iktigin1 bulmaya ¢alisirlar. Oyundan sonra ¢alisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda dniinde ve
arkasinda kavramiyla, farkliliklara saygi ile ilgili ¢alisma yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Tehlike, kaza, nezaket, iletisim, Kavramlar:
yapistiricl, sandalye korunma, sira beklemek, yardim etmek, izin Oniinde — Arkasinda
istemek, tesekkiir etmek, liitfen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-18

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Mutlulugun Pesinde’ adli Tiirkce, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUTLULUGUN PESINDE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim - st o

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. Ormanda neler gordiiniz?

Gostergeleri: ( Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. = Orman yerine baska nereye gitmek isterdiniz?
Gosterilen semboliin anlz.m.um sOyler). - Evinizde eski neler var?

Sosyal ve Duygusal Gelisim ] o

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. - Eski egyalar1 ne yapabiliriz?

Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla - Yeni esyalari nasil kullanmaliyiz?

ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iirtinler olusturur).

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir).

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden bir kutunun icine renkli sekerler koyar. Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde yere oturulur.
Cocuklara ne zaman mutlu olduklar1 veya ne olursa mutlu olacaklari sorulur. Sonra dgretmen kutuyu ¢ikarir ve
kutunun i¢inde ne olabilecegini sorar. Tahminlerin sonunda dgretmen ° siirpriz’ diyerek kutuyu acar. Cocuklara
sekerleri dagitir ve mutlu olup olmadiklarini sorar. Ardindan “Mutlu Oyuncaklar” adl1 hikayeyi okur. Etkinlik
bitiminde gocuklarla ¢alisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda mutluluk duygusunu anlatan ¢aligma sayfasi
yapilir. Daha sonra ¢ocuklara mutluluk ormanma gitmek isteyip istemediklerini sorar. Tiim ¢ocuklardan uygun
sekilde yere uzanmalarini gézlerini kapamalarini ve hayal etmelerini ister. “Kiigiik bir kus sana dogru yaklasti.
Sana mutluluk ormanina beraber gidelim mi? Dedi. Haydi, kusun kanadini tut seni goklere yiikseltecek ve
mutluluk ormanina gotiirecek. Once biraz ugtunuz, bak asagida mutluluk ormani var. Haydi, asagiya inelim dedi
sana kus. Asagtya indiniz mutluluk ormaninda dolagmaya bagladiniz. Cok giizel ¢igekler gordiiniiz, rengarenk
kelebekler var, kiigiik bir gol var ve i¢inde baliklar cok mutlular. Burada herkes giiler yiizlii ve ¢ok mutlu ormanda
biraz daha dolastiniz. Kiigiik kus artik siifimiza dénelim mi dedi kusun kanadindan tekrar tuttun ve kus seni
buraya getirdi.” Ogretmen gozlerini agmalarini ve ormanda neler gordiiklerini anlatmalarin ister.

Dramanin ardindan ¢ocuklarla masalara gegilir. ¢ Insanlart mutlu eden, onlar giildiiren kimdir?” diye sorar.
Palyaco cevabini alan 6gretmen etkinlikte palyago yapacaklarini sdyler. Malzemeler kullanilarak etkinlik yapilir.
Biten galismalar sergilenir.

Ogretmen halrya eski ve yeni kryafetleri karisik olarak koyar. Sinifta iki grup olusturulur. Bir grup eski bir grup
yeni olur. Ogretmen miizigi agtiginda gruplar onlara sdylenen eski ya da yeni kryafetleri giyerler. Miizik bittiginde
daha ¢ok giysi giyen grup oyunu kazanir. Caligma sayfasindaki eski — yeni kavramiyla ilgili etkinlik yapilarak
kavram pekistirilir.

Materyaller: Fon kartonu, artik yiin, Sézciikler: Palyaco, orman, kus, eski, Kavramlar:
diigme, yapistirici, makas yeni, yipranmig Eski — Yeni
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dis Saghgimiz” adli Tiirkge, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DiS SAGLIGIMIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar).
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla
sergiler).

DEGERLENDIRME SORULARI

Neden sabun kullanmaliyiz?
Sabun yerine ne kullanabiliriz?
Her sabunla elimiz yikanir mi1?
Sabun neyden yapilir?

Dis temizligine dikkat etmezsek neler olur?

Oz Bakim Becerileri = Hig disiniz girtidd mu?
Kazamm 8: Saglig ile ilgili 6nlemler alir. - Dis hekimine hig gittiniz mi? Eger gittiyseniz
Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri giderken neler hissettiniz?

sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sorunlari agiklar).
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: (Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi
durumlarda farkli goriislerini soyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa degisik sabunlar( Arap sabunu, siv1 sabun, kalip sabun, sampuan vb.) getirir. Sabunu temizlik icin
kullandigimizi ve sabun kullanmanin 6nemini bahseder. Daha sonra sabunlar arasindaki benzerlik ve farkliliklar
konusulur. Sabunlarin kullanim yerlerine gére gruplar. Cocuklara temizlik araglariyla ilgili bilmeceler sorar. Daha
sonra “Dislerim” adli hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili sorular sorar.

Masalara gegen ¢ocuklarla grup ¢alismasi olarak saglikli ve sagliksiz dis ¢aligmasi yapilir. Sinif iki gruba ayrilir.
Bir grup saglikli dis diger grup sagliksiz disi yapar. Saglikli disi yapan grup biiyiik¢e ¢izilmis dis resminin {izerine
beyaz krapon kagitlarini yuvarlayarak kaplarlar. Daha sonra digin kollari, gézleri ve agzi farkli kartondan yapilir.
Saglikli disin eline dis fir¢as: ve dig macunu verilir. Sagliksiz disi yapan grup ise beyaz krapon kagidiyla
doldurulan disin bazi yerlerine siyah krapon kagidiyla ¢iiriik kisimlar yapilir. Bu disinde kollari, gozii ve agz1
yapilir. Bu disin eline cips paketi, ¢ikolata kagidi ve seker verilir. Biten ¢aligmalar sergilenir.

Etkinlikten sonra 6gretmen “Hendekte Uyuyan Tavsan” oyununu oynayacaklarini syler. Halka olan ¢ocuklar
yere otururlar. Bir ¢ocuk tavsan bir ¢ocukta tazi segilir. Oyunun sarkisi séylenir. Tavsan kag denilince tavsan
dairenin i¢inden ¢ikar ve etrafinda kagmaya baslar. Tazi olan ¢ocuk tavsani yakalamaya caligir. Yakalarsa ¢cocuk
alkiglanir. Tim ¢ocuklar tavsan — taz1 olana kadar devam eder.

Hendekte bir tavsan uyuyordu, uyuyordu

Tavsan bana baksana, yakismiyor bu sana

Tavsan kag, tazi tut (Birkag kez sdylenir..)

Oyundan sonra masalara gecilir. Ogretmenin énceden tahtaya astig1 sar1 renkteki resimler incelenir. Caligma
sayfasindaki sar1 renk kavramryla ilgili yonergeler yapilir. Daha sonra dgrenilen diger kavramlar1 pekistirici
caligma sayfasi yapilir.

Materyaller: Cesitli sabunlar, sar1 renkli Sézciikler: Arap sabunu, sivi sabun, kalip Kavramlar:
nesne resimleri, fon kartonu, krapon kagidi, sabun, dis macunu, sampuan, dis fir¢asi, Renk Kavrami
makas, yapistiric, pastel boya, eski dis mikrop, ¢iirtik, dis hekimi

firgasi, bitmis dis macunu, cips poseti,
cikolata ve seker kagidi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cumhuriyet Bayrami’ adl Tiirkge, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
o Genel Degerlendirme




CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi - Atatiirk’iin ne gibi 6zellikleri vardi?
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur. - Atatiirk ne gibi yenilikler yapmistir?
Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler, aciklar. Gorsel - Atatiirk olmasaydi ne olurdu?
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir). - Cumbhuriyetten 6nce iilkemiz nasil
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. yonetiliyordu?

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder
ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Bilissel Gelisim

Kazanim 21: Atatiirk’@i tanir.

Gostergeleri: (Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgulart
sOyler. Atatiirk’tin kigisel 6zelliklerini sdyler).

Kazamim 22: Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri: (Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler.
Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin dnemini sdyler).

OGRENME SURECI
- Ogretmen cocuklara sinifa gelmeden 6nce sinifi Tiirk Bayraklar ile siisler, fenerlerle siisler. Sinif panosuna

Cumhuriyetten 6nce ve Cumhuriyetten sonrasina ait resimler asar. Cocuklarin evden getirdikleri Atatiirk resimleri
ve kaynak kitaplardan bir merkez olusturulur. Cocuklarla birlikte bu merkezde incelemeler yapilir. 29 Ekim
Cumhuriyet Bayraminin 6neminden bahsedilir. Atatiirk’iin hayatindan yaptig1 yeniliklerden konusulur. Cocuklarla
“Askerler” parmak oyunu yapilir. Cumhuriyet siiri okunur. Daha sonra “Cumhuriyetten Once ve Cumhuriyetten
Sonra” hikayesi okunur. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Bayrak Yaris1” oyunu oynayacaklarimi sdyler. Oyunun
oynanisgini anlatir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Her iki gruptan belirli mesafede uzakliga iki minder
konulur. Ogretmen her iki grubun dgrencilerine birer adet bayrak verir. Cocuklar miizik ile birlikte ellerindeki
bayrakla kosarak minderin etrafinda dolanirlar. Tekrar kosarak gelip siradaki arkadaslarina bayragi verip siranin

arkasina gegerler. En 6nce bitiren grup oyunu kazanir.

- Masalara gegen ¢ocuklara renkli elisi kagitlari, yapistirict ve makas verilir. Renkli elisi kagitlarindan seritler
kesilir. Kestikleri seritlerin iki ucunu birlestirip i¢ i¢e gegirerek zincir olustururlar. Cocuklarin olusturduklar

zincirler siifa asilarak sinif siislenir.
- Daha sonra “Cumhuriyet Bayrami1” adli sarki ¢gocuklarla birlikte sdylenir.

Kazmayla, kiirekle Durma gel arkadas Ulusa verilen
Kovdular diismani Kutlu olsun bu bayram En biiyiik nisan
Kurtardilar diigmandan Atamizin 6niinde Cumhuriyet Bayram
Giizel vatani Egildi tiim cihan Bize armagan
Materyaller: Atatiirk ile ilgili resim, kitap, Sozciikler: Padisah, Cumhurbagkani, Kavramlar:
Tiirk bayragy, sisler, elisi kagidi, makas, Cumbhuriyet, bayram Vatan Sevgisi
yapistirict
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : /Ekim/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kizilay Haftas1 * adli Biitiinlestirilmis Tiirkce ve sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIZILAY HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e , Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagkalarmin duygularini agiklar.

Gostergeleri: (Bagkalarinin duygularini syler. Bagkalarinin
duygularinin nedenlerini ve sonuglarini sdyler).

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislariyla gosterir.)

DEGERLENDIRME SORULARI
= Kuzilayin gorevleri nelerdir?
= Yardimi ihtiyaci olanlara baska neler yapabiliriz?
= Ailenizle birlikte Kizilay’a hi¢ bagis yaptiniz mi?
= Bagis yapmak nedir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen siifa Kizilay Haftasiyla ilgili gorseller getirir. Ve bu gorsellerden bir pano olusturur. Ekim aymin son
haftasiyla Kasim aymin ilk haftasinin Kizilay Haftas1 oldugunu ve Kizilay’in gorevlerinin ne oldugunu anlatir.
Kizilay Haftasiyla ilgili neler yapilabilecegi ile ilgili sohbet edilir. Bilgili Cocuk kitabindan sayfa 38 de bulunan
Kizilay Haftas1 ¢alismasi yapilir. Daha sonra 6nceden hazirladigi beyaz kagitlar1 cadir yapmak iizere masalara
dagitir. Cocuklar masa gecerler. Sinirlar1 belirlenmis olan sekli katlayarak Kizilay Cadir1 haline doniistiiriirler ve
iizerine kirmiz1 ay seklini yapistirirlar. Calisma tamamlandiktan sonra yapilan ¢adirlar panoya asilir.

= Kizilay Haftasinda egitici slayt izlenir. Yardimlagmanin dnemi iizerinde durulur.

= Cocuklardan Kizilay Haftasi ile ilgili 6grendiklerini evde aileleriyle paylasmalari istenir. Kizilay Haftasi’nda
bulabildikleri resimleri sinifa getirmeleri ve gegici bir kdse olusturmalari saglanir.

Materyaller: Beyaz fon kartonu, makas,
yapistiricl, kirmizi el isi kagidi

Sozciikler: Kizilay, ¢adir, bagis

Kavramlar:
Yardimlagma Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KASIM
PLANLARI
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BIiLGILi COCUK SETi KASIM ETKINLIiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

TURUNCUYU SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa:3-6
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 2:

KIZILAY BiZE YARDIM EDER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 38
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 3:

IYI Ki DUYU ORGANLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 4-5-7
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

BES DUYUMUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 16-17
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

ATATURK OLMEDI YOREGIMDE YASIYOR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 10-11
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 6:

GERIi DONUSUMU BIiLiYORUM CEVREMIi KORUYORUM
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Drama Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: §-14

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 7:

DOKUNUYORUM HiSSEDIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 18-19
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

BES KERE BES BES KARDES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 22-23
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 9:

BENIM iCiMDE NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk —2 Sayfa: 25
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 10:

VUCUDUMU TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Fen Sanat Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 24-29
Yas Grubu:




EGITIM AKISI 11:

CiM ADAM YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 27-35
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 12:

BiLMECE BILDIRMECE MiKROPLAR BiZDEN GiDINCE
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat

Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 28-37

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 13:

CANIM OGRETMENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 30
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

SEVIMLI HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 15:

MESLEKLERI TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk —2 Sayfa: 20

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 16:

TAVSANLARI SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 2 Sayfa: 34

Yas Grubu:




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Turuncuyu Severim’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TURUNCUYU SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisimi _

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri

Siz turuncu rengi seviyor musunuz?

yapar. =  Etrafimizda turuncu renkli neler var?

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir. Malzemeleri keser ve yapistirir. Nesneleri

= Ana renkler nelerdir?

kopartir ve yirtar). =  Turuncu hangi iki renkten olusuyormus?

Dil Gelisimi - Hikéyeyi tamamlarken zorlandiniz m1?
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. . . S
Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve = Birlikte hikéyeyi olusturmamz1 sevdiniz mi?
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir). = Turuncu isimli hikiyede ne anlatilmaktaydi?

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diislince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara bugiin birlikte bir hikaye olusturacaklarini sdyler. Hikdyenin baslangicini yapar. “Cok
uzaklarda bir iilkede turuncu rengi sevmeyen bir kral yasarmis. Kral turuncu rengi sevmedigi i¢in iilkede turuncu
renk hi¢ kullanilmazmig. Kral bir sabah uyanmig ve sarayin balkonuna ¢ikmis. Bahgesindeki ¢igeklere bakarken
bir de ne gorsiin ....... ” Cocuklar sirayla birer ciimle sdyleyerek hikdyeyi tamamlarlar. Ogretmen etkinlik

sirasinda sordugu sorularla hikayenin gelisimini destekler.

= Daha sonra smif panosuna viicudumuzun boliimlerini gosteren poster asar. Viicudumuzun “bas, govde, kolar ve
bacaklar” olmak iizere 3 boliimden olustugunu sdyler. Viicudum tekerlemesi sdylenir ve hareketleri canlandirilir.
Daha sonra ¢alisma sayfasindaki viicudun béliimleri yonergeler dogrultusunda boyanir.

Iki el iki ayak Kos benimle pat pat pat
Bir gbvde, bir bas Aman dikkat basini carpma
Biz olduk arkadag Viicudunu koru

Elimi tut, ayagimi tutma Beni yalniz birakma

= Ogretmen ¢ocuklarin ayakkabilarini ¢ikartarak yere uzanmalarini ister. Hafif bir miizik esliginde gocuklar
gozlerini kapatirlar. Ogretmen ugur béceginin gelecegini ve viicutlarinin gesitli yerlerine konacagini soyler.
Cocuklar 6gretmenin verdigi yonergeler dogrultusunda ugur boceginin kondugu yerleri hareket ettirirler. “Simdi
ugur bocegi ayak parmaginizin ucuna kondu, parmak uglarinizi hareket ettirin. Simdi bacaginiza kondu, kolunuza
kondu, dizinize kondu, el parmaklariniza kondu vb.” 6gretmen ¢ocuklardan biitiin viicutlarini hareket ettirmelerini

ister.

= Ogretmen smifa turuncu renkte balonlar asar. Turuncu renkli nesnelerden( havug, portakal, turuncu renk kalem,
turuncu tshirt, turuncu renkte yiin vb.) bir kose olusturur. Cocuklarla birlikte turuncu renkli nesneler incelenir ve
ozellikleri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen gocuklara turuncunun ara renk oldugunu, ana renklerden ikisinin
karisimi oldugunu soyler. Ardindan 6gretmen siniftaki masalara mavi, sari, kirmizi ve beyaz renkte toz boyalar, su
dolu bardaklar, firca ve resim kagitlar1 koyar. Ogretmen ¢ocuklara masalardaki renklerin sihirli renkler oldugunu
bunlardan iki farkli rengi karistirip gesitli renkler bulabileceklerini sdyler. Ogretmen gocuklardan ‘turuncu’ rengi
elde etmelerini ve sadece elde ettikleri turuncu rengi kullanarak bir resim yapmalarini ister. Cocuklar turuncu
rengin olusumunu deneyerek bulmaya galisirlar. Ogretmen daha sonra yanlarina giderek hangi iki rengi
karistirarak turuncu rengi elde ettiklerini sorar. Ardindan ¢ocuklarla birlikte “Turuncu” siiri hep birlikte sdylenir.

= Ogretmen daha sonra “Turuncu Sapka” isimli hikdyeyi okur. Daha sonra ¢ocuklarla calisma sayfasindaki etkinligi

yonerge dogrultusunda yaparlar.

Materyaller: Havug, portakal, turuncu renk | Sézciikler: Toz boya, havug, portakal, ana
kalem, turuncu tshirt, turuncu renkte yiin, renk, ara renk, firca

mavi, sar1, kirmizi ve beyaz renkte toz
boyalar, su dolu bardaklar, fir¢a ve resim
kagitlar

Kavramlar:
Renk: Turuncu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kizilay Bize Yardim Eder’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun,miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIZILAY BiZE YARDIM EDER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri
sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI

- Kizilay’in goérevleri nelerdir?
- Kizilay’da kimler ¢aligir?
- Kizilay’a yardim eden kuruluslar kimlerdir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen smifa getirdigi bir 6rtiiyle minik bir ¢adir kurar. Cadirin yanina doktor malzemeleri, doktor énliigii,
battaniye vb. materyaller koyar. Sinif panosuna Kizilay ile ilgili resimler ve Kizilay Bayrag1 asar. Sinif igerisinde
olusturulan Kizilay merkezine dikkat ¢ekilir. Ogretmen gocuklara Kizilay Haftasini kutladiklarmi sdyler.
Kizilay’in nasil bir kurulug oldugunu anlatir. Cocuklarla birlikte “Kizilay” siiri sdylenir. Daha sonra ¢ocuklara
“Kizilay” isimli hikdye okunur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

- Daha sonra ¢ocuklara 6nceden resim kagitlarina ¢izilmis yarim daireler makas, kirmizi elisi kagidi, yapistirict
verilir. Cocuklar yarim daireleri keserler. Daha sonra iki ucunu birlestirerek bir Kizilay cadir1 olustururlar. Kirmizi
elisi kagidindan kirmiz1 bir ay kesip ¢adirin tepesine yapistirirlar. Tamamlanan ¢adirlar sinifta olusturulan Kizilay
merkezinde sergilenir. Daha sonra Kizilay sarkisi soylenir.

Beyaz bir bayrak, ortasinda Kizilay (2)
Deprem olur oradadir Kizilay

Yangin, sel olur, hemen kosar Kizilay

Beyaz bir bayrak, ortasinda Kizilay(2)

- Ogretmen gocuklara “Miizikli Heykel” oyununu oynayacaklarini sdyler. Oyunun oynanisini anlatir. Cocuklar
miizik eslifinde serbest olarak dans ederler. Miizik durdugunda tiim ¢ocuklar hareketsiz heykel gibi dururlar.
Ogretmen aralarinda dolasarak onlari giildiirmeye, sasirtmaya ¢alisir. Hareket eden, konusan, giilen 6grenciler

yanar. Sona kalan ¢ocuk oyunu kazanir.

Materyaller: Doktor malzemeleri, ortii, Sozciikler: Kizilay, Kizilay Bayragi, yangin, | Kavramlar:
battaniye, Kizilay ile ilgili resimler, Kizilay sel, ¢18, deprem, afet, doktor, hemsire Kirmizi

Bayragy, elisi kdgidi, makas, yapistirict

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ivi ki Duyu Organlarim Var’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




iYi Ki DUYU ORGANLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Miizik Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir).
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim
caligmas1 yapar. Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢alismasi

yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Duyu organlarimiz hangileridir?
= Duyu organlarimizin gérevleri nelerdir?
= Duyu organlarimiz olmasaydi ne yapardik?
= Gozlerin bagliyken resim ¢izerken neler hissetin?

= Bilmedigimiz seyleri yemek dogru mu?

OGRENME SURECI

= Ogretmen duyu organlarin1 gosteren afis ya da resimleri simf panosuna asar. Bes duyu organimiz oldugu ve
gorevleri hakkinda g¢ocuklara bilgi verir. Daha sonra bir ¢ocugu yanina ¢agirir. Tahtaya istedigi bir sekli ¢izmesini
soyler. Cocugun gozleri bir kumas pargastyla baglanir. Ayni sekli gézleri bagliyken cizmesi soylenir. Tki resim
incelenip sonuglar tartigilir. Ardindan duyu organlarinin 6neminden bahsedilir. Cocuklarla birlikte “Bes Duyu”
parmak oyunu yapilir. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda duyu organlarina ait

caligma yapilir.

=  Masalara gegen ¢ocuklara kese kagitlar1 dagitilir. Kese kagitlarindan kukla yapilacagi soylenir. Pastel boya ile
kuklanin yiizi, iplerle saclar1 yapilir. Etkinlik sirasinda duyu organlarinin yerlerinden bahsedilir. Biten ¢aligmalar

sergilenir.

= Daha sonra 6gretmen cocuklarla ritim caligmasi yapacaklarim soyler. Once kendisi 6rnek verir. Cocuklar verilen
yonergeye uygun olarak miizik aletleriyle ya da viicutlarinin béliimlerini kullanarak( ayaklarii yere vurarak, el
cirparak vb.) ritme uygun ses ¢ikarirlar. Daha sonra gretmen “Bir Cocuk” isimli sarkiy1 soyler.

Bir giin bir giin bir gocuk Aksama sanc1 baglamig
Eve de gelmis kimse yok Kirvran kivran kivranmig
Agmis bakmigs dolabi Hastaneyi boylamig

Sekerde sanmus ilact
Yemis yemis bitirmis

Bir daha da boyle yapmamus
Yaptigindan utanmig

= Ogretmen panoya “4 Rakami” n1 asar ve tahtada 4 rakanmunin yazilisini gosterir. Masa iizerinde hava da 4
rakaminin yazimi ¢aligildiktan sonra oyun hamurlariyla 4 rakami ve 4 nesne yapmalari istenir. Cocuklarla birlikte
“4” siiri sOylenir. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki 4 rakamuyla ilgili etkinlikler yapilir.

Materyaller: Kese kagidi, kumas, afis,
pastel boya, yapistirici, yiin ip

Sozciikler: Kumas, duyu organi, goz,
kulak, burun, dil, afig

Kavramlar:
4 Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bes Duyumuz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BES DUYUMUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore

gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari sekline ve biiyiikligiine

gore gruplar).

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar). -

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar).

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamm 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: (Cevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici
seyleri soyler. Cevresini farkli bir bigimde diizenler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Duyu organlarimiz hangileridir?

= GOzl gormeyen, kulagi duymayan engelli kisilere
nasil yardimei olabiliriz?

= Gece gokyiiziinde neler goriiyoruz?
= Giindiiz gokyiiziinde neler gériiyoruz?
Gece neler yapariz?

= Giindiiz neler yapariz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara “Bes Duyu Oyunu” isimli hikdyeyi okur. HikAyede gecen kahramanlar ve olayla sohbet
edilir. Ardindan gocuklarla “Bes Duyu” isimli parmak oyunu oynanir. Parmak oyunundan sonra ¢aligma
sayfasindaki duyu organlarina ait resimler incelenir. Duyu organlarimiza ait bilgiler ¢ocuklara okunur.

= Ogretmen smifa bir kutu icerisinde bazi nesneler (pamuk, tahta blok, sabun, portakal, ucu sivri kalem vb.) getirir.
Cocuklar sirayla 6gretmenin yanina gelirler. Ogretmen ¢ocuklarin gozlerini bir kumas parcasiyla bagladiktan
sonra ¢ocuklarin ellerine kutunun igindeki nesnelerden verir. Cocuklar bu nesnelere dokunarak nesneyi tahmin
etmeye ¢alisirlar. Deney sonunda ¢ocuklara gozleri bagli iken nesneleri hangi duyu organini kullanarak tanimaya
calistiklari, zorlanip zorlanmadiklari sorulur. Ogretmen derimizin viicudumuzu kaplayan koruyucu bir tabaka
oldugunu, derimizle dokundugumuzu derimizdeki sinir hiicrelerinin dokundugumuz seyin ne oldugu konusunda
beynimize bilgi verdigini boylece dokundugumuz seyi tanidigimizi séyler.

= Ogretmen yere kartondan kestigi biiyiik ve kiigiik elmalar1 koyar. Smifin bir kenarina biri biiyiik biri de kiigiik
olmak tiizere iki bos kutu birakir. Masanin {izerine biiyiik ve kii¢iik nesneler koyar. Cocuklar miizikle birlikte
elmalara basarak yiiriirler. Miizik durdugunda ¢ocuklar hangi elmaya basmslarsa (biiyiik veya kiigiik) elma
biiyiikse masanin tizerinden biiylik bir nesne alip biiylik kutunun igine, elma kiigiikse masanin {izerinden kiigiik bir
nesne alip kii¢lik kutunun i¢ine koyarak nesneleri biiyiikliiklerine gore gruplarlar.

= Ogretmen gocuklara resim kagidi ve boya kalemlerini verir. Cocuklar bir giin i¢inde yasadiklar1 zaman
dilimlerinden (sabah, 6gle, aksam) birini segerek o zaman diliminde yaptiklarinin resimlerini yaparlar. Etkinlik
bitiminde gocuklar parmak kaldirarak soz alirlar ve resimlerini anlatirlar. Ogretmen daha sonra “Gece —Giindiiz”
oyununu anlatir. Masalara oturan ¢ocuklar ‘gece’ denildiginde kafalarini masalara koyarlar ‘giindiiz’ denildiginde
kafalarimi kaldirirlar. Daha sonra 6gretmen ¢aligma sayfalarint dagitir. Gece ve giindiiz kavramiyla ilgili ¢alismalar

yapilir:

Materyaller: Kumas parcasi, bos kutu,
pamuk, tahta blok, sabun, portakal, ucu sivri
kalem, kii¢iik — biiyiik elma resmi, kiigiik —
biiyiik nesneler, resim kagidi

Sozciikler: Deri, dokunmak, sinir hiicresi,
sert, yumusak, kaygan, putiirlii, sicak,
soguk, gece, giindiiz, sabah, 6gle, kahvalti,
0gle ve aksam yemegi, uyumak

Kavramlar:
Gece — Glindiiz
Biiyiik - Kiigiik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Atatiirk Olmedi Y tiregimde Yasvyor’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
o Genel Degerlendirme




ATATURK OLMEDI YUREGIMDE YASIYOR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Miizik Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 21: Atatiirk’@i tanir.

Gostergeleri: (Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bash olgular:
sOyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler).

Kazanim 22: Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri: (Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu séyler.
Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiirline ait 6zellikleri
sOyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkli 6zelliklerini sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Atatiirk ne zaman dogmustur?
- Atatiirk neler yapmustir?
- Atatiirk ne zaman ve nerede dlmiistiir?
- Atatiirk’tin mezar1 nerededir?
- Torende neler hissettirir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen Atatiirk’{in hayatiyla ilgili resimler ve kaynaklardan bir merkez olusturur. Cocuklara 10 Kasim’mn
Atatiirk’i Anma Giinii oldugunu sdyler. Her y1l 10 Kasim’da Atamizi kaybettigimiz saat olan 09.05’te tim ulus
olarak saygi durusunda bulundugumuzu, bayraklarin yartya indirildigini, sirenlerin 1 dakika siiresince ¢aldigini
soyler. Daha sonra ¢ocuklarla bahgede Atatiirk biistiine ¢ocuklarin getirdikleri ¢igekler konularak saygi durusunda
bulunulur. Kiigiik bir toren yapilir. Ogretmen ¢ocuklara téren sirasinda neler hissettiklerini sorar. “Atatiirk’ii Anis”
isimli siir hep birlikte sdylenir. Siirin ardindan dgretmen ¢ocuklara “Atatiirk” ve “Atatiirk Yastyor” isimli
hikayeleri okur. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki Atatiirk ile ilgili caligmalar yapilir.

- Ogretmen yere biiyiik bir daire ve kare gizer. Miizikle birlikte gocuklar siniftaki daire ve kare seklinde olan
nesneleri toplayip yerdeki biiyiik daire ve karenin i¢ine koyarak nesneleri sekillerine gore gruplarlar. Etkinlik
bitiminde ¢ocuklarla toplanan daire ve kare sekillerinin 6zellikleriyle ilgili sohbet edilir. Cocuklarin istedigi bir

oyunda oynanabilir.

- Ogretmen ¢ocuklara dnceden resim kagidina ¢izdigi kalp sekillerini Atatiirk resimlerini ve gerekli diger
malzemeleri verir. Cocuklar kalp seklini ¢izgileri takip ederek keserler. Ardindan Atatiirk resimlerini kalbin
ortasina yapistirirlar. Kirmizi krepon kagitlarini Atatiirk resminin iizerine yapistirirlar. Etkinlik bitiminde yapilan

caligmalar sergilenir.

- Ogretmen gocuklara “Atatiirk Olmedi” sarkisin1 sdylenir.

Materyaller: Atatiirk resimleri, kaynak
kitaplar, fon kartonu, krapon kagidi, makas,
yapistiricl, boya kalemleri

Sézciikler: Anma giinii, toren, siren, biist,
Anitkabir, yas tutmak

Kavramlar:
Atatiirk Sevgisi
Kare — Daire

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Geri Doniisiimii Biliyorum Cevremi Koruyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun,
sanat, drama etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
o Genel Degerlendirme




GERI DONUSUMU BILIYORUM CEVREMIi KORUYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Drama Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.

= Geri doniistim ne demektir?

Gostergeleri: (Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici =  Hangi nesneleri geri doniistiirebiliriz?

seyleri soyler. Cevresini farkli bir bicimde diizenler. - Cevremizi korumak icin neler yapabiliriz?
Cevresindeki giizelliklere deger verir).

Dil Gelisimi = Sinifimizda “I” sesiyle baslayan kimler var?
Kazanim 9: Ses bilgisi farkindalig gosterir. - Smifimizda “T” sesiyle baglayan hangi nesneler
Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangi¢ seslerini sdyler. Ayni vardir?

sesle baslayan sozciikler iiretir).

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne — varligin adini soyler. Nesne —
varligin yapildigi malzemeyi sdyler).

Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belirlenen
mesafede yuvarlanir).

= Agag tomrugu olmak hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara okula gelmeden 6nce 3 adet bos karton kutu hazirlar. Karton kutulardan birinin 6niine plastik
sise, digerinin oniine pil, tiglincli kutunun Oniine ise kagit yapistirir. Hazirladig1 kutulart sinifta dikkatini gekecek
bir yere koyar. Cocuklara sinifta dikkatlerini ¢eken bir seylerin olup olmadigini sorar. Cocuklardan kutular cevabi
geldiginde bu kutularin ne oldugu, hangi amagla sinifa konulduklarini sorar. Bu kutularin geri doniisiim kutusu
oldugunu ve geri doniistimiin anlamin agiklar. Yasadigimiz ¢evreyi temiz tutmamiz ve korumamiz gerektigini
sOyler.

Ogretmen smiftaki panoya “I” sesiyle baslayan nesnelerin resimlerini asar. Panodaki resimler incelenir. “I” sesiyle
baslayan resimleri bir kesenin igine koyar. Miizikle birlikte kese elden ele dolasir. Miizik durdugunda kese kimin
elinde kalirsa o ¢cocuk kesenin i¢inden bir kart secer ve karttaki nesnenin adini sdyler. Adimni bildigi kart cocugun
olur. Miizikle birlikte oyun yeniden baslar. En ¢ok “I” sesiyle baglayan nesneyi toplayan ¢ocuk oyunu kazanir.
Daha sonra galisma sayfasindaki “I” sesiyle ilgili kavram ¢alismasi yapilir.

Ogretmen gocuklara “I” kolyesi yapacaklar1 sdyler. A4 kagitlarina cizilmis i¢i bos “I” harfleriyle, makas,
yapistirict ve ¢esitli pullar verir. Cocuklar 6nce “I” harfini kenar ¢izgilerinde keserek ¢ikartir. Daha sonra
istedikleri pullar yapistirarak siislerler. Tamamlanan ¢aligmalar renkli rafyalara takilarak kolye haline getirilir.

Ogretmen gocuklara “Aga¢ Tomrugu” oynayacaklarmi sdyler. Oyunun oynanisi ve kurallarindan bahseder. Oyun
i¢cinde yuvarlanma oldugu i¢in ¢ok dikkatli davranmalar1 gerektigini s6yler ve olusabilecek tehlikelerden bahseder.
Cocuklar ikili es olurlar. Eglerden biri ormanci digeri agag tomrugu olur. Agag¢ tomrugu olan ¢ocuk bacaklart
bitisik, kollarin1 da yanda bitisik tutar. Ormanci olan ¢ocuklar yuvarlanmayi baslatmak i¢in aga¢ tomruklarini
hafifce iterler. Aga¢ tomrugu roliindeki ¢ocuklar degisik yonlere yuvarlanirlar.

Ogretmen iki cocuk secer ve ellerine sepet verir. Miizigi acar, miizik siiresince sepetlerini doldurmalarini ister.
Miizik bittiginde sepetlerdeki esyalar sayilir. En ¢ok esya toplayan ¢ocuk alkislanir. Ardindan ¢alisma
sayfasindaki dolu- bos kavramiyla ilgili ¢caligma yapulir.

Materyaller: Bos kutu, pet sise, pil, kagit, Sozciikler: Geri doniisiim, plastik, pil, Kavramlar:
yapistiricl, makas, pul, A4 kagidi, renkli sise, ¢evre, aga¢ tomruk, ormanci Dolu — Bos
rafya, sepet I Sesi

Temiz — Kirli
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Dokunuyorum Hissediyorum’ adl biitiinlestirilmis Fen, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DOKUNUYORUM HiSSEDiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim -

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Yiizeyleri derimizle nasil hissediyoruz?

Gaostergeleri: (En ¢ok 3 6geden olugan oriintiideki kurali =  Derimiz olmasaydi ne olurdu?

sOyler. Bir oriintiide eksik birakilan seyi sdyler).
Oz Bakim Becerileri

=  Zmmpara kagidina resim yapmak hosunuza gitti
mi?

Kazanim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: (Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri

=  Zimpara kagidina benzeyen baska hangi kagitlar

sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek var?

sonuglari agiklar).
Dil Gelisimi
Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir).

OGRENME SURECI

Ogretmen okul icerisinde bir geziye ¢ikacaklarmm sdyler. Bu gezi icin sadece ellerimize ihtiyacimiz oldugunu
soyler. Cocuklar okul igerisindeki gezi sirasinda 6gretmenlerin verdigi yonergeler dogrultusunda gesitli yerlere
dokunurlar (kap1, merdiven kollari, tahta yiizeyler vb.). Smifa doniildiigiinde ¢ocuklarin bir parga buz ile 1lik bir
bardak suya dokunmalar1 saglanir. Neler hissettikleri sorulur. Derimiz yardimiyla yiizeyleri hissettigimiz anlatilir.
Daha sonra “Sicak- Ilik- Soguk” deneyi yapilacag: sdylenir. Ogretmen sinifa igerisinde sicak, soguk, 1lik su
bulunan ti¢ ayr1 kap getirir. Ayni anda bir el soguk suya diger el de sicak suya daldirilir. Yarim dakika bekledikten
sonra iki el ayn1 anda 1lik suya sokulur. Bu asamada ¢ocuklara ne hissettikleri sorulur. Cocuklar hangi ellerinin
suyu soguk, hangi ellerinin suyu sicak hissettiklerini sdylerler(Sicak el soguk, soguk el sicak hissedecektir). Duyu
organlarinin bazen ayni ortamlarda farkli duyumlar hissedecekleri sdylenir.

Tat alma duyu organimiz dil, hissetme duyu organimiz derimizi ile ilgili resimler ve kitaplar cocuklarla birlikte
incelenir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Duyu organlarimiza ait kavram c¢aligmalari
yapilir. El ve ayak parmaklarimizin tizerinde tirnaklarimiz oldugu, tirnaklarimizin parmaklarimizi korudugu, bu
nedenle tirnaklarimizi temiz tutmamiz gerektigi sdylenir.

Ogretmen gocuklara “Dokun Bil” oyunu oynayacaklarmi sdyler. Oyunun oynanisini anlatir. Ogretmen bazi
nesneleri (mendil, makas, madeni para, pamuk, sabun) goriinmeyecek bir posete koyar. Cocuklar tek tek posetin
icini gérmeden ellerini posetin i¢ine sokar ve bir nesneyi secerler. Segtikleri nesnenin dokunsal 6zelliklerini
soylerler. Sinif iginden segtikleri nesneyle ayn1 dokunsal 6zellikte bir nesne bularak eslestirirler. Daha sonra
masalara gegen ¢ocuklara 6gretmen zimpara kagidi dagitir. Zimpara kdgidina dokunularak neler hissedildigi
sorulur. Pastel boyalarini alan ¢ocuklar zimpara kagidina serbest resim ¢aligmasi yaparlar. Biten ¢aligmalar
sergilenir.

Ogretmen ¢ocuklara sicak- soguk oyunu oynayacaklarini séyler. Bir ebe segilir, smifin digina gikarilir. Ebe igeri
girer, esyay1 bulmaya ¢aligilir. Oyun bdylece devam eder.

Materyaller: Sicak-Soguk-Ilik su, zzimpara | Sézciikler: Dokunmak, tatmak, soguk, sicak, | Kavramlar:
kagidi, pastel boya, mendil, makas, madeni 1lik, hissetmek, dil, deri, sert, yumusak, Soguk — Sicak
para, pamuk, sabun, poset pitiirli pitiirsiiz, kaygan Aci - Tath

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bes Kere Bes Bes Kardes ° adl1 biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BES KERE BES BES KARDES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim o i o .. . 0
Kazanim 1: Nesne/Durum/Olaya dikkatini verir. 1" sesiyle baslay.an evinizde hangi nesneler var’
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken = Sinifimizda ad1 “I” sesi ile baglayan kim var?
Nesne/Durum/Olaya odaklanir). -

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Viicudumuzda bes tane olan hangi organlar var?

Gostergeleri: (ileriye ve geriye dogru birer birer ritmik = Bes tane goziiniiz olsaydi ne yapardiniz?

sayar. Ona kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra
gelen say1y1 sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri syler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa “I” sesiyle baslayan nesne resimleri (incir, inek, igne, iplik, itfaiye araci) getirir. Resimler birlikte
incelenir. Ardindan ¢ocuklar miizik esliginde smnif i¢inde dans ederler. Miizik durdugunda her cocuk sirayla “I”
sesiyle baslayan nesne ad1 soyler. “I”” sesiyle baslayan nesne adin1 sdyleyen cocuga 6gretmenin daha énceden
hazirladig1 y1ldiz seklindeki “I” sesi yakasina takilir. Oyun sonunda ¢ocuklarn kazandig1 yildizlar sayilir, en gok
yildiz toplayan ¢ocuk alkiglanir. Daha sonra galisma sayfasindaki “I” sesiyle baslayan kavram calismalar yapilir.

Ogretmen “I” sesiyle baslayan hayvan isimlerini cocuklardan séylemelerini ister. Calismada inek yapacaklarini
anlatir. Karton kutular kullanilarak ya da fon kartonlarindan inek resimleri kesilerek parcalar birlestirilerek
etkinlik tamamlanir. Inegin siitiiniin ne kadar faydali oldugundan da bahsedilir.

Daha sonra dgretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler. Miizigi agar ve ¢ocuklar dikkatlice serbest olarak dans
ederler. Ogretmen miizigi kapatir ve besli olun der. Bes ¢ocuk bir araya gelerek el ele tutusurlar. Sasiran ve bir
gruba giremeyen ¢ocuklar yanar. Ogretmen miizigi aginca dans etmeye devam ederler, miizigi kapatinca tekrar
besli olun der. Cocuklar tekrar kendilerine esler bulurlar. Bulduklari esler bir 6nceki oyundaki esleri olmamalidir.
Ayni esi segen gocuklar yanarlar. Ogretmen yere 5 rakamini gizer. Ogretmen tahtada gocuklara bes rakamimin
¢izimini gosterir. Ardindan gocuklar yerdeki 5 rakaminin yazilis yoniine dikkat ederek yiiriirler. Masa iizerinde ve
havada 5 rakaminin yaziligini ¢alisildiktan sonra renkli oyun hamurlariyla 5 rakamlar1 olusturulur ve yanina 5 adet
nesne dizilir.

Cocuklarla birlikte “5” siiri sdylenir.
Sisman kusa benzerim
Herkes bana bes diyor.
Sasirmayin, kardesiniz
Her giin 5 elma yiyor!

Daha sonra ¢ocuklara galisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda yapulir.

Materyaller: Incir, inek, igne, iplik, itfaiye Sozciikler: Inek, igne, iplik, itfaiye araci, Kavramlar:
arac1 resimleri, karton kutu ya da fon say1 5 Rakam
kartonu, yapistirici, makas, boya kalemleri “I”” Sesi
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim I¢imde Neler Var?’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM ICIMDE NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Kazamm 15: Parca — biitiin iliskisi kavrar.

Gostergeleri: (Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitlinii
parcalara boler. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder).

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
resim yoluyla sergiler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Viicudumuzdaki i¢ organlarimiz hangileridir?
= I¢ organlarimizin yeri neresidir?
= I¢ organlarimizin gorevleri nelerdir?
= I¢ organlarimiz zarar gériirse ne olur?

= Miizikli ada oyunu hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smifa i¢ organlara ait resimler ve insan viicudu maketi getirir. Cocuklarla insan viicudu maketi, i¢
organlar incelenir. I¢ organlarin viicudumuzdaki yerleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen calisma
sayfasindaki i¢ organlara ait bilgileri okur. Beyin, akciger, kalp, karaciger, mide ve bagirsaklarin yeri ve
gdrevlerinden bahseder. Etkinlik bitiminde dgretmen ¢ocuklara “Uzgiin sebzeler” isimli hikayeyi okur. Hikdyede

gecen olay ve kahramanlart hakkinda sohbet edilir.

= Ogretmen ¢ocuklari ikili olarak eslestirir. Eslerden biri digerine ‘Viicudumda kalbimin yerini kaybettim onu
bulamiyorum bana yerini goster’ der. Diger ¢cocuk kendi viicudunda kalbinin {izerine elini koyarak iste burada der.
Bilen 63renci esine baska bir organin yerini sorar. Ogretmen organlarin yerlerini gosterirken zorlana ¢ocuklara
yardimci olur. Oyun ¢ocuklarin viicutlarindaki organlarin yerlerini iyice 6grenip, pekistirilinceye kadar devam

eder.

= Ogretmen smifa kraft kagidi ve artik materyaller getirir. Kraft kagidinin tizerine ¢izilen i¢ organ kaliplar1 ¢ocuklar
tarafindan kesilir. Bir organdan iki tane kalip vardir. 1ki kalip {ist iiste konularak zzimbalanir. Organlar boyanur.
Icine gazete kagitlar doldurularak sisirilir. Biten caligmalar sergilenir. Bu organlarm insan maketi {izerinde yerleri

de gosterilebilir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Miizikli Ada” oyununu oynayacaklarini sdyler ve oyunu anlatir. Sinifta degisik yerlere
minderler konulur. Minderler ada olur. Cocuklar miizik ¢alarken adalar arasinda dans ederler. Miizik durunca
cocuklar adalara atlarlar. Suda kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Cocuk sayis1 azaldik¢a minderlerde eksiltilir. Oyunu
yanmadan tamamlayan ¢ocuk oyunu kazanir. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla ¢alisma sayfasindaki sekiller
dikkatle incelenir. Ornege uygun olarak noktalar birlestirilerek drnekteki sekiller olusturulur.

Materyaller: I¢ organ resimleri, insan
maketi, kraft kagidi, artik materyaller,
makas, yapistiric

Sozciikler: Organ, beyin, kalp, akciger,
karaciger, mide, bagirsak, viicut

Kavramlar:
I¢ Organlar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-10

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
Viicudumu Taniyorum’ adl biitiinlestirilmis Fen, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




VUCUDUMU TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Fen Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim: - i . . s o
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. Iskelet sistemi denildiginde ne anhyorsunuz?
Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu soyler. =  Hareket edebilmemizi hangi organlar saglar?
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.) - Kemiklerimizin giiglii olmast igin neler

Kazamm 15: Parca — biitiin iliskisi kavrar.

Gostergeleri: (Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii
parcalara boler. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder).
Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

Oz bakim Becerileri

yapmaliy1z?

=  Baska hangi canlilarin iskelet sistemi vardir?

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa rontgen filmleri getirir hayvanlarda da kemik iskelet sistemi oldugundan bahseder. Cocuklara
viicutlarinin degisik boliimlerini (bacak, bas, kol, parmak vb.) dokunarak kemiklerimizi, iskelet sistemimizi
hissetmelerine yardimei olur. Calisma sayfasindaki iskelet sistemimizi anlatan bilgiler, resimler gosterilerek
cocuklara anlatilir. Kemiklerimizin giiglii olabilmesi i¢in siit, peynir, yogurt gibi yiyecekler yememizin gerekli
oldugunu soyler. “Bedenim Organlarim” parmak oyunu oynanir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda
iskelet sistemindeki kemikler boyanir.

Cocuklarla birlikte bir dosya kagidina bir insan viicudu ¢izilir. Insan viicudu resmi kenarlarindan kesilerek
cikarilir. Cocuklarla birlikte bu insan viicudu ayakta durdurulmaya calisilir. Insan viicudunun ayakta durmadigi
birlikte gozlemlenir. Ogretmen smifa getirdigi bir tel yardimiyla telin bir ucunu insan viicudunun basina gegirir
diger ucunu ise bir silgiye gegcirir. Bdylece resmin ayakta durmasi saglanir. Etkinlik sonunda ¢ocuklarla
iskeletimizin viicudumuzun dik durmasini sagladigi bir kez daha gézlemlenmis olur.

“Ceviz Adam” sarkis1 ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Ceviz adam sip sap sap

Sag1 riizgar vu vu vu

Kasi keman giy giy gy

Burnu uzun li li Li

Karn1 davul giim giim giim

Bize giiler ha ha ha

Daha sonra 6gretmen “Dogru Yere Otur” oyununu oynayacaklarmi sdyler. Ogretmen dort tane sandalyeyi yan
yana koyar. Dért tane gocuk seger. Ogretmen hizli hizli 6niinde, arkasinda, yaninda, altinda diye yonergeler verir.
Cocuklarda sdylenen yonergeye gore sandalyenin ¢evresinde yerlerini alirlar. Yanlis yapan ¢ocuk oyundan ¢ikar.
Onun yerine bagka bir ¢ocuk gecer. Oyun boylece devam eder.

Daha sonra ¢aligma sayfasindaki dniinde arkasinda kavramryla ilgili yonergeler yapulir.

Ogretmen gocuklara “Komik Insanlar” ¢alismasi yapacaklarmi sdyler. Cocuklara dergiler, makas, yapistiricilarini
verir. Cocuklar 6gretmenin verdigi yonergeye uygun olarak dergilerden insan viicut resimleri bulurlar. Ancak
hazirlayacaklari insan viicudu resminin {i¢ ayri resimden olmasina dikkat ederler. Bagini, viicudunu, bacaklarini
farkli resimlerden kesip bir araya getirirler. Kagida yapistirirlar ve komik insanlari olustururlar.

Materyaller: Rontgen filmi, tel, kagit, eski | Sozciikler: Kemik, iskelet sistemi, kaslar, Kavramlar:

dergiler, makas, yapistiric, pastel boya eklemler, kan, dik durmak, i¢ organlar, On — Arka
korumak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cim Adam Yapiyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

CiM ADAM YAPIYORUM

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Oz balkim Becerileri
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini

= Evde hangi sorumluluklarimiz vardir?

= Sorumluluklarimiz: yerine getirmezsek neler olur?

yapar.
Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle kullanir, toplar, - Annemizin sorumluluklar nelerdir?
esyalarin katlar).

Bilissel Gelisim = Babamuzin sorumluluklari nelerdir?
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére - Cim adam yapmak hosunuza gitti mi?
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklari rengine ve sekline

=  Cim adamimiza bakmazsak ne olur?

gore ayurt eder, eslestirir). = Golgelerin dansi oyunu hosunuza gitti mi?

Kazamim 17: Neden- sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olayin olast nedenlerini ve sonuglarini
soyler).

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir.
Gostergeleri: (Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim
yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekgesini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamm 12: Yazi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Cevresindeki yazilari gésterir. Tahmini ile
ilgili ipuglarini agiklar. Yazinin yoniinii gosterir).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara evde neler yaptiklarini, ne gibi sorumluluklar1 olduklarmi sorar. Hangi sorumluluklari yerine
getirmediklerinde karigiklik oldugunu, anne ve babalariin bu durumda neler hissettiklerini sorar. Cocuklarin
yanitlarindan sonra herkesin sorumlulugu oldugu simdi birlikte evdeki sorumluluklarla ilgili bir liste
olusturacaklarini sdyler. Herkes bir sorumluluk sdyler ve 6gretmen yazar (evde odami toplamak, sofra hazirlarken
anneme yardim etmek gibi). Cocuklar listenin yanina resim ¢izerler ve boyarlar. Etkinlik bitiminde ¢ocuklara
calisma sayfasindaki sorumluluklarimiza ait yonergeler sdylenerek yapilir.

Ogretmen iki adet zar olusturur. Zarlardan birinin yiiziinde kare ve daire sekilleri, diger zarda ise 1’den 5’e kadar
sayilar vardir. Her ¢ocuk sirayla zarlar atar. Zarlarda ¢ikan geometrik seklin adini ve gelen seklin adin1 soylerler.
Ardindan kendisine ¢ikan rakam kadar geometrik sekli getirirler. Etkinlik sonunda nesneler miktarlarina gore
eslestirilir. Ardindan ¢aligma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda say1 ve geometrik sekillerle ilgili caligma
sayfasi yapilir.

Ogretmen smifa plastik su bardaklari, ¢im tohumu, toprak ve artik materyaller getirir. Bu malzemelerden ne
yapilacagi sorulur. Cevaplari dinleyen 6gretmen “Cim Adam” ¢aligmasi yapacaklarimi agiklar. Cocuklar ilk nce
bardaklarini artik materyaller ile g6z, burun, agiz yaparak siislerler. Cocuklar bardaklarin igine bir miktar toprak
koyarlar. Ardindan iizerine ¢im tohumlarini yerlestirirler ve ¢im tohumlarinin {izerini toprakla kapatirlar. Cim
adamlarina bir miktar su verirler. Etkinlik bitiminde 6gretmen ¢ocuklara ¢im adamin saglari ¢ikincaya kadar
bakimini listleneceklerini sdyler.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara “Golgelerin Dans1” oynayacaklarini sdyler, oyunu anlatir. Cocuklar ikili olarak
eslesirler ve yiiz yiize doniik bir sekilde karsilikli dururlar. Karsilikli yiiz yiize duran ¢ocuklardan biri golge olur.
Miizik esliginde golgelerin karsisindaki esler dans etmeye baslarlar. Golgeler eslerinin hareketlerini aynen tekrar
etmeye calisirlar. Oyunda birbirini en iyi sekilde hi¢ sasirmadan taklit eden ¢ocuklar alkiglanir. Daha sonra rol
degisimi yapilarak golge ve esler yer degistirirler.

Materyaller: Zar igin iki adet kutu, plastik Sézciikler: Sorumluluk, yerine getirmek, Kavramlar:
su bardaklari, ¢im tohumu, toprak, artik unutmak, zar, golge, dans, ¢im Say1 ve Sekil Kavrami

materyaller, yapistirici, su

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Bilmece Bildirmece Mikroplar Bizden Gidince’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun,
sanat etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
o Genel Degerlendirme




BiLMECE BiLDIiRMECE MiKROPLAR BiZDEN GiDiNCE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Saglig ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri
sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Sagligini korumak icin gerekenleri yapar).
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini sdyler).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,

yapistirir).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  Hastalanmamak i¢in neler yapmaliyiz?
= Neden hasta oluruz?
= Mikroplar nasil varliklardir?
= Onlardan nasil korunuruz?
=  Hangi meyveleri seviyorsun?

=  Meyvelerin yararlar nelerdir?

OGRENME SURECI

=  Cocuklarla bir giin nce kendilerine verilen yumurtalar1 kirmadan eve getirip gotiiriirken zorlanip zorlanmadiklari
ve kirmamak i¢in nasil koruduklariyla ilgili konusulur. Bir sorumluluk {istlenmenin nasil bir duygu oldugu, neler

hissettikleriyle ilgili sohbet edilir.

= Ogretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar. Viicudumuzun bir makineye benzedigini ona iyi bakip korumamiz
gerektigini soyler. Hastaligin en 6nemli nedenlerinden birinin mikroplar oldugu séylenir. Saglikli yasamak ve
hastalanmamak i¢in temizligimize, beslenmemize, uykumuza ¢ok dikkat etmemiz gerektigi agiklanir. Spor

yapmanin 6nemi iizerinde durulur.

=  Daha sonra dgretmen ¢ocuklara “Mikrop” isimli hikdyeyi okur. Hikdyede gecen olay ve kahramanlarla ilgili
sohbet edilir. Etkinlik bitiminde ¢alisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda yapilir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Meyve Sepeti” oyunu oynayacaklarmi sdyler. Cocuklar arsindan bir ebe secer. Diger
cocuklar daire olurlar ve her gocugun ayaklarinin ¢evresine birer daire ¢izilir. Ebe halkanin ortasinda durur. Her
cocuk bir meyve ismini alir. Oyun baglayinca ebe iki meyve adi soyler. Adlar1 sdylenen ¢ocuklar yerlerini ebeye
kaptirmadan yer degistirmeye calisirlar. Ebe tiim ¢ocuklarin tiim ¢ocuklarin yerlerini degistirmelerini istediginde
ise ‘Meyve sepeti’ diye bagirir. Tiim ¢ocuklar birbirleriyle yer degistirmeye ¢alisirlar. Bu sirada ebe yeri bosalan
bir meyvenin yerini kapmaya ¢alisir. Yerini kaptiran ¢ocuk ebe olur.

= Ogretmen ¢ocuklara “Meyve Sepeti” calismasi yapacaklarini sdyler. Cocuklara kartonlara cizdigi degisik meyve
ve sebze kaliplarini ve sepet resmini, boya kalemlerini, artik materyalleri verir. sepeti ve meyveleri kesen
cocuklar, sepetin iizerine meyveleri yerlestirirler. Artik materyallerle sepeti siisleyerek ¢calismay1 tamamlarlar.

= Ogretmen yere arka arkaya kalin gubuklar koyar. Yolun déniis boliimiine de ince gubuklar koyar. Cocuklar arka
arkaya siraya girerler. Kalin ve ince ¢ubuklarin tizerinden atlayarak yolu tamamlarlar. Kalin ve ince kavramina
ornekler verilir. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasindaki kalin ve ince kavramiyla ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Kalin- ince gubuklar, fon
kartonu, makas, yapistirici, artik materyaller

temizlik spor

Sézciikler: Mikrop, hasta, hastalanmak,
bulagmak, meyve sepeti, saglikli beslenmek,

Kavramlar:
Ince — Kalin

AILE KATILIMI Yarin icin bir takim pijama gonderilir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Camim Ogretmenim’ adl biitiinlestirilmis Tiirk¢e, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CANIM OGRETMENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim _

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren

Bugiiniin 6nemini biliyor musunuz?

hareketleri yapar. = Ilk bagdgretmenimiz kimdir?

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar. -
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,

Sizce 6gretmenlik meslegi i¢in nasil 6zelliklere
sahip olmaliy1z?

yapigtirir). = Cigekleri dgretmenlere verdiginizde sizce ne
Dil Gelisimi hissetmislerdir?
Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarmi kullanir. - Ogretmen olmak ister misiniz?

Gostergeleri: (Ciimle kurarken sifat, bagla¢ kullanir. Ciimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir).

Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden &nce simuf panosuna Atatiirk’iin alfabe 6gretmesini simgeleyen resmini ve egitimle
ilgili degisik resimleri asar. Cocuklarla birlikte resimler incelenir. Bugiin, énemli bir giin olan ‘Ogretmenler
Giinii’nii kutladigimiz séylenir. Ardindan Atatiirk’{in ilk baségretmen oldugu sdylenir. Ogretmenlerin topluma
bilgi dolu, kendine glivenen, saglikli bireyler yetistiren kisiler oldugu sdylenir. Cocuklarla birlikte okulda bulunan
ogretmenlerin ‘Ogretmenler Giinii’ kutlanir.

Daha sonra &gretmen gocuklara ‘Ogretmenler Giinii’® isimli hikayeyi okur. Hikiyeden sonra ¢ocuklarla
ogretmenlik meslegi ile ilgili konusulur. Ogretmenligin giizel bir meslek oldugu, ¢ocuklar: gok seven, dgretmeyi
ve dgrenmeyi sevenlerin 6gretmenligi yapabilecekleri soylenir. Ogretmenlerin gorevlerinin bilgi verme, dogruyu
giizeli anlatma, sayg1 ve sevgi 6gretme oldugu anlatilir.

Cocuklarla ‘Can Ogretmenim’ isimli siir hep birlikte soylenir.

Can 6gretmenim En giizel duygum
Kiigiik yliregim En dogru bilgim
Sigmiyor sevgin Canimsin benim
Can 6gretmenim Can 6gretmenim

Ogretmen gocuklara galisma sayfalarini ve boya kalemlerini verir. Calisma sayfasi yapilir.

Ardindan 6gretmen gocuklara “Cicek” ¢alismas1 yapacaklarmi sdyler. Ogretmen g¢ocuklara daha 6nceden kestigi
yumurta kolisinden kukalar, pipet, yesil renk grapon, yesil renk karton, yapistirici ve suluboya verir. Cocuklar sulu
boya yardimiyla yumurta kolisinden kukalarini istedikleri renklere boyarlar. Pipetleri yesil grapon kagidiyla
kaplarlar. Yesil pipetleri, kuruyan yumurta kolisi kukalarina yapistirirlar ve yesil kartondan olusturduklari
yapraklarla ¢igeklerini siislerler. Cocuklar hazirladiklar ¢igekleri 6gretmenlerine ve okuldaki diger 6gretmenlere
verirler.

Ogretmen ¢ocuklardan arka arkaya sira olmalarini ve birbirinin belinden tutmalarin1 ister. Siranin basindaki ¢ocuk,
siranin sonundaki ¢ocuga yakalanmaya ¢alisir ve grubu istedigi yonde hareket ettirir. Siranin sonundaki ¢ocuk
siranin basindaki ¢ocugu gruptakiler birbirinden kopmadan yakalarsa siranin basina geger. Oyun bitiminde
calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda ilgili ¢aligma yapilir.

Materyaller: Atatiirk’{in alfabe 6gretmesini | Sézciikler: Ogretmen, resim, cigek, sevgi Kavramlar:
simgeleyen resim, egitimle ilgili degisik Ogretmenler Giinii

resimler, yumurta kolisinden kukalar, pipet,
yesil renk grapon, yesil renk karton,
yapistiricl, suluboya

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sevimli Hayvanlar’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEVIMLI HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini aciklar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konugmayu siirdiiriir).

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar).

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI

Sen bir hayvan olsaydin hangi hayvan olmak
isterdin? Neden?

Kiigiik kurbaga sarkisinda en ¢ok sevdigin boliim
neresi?

Diinyada hayvanlar olmasaydi neler olurdu?

OGRENME SURECI

=Ogretmen cocuklar1 hikaye etkinligi icin yarim ay seklinde oturtur. Bir ¢ocuk segilir. Oniine birkag¢ degisik resim
koyulur. Verilen bu resimlerdeki nesnelerin iginde gectigi bir siir olusturmasi istenir. Ozgiin siir olusturmak isteyen
cocuklara farkli resim kartlar1 verilerek etkinlige devam edilir.

Ardindan “Iki kopek beraber gezintiye ¢ikmus. Bir gél kenarina ulagmislar. Kopegin biri, goliin kenarma yakin bir
yerde karalt1 gérmiis. Bu karalt1 agir agir kiyidan uzaklasiyormus. Kopek arkadasina donmiis; “Sevgili dostum, suraya
baksana.” Oteki bakmis ve syle demis; “Daha gok bir tavsana benziyor.” Arkadasi; “Bence de dyle,” diye sdylenmis.
Digeri; “Ama her ne olursa olsun bizim i¢in lezzetli bir gidadir. Oyleyse vakit gegirmeyelim, oraya ulasalim.” Tam o
sirada siddetli bir firtina ¢ikmus. Ustelik goliin kars: kiyis1 da ¢ok uzakmus.” seklinde bir hikdye anlatilir. Hikaye
yarim birakarak ¢ocuklara “Kopekler goliin karsi kiyisina nasil gegebilir?” diye sorulur. Cocuklar degisik fikirler
iireterek kopeklerin problemine bir ¢éziim bulmaya caligirlar. Bu ¢6ziimler i¢cinden en uygun olanina karar vererek
hikayeyi tamamlarlar. Ogretmen: simdi herkes minderlerini alsin ve daire seklinde otursun der. Bu giin sizlerle Kiigiik
kurbaga sarkisin1 sdyleyecegiz der. Her ¢ocugun bir ritim aleti almasini sdyler. Tiim ¢ocuklar hazir olunca dgretmen
sarkiya baglar.

= Ogretmen bir ritim aleti esliginde ritim tutarak “Kiiciik Kurbaga” sarkisini sdyler. Daha sonra ¢ocuklarla birkag kez
tekrar eder. Isteyen g¢ocuklara tek basina tekrar ettirerek onlara ritim aleti ile ritim tutarak eslik eder.

= Cocuklar iki grup seklinde iki ayr1 masaya oturtulur. Bir grup, yumurtadan ¢ogalan hayvanlar; diger grup ise dogum

yaparak ¢ogalan hayvanlar calismasini yapar. Ogretmen 1. gruptaki cocuklardan beyaz fon kartonu iizerine gizilmis
yumurta figiirlerini kesmelerini ister. Ardindan yumurtayla ¢ogalan yilan, kaplumbaga, kus, kertenkele vb. hayvan
figiirleri kesilerek yumurtalarin igine yerlestirilir. 2. grup i¢in inek, fil, ayi, kuzu vb. hayvanlarin anne ve yavru
figilirleri kesmeleri i¢in verilir. Bu gruptaki ¢ocuklar anne ve yavru figiirlerini keserek annelerinin yanina yapistirirlar.
Her iki grup igin bir afis ¢alismasi olusturulur. Cocuklar hazirladiklart afisi diger guruptaki arkadaslarina gostererek
hangi konuyu c¢alistiklarini anlatirlar. Afisler fen ve matematik kdsesinde sergilenir.

Materyaller: Resimli kartlar, fon kartonu, Sézciikler: Gol, firtina, hayvan, yumurta, Kavramlar:
makas, ritim araglari(Marakas, zil, tef) miizik
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Meslekleri Taniyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, Fen, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MESLEKLERI TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisilerin oldugunu sdyler. Ayni1 kisinin farkli gérevleri
oldugunu soyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, fiil, sifat kullanir).
Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (. Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Hangi meslekleri taniyorsunuz?
= Anneniz ¢alistyor mu? Calisiyorsa ne is yapiyor?
=  Babanizin meslegi nedir?
= Saglik hizmetinde ¢alisan kimlerdir?
= Ambulans ne ise yarar?

=  Opyunda ¢ekismek hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen siifta bir koseye saglik hizmetinde calisanlarin kullandig1 arag — gerecleri (yara bandi, derece,
stetoskop) koyar. Panoya da saglik hizmetinde ¢alisanlarin resimlerini asar. Cocuklarin dikkatini bu merkeze
ceker. Bu arag gereglerin nasil ve kimlerin kullandig1 hakkinda sohbet edilir. Oynamalari i¢in firsat verilir.

= Ogretmen ¢ocuklara insanlarin yasamlarini siirdiirmek igin para kazandiklarini, her insanin bir isi oldugunu,
toplumda farkli meslek gruplarinda ¢alisan insanlarin oldugunu séyler. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara saglik
hizmetinde calisanlarin kimler oldugunu sorar. Daha sonra “Ogrenmek mi Istiyorsun?” siiri hep birlikte séylenir.
Saglikla ilgili bilmeceler sorulur. Calisma sayfasindaki doktor ve hemsirelerin kullandiklar1 nesnelerle ilgili

kavram caligmast yapilir. ,

= Cocuklara ambulans yapilacagi sdylenir. Fon kartonlarindan hazirlanan pargalar kesilerek, birlestirilir.
Ambulansin ne ige yaradig1 hakkinda konusulur. Biten ¢alismalar sergilenir. Daha sonra 6gretmen “Meslekler”

sarkisin1 ¢ocuklara tanitir. Sarki birkag kez sdylenir.

= Daha sonra “A¢ Kapiy1 Bezirgan Bas1” oyunu ¢ocuklara tanitilir. Iki gocuk el ele tutusur ve bezirgan basi olurlar.
Bu ¢ocuklara birer isim konur (meyve, ¢igek, renk gibi). Diger ¢ocuklar el ele tutusan ¢ocuklarin altindan oyunun
sarkisini s0yleyerek gecerler. Kapan denildiginde tutulan ¢ocuk uzak bir yere gétiiriilerek cocuklara konulan
isimlerin ikisi sOylenir. Hangisini secerse o arkadaginin arkasina geger. Oyun tiim ¢ocuklar bitene kadar devam
eder. Daha sonra ortaya bir ¢izgi ¢ekilerek ¢ekigme yapilir. Cizgiyi asan grup yanar.

Ac kapiy1 bezirgan basi
Kap1 hakki ne verirsin, ne alirsin
Bir si¢an, iki sigan, ti¢iinciisiinde kapan.

Materyaller: yara bandi, derece, stetoskop,
doktor onliigi, fon kartonu, makas,
yapistiricy, saglik ¢alisanlar ve aletleriyle

ilgili resimler ¢ekismek

Sozciikler: Doktor, hemsire, dis hekimi,
eczacl, hasta bakici, stetoskop, mikroskop,
derece, tansiyon aleti, bezirgan basi,

Kavramlar:
Meslekler

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : /Kasim/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tavsanlar: Severim’ adlt biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TAVSANLARI SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).
Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.
Gostergeleri: (Belirli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak
sigrayarak belirli bir mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli bir mesafe ilerler).

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Cliimle kurarken isim durumlarini ve
olumsuzluk yapilarini kullanir).

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Hikayeyi tamamlarken zorlandiniz mi?
= Hikaye sizin diisiindiigliniiz gibi mi bitti?
=  Hig tavsan gordiiniiz mii?
= Oyunu oynarken zorlandmiz mi?

=  Pet bardaktan yaptiginiz kalemlikleri begendiniz
mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen “Ormanin yakinindaki evde anne ve babastyla yasayan uzun kulak adinda yavru bir tavsan varns.
Uzun kulak tavsan her zaman evinin yakininda oyun oynarmis ¢iinkii annesi ona ‘Sakin ormana gitme, orada o
kadar agac var ki evin yolunu sasirir kaybolursun’ dermis. Uzun kulak tavsan bir giin oyun oynarken farkinda
olmadan evden uzaklasip ormana gelmis. Oyun oynarken vaktin nasil gegtigini anlamamis; havanin karardigini
goren uzun kulak tavsan eve donmek istemis bir de ne gorsiin...” diyerek bir 6ykii baslatir. Tiim ¢ocuklar sira ile
katilarak 6gretmenin yarim biraktigi dykiiyli tamamlarlar. Tamamlanan &ykii bastan sona bir kez daha okunur.

= Ogretmen pet bardaklari ¢ocuklara dagitarak tavsan figiirlii kalemlik yapacaklarmi sdyler. Etkinlik bitiminde

“Tavsan” sarkist ¢ocuklara tanitilir.
Iki uzun kulagim bir fisiltry1 duyar

Keskin sivri dislerim, minik bir kuyrugum var (2 kere) (Nakarat)
Haydi, haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var (2 kere) (Nakarat)

Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar (2 kere)
Ben havucu ¢ok yerim lahanay1 severim (2 kere)
Yokusu hizla ¢ikar, inisi gii¢ inerim (2 kere)
(Nakarat)

=  Daha sonra ¢ocuklara “Hendekte Bir Tavsan” oyunu oynatilir.

= Ogretmen iki adet engelli yol olusturur. Her iki yolda da agik birer kutu ve onun az ilerisinde ise kapal1 bir kitap,
kutu ile kitap arasinda bir minder bulunur. Ogrenciler arasindan iki kisi segilir. Siire basladiginda ¢ocuklar agik
kutuyu kapatirlar, minderin iizerinden atlayip kapali kitab1 agarlar. Doniiste tekrar minderden atlayip agik olan
kitab1 kapatip, kapali olan kutuyu agarlar. Kapali olan kutuyu ilk agan ¢ocuk oyunu kazanir. Etkinlik bitiminde
Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Kavramlarla ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Pet bardak, boya kalemleri,
kutu, minder, kitap

kapali, uzun, kisa

Sézciikler: Kalemlik, tavsan, hendek, agik,

Kavramlar:
Acik — Kapali

AILE KATILIMI

UYARLAMA




ARALIK
PLANLARI
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BIiLGILi COCUK SETi ARALIK ETKINLiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

RENGIMi ARIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 3

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 2:

DUNYAMIZ VE GOKYUZU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Fen
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 4

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 3:

DUNYA COK GUZEL BiR YER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Drama
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 6-7

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

KIS MEVSIiMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 8-9-10
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

ELDIVENLERIM VAR BENIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 11

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 6:

RUZGARINARAMAZLIGI

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 5-12-13

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 7:

ROKETLER NEREYE GiDiYOR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 14

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

GUVERCINLER VE KARTALLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 17

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 19

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 10:

SINIFIMIZDA SECIiM VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkce Fen Drama
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 15-16
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 11:

HATAMI AFFETTIRMEYI BIiLiRIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 20-21
Yas Grubu:



EGITIM AKISI 12:

DUN BUGUN YARIN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 22

Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 13:

HAYVANLARIN TiYATROSU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 23

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 14:

BIR GUNUN SONUNDA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Fen Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 24
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 15:

SIHIRLI AYNAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa:25

Yas Grubu:

EGITiM AKISI 16:

O MO KARA DO

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 26-28

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 17:

KUCUK CEVRECILER i$ BASINDA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Drama Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 27-39
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 18:

ORUMCEK KARDES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 29-34
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 19:

YENI YIL BENI HEYECANLANDIRIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa:31- 32-36
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 20:

KONUSAN SAAT

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 37-38
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 21:

KOPEGIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 22:

HOSGELDIN YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 3 Sayfa: 30-35
Yas Grubu:



MILLI EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-1

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baglama ve oyun planlamast.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Rengimi Arryorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme calismalari, ev calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar.
e Genel Degerlendirme




RENGIiMi ARIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi - A 0

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarmni kullanir. ?yku olusturmak zor mu’

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, sifat ve fiil kullanir). = Oykiiniin sonu nasil bitebilir?

Bilissel Gelisim = Opykiiniin ad1 ne olabilir?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne — varligin adin1 sdyler. Nesne- = Yesil rengi sever misiniz?

varligin seklini s6yler. Nesne- varligin biiyiikliigiinii syler).
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin rengini ayirt eder,
kargilagtirir. Nesne — varliklarin seklini ayirt eder,
karsilastirir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa getirdigi 3 materyali (oyuncak bebek, oyuncak kopek, zarf) halmin iizerine koyar. Bu
materyalleri kullanarak bir 6ykii olusturacaklarm soyler ve ilk ciimleyi sdyleyerek hikayeyi baslatir. Ornegin;
bebegi eline alarak “Bu Nazli. Nazli’nin bu sabah postaneye gitmesi gerekiyor ¢iinkii...” der. Cocuklar sirayla
birer climle soyleyerek hikayeyi devam ettirir. Hikdye tamamlaninca 6gretmen tarafindan ¢ocuklara bir kez daha
okur. Etkinlik sonunda gocuklarla 6ykii olusturmanin zor olup olmadigi, dykiiniin gergek olaylara benzeyip,
benzemedigi konusulur.

Ogretmen smifa yesil renkli nesnelerden (yesil yiin, salatalik, yesil top) bir merkez olusturur. Merkezi yesil renkli
balon ve krapon kagitlariyla siisler. Cocuklarla birlikte yesil renkli nesneler incelenir. Ogretmen gocuklara yesil
rengin ara renk oldugu, sar1 ve mavi rengin karigimindan olustugunu sdyler. Daha sonra yesil siiri birlikte s6ylenir.
‘Smifimizdaki ve ¢cevremizdeki yesil renkli nesneler nedir?’ diye sorulur. Daha sonra yesil renk partisinin
yapilacagini sdyleyen 6gretmen ¢ocuklart esit sayida ii¢ gruba ayirir. Birinci gruptaki ¢ocuklarin boyunlarina kare
seklinde sar1 renk kartonlar asar. Ikinci gruptaki cocuklarm boyunlarma kare seklinde mavi renk kartonlar asar.
Ucgiincii gruptaki ¢ocuklarin boyunlarina ise yesil renk kartonlar asar. Miizikle birlikte ocuklar serbest dans
ederler. Miizik durdugunda sar1- mavi- yesil renk karton tasiyan ¢ocuklar bir araya gelerek {i¢lii grup olustururlar
ve yesil renkli bir nesne adi soylerler. Her seferinde farkli ¢ocuklar bir araya gelerek ii¢lii grup olustururlar.

Oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Renkli Toplar” isimli hikdyeyi okur. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki yesil
kavramiyla ilgili ¢aligmalar yapilir.

Materyaller: Yesil yiin, salatalik, yesil top, | Sézciikler: Oykii, olusturmak, yesil, yesil Kavramlar:
kare seklinde sari- mavi- yesil kartonlar sebzeler Yesil Rengi

AILE KATILIMI Evde sari ve mavi renk karistirilarak yesilin olusumu gésterilir.

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Diinyamiz ve Gokyiizii’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYAMIZ VE GOKYUZU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim - .. . . . N
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Giines sisteminde hangi gezegenler vardir’
Gostergeleri: (Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler. =  Diger gezegenlerde yasam var midir?

Tahmin? ?le ilgili ipuclarini aciklar. Gergek durumu inceler. - Gece giindiiz nasil olusmaktadir?

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir). )

Kazamim 17: Neden- sonug iligkisi kurar. =  Mevsimler nasil olusmaktadir?

G"ii?te;'geleri: ( Bir olayn olas1 nedenlerini ve sonuglarini - Hep giindiiz /gece olsaydi ne olurdu?

soyler).

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa yer kiire maketini getirir. Yer kiire incelenir. Uzerinde yasadiginz gezegenin Diinya oldugu
sOylenir. Diinya’nin kiire seklinde oldugunu, topa benzedigini {izerinde karalar ve denizlerin oldugu yer kiire
iizerinde gosterilerek anlatilir. Diinyamizin da giines sisteminde yer alan bir gezegen oldugu vurgulanir.
Diinyamizin uydusu aydir. Diinyanin hem kendi etrafinda hem de giinesin etrafinda dondiigii sdylenir. Kendi
etrafinda doniisiiniin 1 giin, 1 giiniin 24 saat oldugu, giiniin yarisinin gece yarisinin giindiiz oldugu agiklanir.
Diinyanin Giines etrafinda donmesiyle ise mevsimlerin olustugu sdylenir. Bu doniis 1 yil yani 365 giin 6 saat
stirer. Daha sonra gocuklarla “Giindiiz Gece” siiri sdylenir.

Giindiizler gokyiiziinde Aksam olunca gilines Gilindiiz ¢aligma ile
Isik, sicak giines var Batar karanlik olur Gece uykuyla geger
Yagmur ve kar yagdiran Gokyiiziinde yildizlar Fabrikalar caligir
Bulutlar dolasirlar Ay dedeyle kalirlar Bekgiler bizi bekler

Siirin ardindan ¢alisma sayfasindaki bilgiler ¢ocuklara okunarak yonerge dogrultusunda diinya ¢alismasi yapilir.
Caligmadan sonra “Hep Giindiiz Olmaz m1?” hikayesi okunur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra ¢ocuklara
renkli kartonlara ¢izilmis yildiz, ay, giines, bulut kaliplarin verilir. Cocuklar bu figiirleri keserek pul ve simlerle
siislerler. Tamamlanan ¢alismalar1 63retmen ip takarak sinifa mobil olarak asar. Sonra birlikte “Yildizlar” sarkisi
sOylenir.

Yildizlar piril piril parlar (2 Kere)

Giines goziimiizii yakar (2 Kere)

Bulutlar birbirine ¢arpar (2 Kere)

O anda simsek ¢akar (2 Kere)

Simsek ¢akti m1 korkarim (2 Kere)

Saklanacak bir yer ararim (2 Kere)

Ogretmen gocuklar “Gece Giindiiz” deneyi yapacaklarini sdyler. Cocuklar masanin etrafina toplanirlar. Masanin
ortasina bir mum konulur. Ogretmen sinifa getirdigi portakalin belirledigi bir noktasina isaret koyar ve portakali
muma tutarak kendi etrafinda dondiirmeye baslar. Bu dondiirme sirasinda portakalin iizerinde belirlenen noktanin
mumun etrafinda dénerken karanlikta ve aydinlikta kalmasi ¢ocuklarla birlikte gézlemlenir. Gece ve giindiiziin
olugmasi bu sekilde anlatilir.

Materyaller: Yer kiire, mum, portakal, Sozciikler: Yer kiire, Giines, Ay, Diinya, Kavramlar:
makas, yapistirici, fon kartonu, sim gezegen, gece, glindiiz Gece - Giindiiz
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Diinya ¢ok Giizel Bir Yer’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA COK GUZEL BIiR YER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Drama Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, disiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan {iriinler olusturur).

= Gokyliziine yapilan yolculuk sonrasinda neler
hissettiniz?

= Yolculuk bitince ne diisiindiiniiz?

Dil Gelisimi P =  Bulutlarmn tizerinde ugan bir kus olsaydiniz ne
Kazamim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir. hissedersiniz?

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, sifat ve fiil kullanir). )

Oz Bakim Becerileri - Gece/ Giindiiz gokyiiziinde neler goriiriiz?

Kazamim 5: Dinlenmenin dnemini agiklar.
Gostergeleri: (Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir).

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklardan, olduklari yerde ici bos bir balon gibi biiziisiip, kiigiiciik olmalarini ve gozlerini
kapatmalarini ister. Ogretmen cocuklari bir balon gibi yavas yavas sisiriyormus gibi yapar ve gocuklara
hafiflediklerini, bulutlarim arasindan gége dogru yiikseldiklerini sdyler. Ogretmen ¢ocuklara ‘Asagiya bakin. ..
Ovalar, evler, daglar nasil goriiniiyor?’ diye sorar. Gokyliziinliin maviligi i¢inde yukar1 dogru yiikselmeye devam
ettiklerini sdyler. Bir siire herkesin, goge ylikselince neler gordiiklerini ve baslarina geldigini diisiinmelerini ister.
Etkinlik bitiminde ¢ocuklar gézlerini agarlar ve her ¢ocuk gokyiiziine yaptig1 kendi yolculugunu anlatir. Ogretmen
¢ocuklara ¢ Giinese dogru gitseydiniz ne olurdu?/ Ay’a gitseydiniz neler yasardiniz?/ kuslar gokyiiziinde ugarken
neler hissediyorlardir? / Kuslar ugarlarken yeryiiziinii nasil gériiyorlardir?” gibi sorular sorar.

Ogretmen smifin bir tarafina mavi bir tarafina siyah fon kartonu koyar. Haliya gece ve giindiize ait resimler
(Baykus, sokak lambas1, giines, ay, yildizlar, bulutlar vb.) koyar. iki kavram iginde esit sayida figiir olasina dikkat
edilir. Ardindan iki 6grenci se¢ilir. Bir cocuk giindiiz bir ¢ocuk gece olur. Siire bagladiginda ¢cocuklardan gece
olan gocuk, gece figiirlerini siyah kartona koyar. Giindiiz olan ¢ocuk, giindiiz figiirlerini mavi kartonun iizerine
koyar. Siire bittiginde en ¢ok ve en dogru resmi koyan ¢ocuk oyunu kazanir.

Ogretmen panoya degisik gece ve giindiiz cekilmis resimler asar. Cocuklara iki resim arasinda ne fark oldugunu
sorar. Gece — Giindiiz yanitini aldiktan sonra da diinyanin kendi etrafinda doniisiinden gece ve giindiiziin olustugu
sOylenir. Cocuklarla bir kez daha, gece ve giindiiz gokyiiziinde gordiigliimiiz nesnelerin isimleri sdylenir.
Ogretmen gocuklara “Karanlikta Kaldik” hikayesini okur. Hikdyede gecen olay ve hikdye kahramanlari ile ilgili
sohbet edilir.

Daha sonra ¢ocuklarla “Giines” isimli siir sdylenir. Siirin ardindan 6gretmen gocuklara ¢alisma sayfalarini ve
kalemlerini verir. Caligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda caligmalar yapilir.

Materyaller: Mavi -siyah fon kartonu, Sézciikler: Gokyiizii, balon, yeryiizii, bulut, | Kavramlar: Karanlk - Aydinlk
Baykus, sokak lambasi, giines, ay, yildizlar, kus, ugmak, sénmek, aydinlk, karanlik Gece - giindiiz

bulut resimleri, gece- giindiiz ¢ekilmis
resimler, boya kalemi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kig Mevsimi’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIS MEVSIMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim _ . . N

Kazamm 4: Nesneleri sayar. Kis mevsiminde hangi aylar vardir?

Gaostergeleri: (Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler. = Kisin yedigimiz meyve ve sebzeler nelerdir?

Sira bildiren sayiy1 sdyler). -

Dil Gelisimi

Kis sporlarindan hangisini seviyorsunuz?

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. = Kugim nasil giyinmeliyiz?
Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar). - Neden kisin yazlik giyemiyoruz?

Motor Gelisimi
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimin1 gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: (Malzemeleri keser ve yapistirir. Nesneleri
kopartir ve yirtar).

= Kisin hayvan ve bitkilerde ne gibi degisiklik
oluyor?

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte okul bahgesine ¢ikilarak kis mevsiminde dogada goriilen degisiklikler gdzlemlenir. Sinifa
gelindiginde kis mevsiminde dogada ne gibi degisiklikler gbzlemledikleri konusulur. Aralik, Ocak, Subat aylarinin
kis mevsiminin aylar1 oldugu, havalarin sogudugu, kar- dolu yagdigi, agaclarin yapraklarimi doktiigii icin sadece
dallarinin goriindiigli, ¢am agaglarinin kisa ragmen yesil olduklarini, kisla birlikte kis sporlarini yapma firsati
bulduklarini, bazi hayvanlarin kis uykusunda oldugunu, gd¢ etmeyen kuslarin yem bulmasinin giiclestigi, kisa
6zgii sebze meyvelerin ¢iktig1 ve kiglik giysilerden bahsedilir.

Daha sonra “Kis Geceleri” isimli siir birlikte sdylenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara kislik giysiler isimli hikayeyi
okur. Hik&yede gecen olay ve kahramanlar ile ilgili sohbet edilir. “Kiigiik Kirlangi¢” parmak oyunu oynandiktan
sonra c¢alisma sayfasindaki kig mevsimiyle ilgili ¢alisma yapilir.

Daha sonra masalara gecen ¢ocuklarla kartondan eldiven yapilir. Eldiven delgeg ile delinerek etrafindan yiin ip
gecirilir. Her ¢cocuk eldiveninin deseninin nasil olmasini istiyorsa boya kalemleriyle olusturur. Biten ¢caligmalar
sergilenir. Daha sonra “Kis Baba” sarkis1 sdylenir.

Ogretmen panoya 6 Rakamini asar. Ardindan tahtada 6 rakaminin yazilisini gosterir. Masa iizerinde ve havada 6
rakaminin yazilig1 yapilir. “6” siiri birlikte sdylenir. Daha sonra ¢aligma sayfasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, yiin ip, pastel Sozciikler: Kislik giysiler, kis sporlari, ay, Kavramlar:
boya sebze, meyve Kis Mevsimi

6 Rakam
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Eldivenlerim Var Benim’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ELDIVENLERIM VAR BENIiM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi = Degisen oyuncaklari fark edebildiniz mi?

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark = Nasil bir degisiklik olmus?

eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri

= Soguk ve sicak arasindaki farklar nelerdir?

anlanina uygun olarak kullanir). =  Miizigin sdzlerini olustururken zorlandiniz nm?
Kdazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini cesitli yollarla ifade - Oyunda ebe olmak giizel miydi?
eder.

Gostergeleri: (Dinlediklerini, izlediklerini miizik yoluyla
sergiler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen ilgi koselerine yeni oyuncaklar koyar, tercih edilmeyen oyuncaklari ¢ocuklara belli etmeden kaldirir ve
oyuncaklara farkli 6zellikler katarak yeniden ilgi kselerine koyar. Ogretmen ¢ocuklara oyuncaklarla ilgili sorular
sorarak eksilen oyuncaklarin ¢ocuklar tarafindan fark edilip, edilmedigini anlamaya ¢alisir.

Ogretmen duvara biiyiik beyaz bir resim kagidi asar. Kagid1 kalemle ikiye boler. Kagidin bir tarafi sicak bir tarafi
soguk nesnelerin evi olur. Ogretmen ‘Cocuklar yardiminiza ihtiyacim var, bana sicagi ve sogugu hatirlatan
nesneler sdylemenizi istiyorum’ diyerek galismayi baslatir. Ogretmen gocuklardan yeni oldugunu fark ettikleri
kelimeleri sormalarini ister. Soguk ile sicak arasindaki farklilik hakkinda konusulur. Sicak boliime giines, ¢orba,
iitli, lamba, mayo, terlik vb. soguk boliime de dondurma, kar, buz, mont, ¢izme resimleri ¢izilir. Daha sonra
ogretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalar1 ve boya kalemlerini verir. Caligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
yapilir.

Cocuklara s6zsiiz bir miizik parcasi dinletilir. Ogretmen ¢ocuklardan dinledikleri miizige sarki sozii
olusturmalarmi ister. Daha sonra miizik tekrar agilir ve sarki sGylenir.

Ogretmen gocuklar iginden birini ebe olarak seger ve ebe siniftan disari gikar. Ogretmen sinifta kalan gocuklarin
iizerinde degisiklikler yapar. Giysilerini, tokalarini, sa¢ sekillerini degistirmelerini ister. Ebe olan ¢ocuk sinifa
cagirilir ve arkadaslarindaki degisiklikleri bulmasi istenir. Ebe degisikligi fark ederse alkislanir ve yeni ebe segilir.

Materyaller: Resim kagidi, boya kalemleri | Sézciikler: Degisiklik, fark etmek, soz, Kavramlar:

ritim Sicak - Soguk

AILE KATILIMI Cocuklarin en biiyiik hayallerini belirten minik notlari bir sonraki giine hazirlamalari istenir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Riizgdrin Yaramazlig1’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, fen, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




RUZGARIN YARAMAZLIGI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin adini, seklini sdyler).
Kazamim 17: Neden- sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olayin olast nedenlerini ve sonuglarini
sOyler).

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar).
Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI

Gokyliziinde neler goriiyoruz?
Deneyde neleri 6grendik?

Deney yapmak hosunuza gidiyor mu?
Astronot ne demektir?

Hikayede ne anlatilmaktaydi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen siifa yer kiire maketini getirir. Yerkiire maketi ¢ocuklarla birlikte incelenir. Sinifa ve posterler asar.
Kaynak kitaplardan ¢ocuklara konu ile ilgili bilgiler okunur. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara ¢aligsma sayfalari

verilir. Sayfalar yonergelere uygun olarak yapulir.

= Ogretmen gokyiiziinde gordiigiimiiz sonsuz bosluga ‘Uzay’ dendigini syler. Uzayda gezegenler oldugunu,
Giines’in Diinyamiza 1s1 ve 151k verdigi, uzaya insanlarin uzay araci ve roketle gittikleri, Uzay’a gidenlere astronot
dendigi, uzayda hava olmadigi i¢in astronotlarin sirtlarindaki oksijen tiipii ile hava aldiklari séylenir. Uzayda yer

¢ekiminin olmadigi sdylenir. Daha sonra ¢ocuklara “Riizgarin Yaramazligi

sohbet edilir.

L]

isimli hikaye okunur. Hikayeyle ilgili

= Ogretmen gocuklara “Kavanozdaki Mum” deneyini yapacaklarii sdyler. Ogretmen simifa getirdigi mumu bir
samdana koyarak yakar. Yanan mumun iizerine yavas, yavas bir kavanoz kapatir. Mumun alevinin dnce
azaldigini, sonrada sondiigii gézlemlenir. Deneyin neden ve sonuglariyla ilgili gocuklarla konusulur. Ogretmen
kavanozun igindeki hava bitinceye kadar mumun yandigini, havasiz ortamda yanma olaymin gergeklesmeyecegini

¢ocuklara anlatir.

= Cocuklar miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmen bir ¢ocugun adini séyler. Adi
sOylenen ¢ocuk en yakinindaki ve en uzagindaki ¢ocugun adini séyler ve onlara selam verir. Etkinlik bitiminde
ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfasini ve kalemlerini verir. Caligma sayfalarin verilen yonergeler dogrultusunda

yapilir.
Materyaller: Yer kiire maketi, uzay, giines Sozciikler: Yer kiire, uzay, astronot, oksijen | Kavramlar:
sistemi, gezegenlerle ilgili resimler, mum, tiipii, mum, alev, hava, yer ¢ekimi, maket Hava’nin Varligi
kavanoz, boya kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Roketler Nereye Gidiyor’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ROKETLER NEREYE GIiDiYOR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini izlediklerini agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI

= Nesneleri ayakkabi kutularinda tasirken
zorlandiniz mi?

= Rulo baskist nasild1?
= Hikayede anlatilan olay neydi?
= Hikayenin ad1 bagka ne olabilirdi?

= Sizce hangi yol daha uzundu?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ayakkabi kutularmin kapaklarmin bir yiiziine delik acar ve bu deliklerden 1-1,5 m. uzunlugunda ip
gecirerek basit bir tagima arac1 hazirlar. Minder ve yastiklar oyun alanina karisik olarak dagitilir. Hazirlanan
ayakkabi kutularinin igine ¢ocuklarin devirmeden dikkatle tasimalari i¢in gii¢ harcamalar1 gerektiren birer
materyal yerlestirilir. Ornegin; araba, bebek, pet sise gibi. Ogrencilerden iki kisi segilir. Her iki 6grenci baglama
noktasina gecerler. Siire ile birlikte kendilerine verilen nesnelerle yiiklii ayakkabi kutularinin iplerinden g¢ekerek,
kutularindaki materyalleri diisiirmeden minder ve yastiklarin arasindan gegmeye ¢alisirlar. Ayakkabi kutusundaki
malzemeleri dikkatle diistirmeden tastyan ¢ocuklar alkislanir.

= Daha sonra dgretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar ve “Gokyiiziine Uzanan Bezelye” hikayesini okur. Hikaye
hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklara ¢alisma sayfalar1 verilir ve yonergeler dogrultusunda yapilir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Rulo Baskis1” yapacaklarim soyler. Cocuklara baski icin ip, bos tuvalet kigid1 veya kagit
havlu rulolari, sulu boya, resim kagidi verir. Cocuklar ipleri suluboya ile boyayip, ruloya sararlar. Hazirlanan
rulolar resim kagid1 iizerinde yuvarlanir, boya iyice kuruyunca ¢ocuklar iizerine pastel boya ile kompozisyon

olusturarak resim yaparlar.

= Ogretmen okul icerisinde yerlere kirmizi, turuncu, sar1 renkte ayak izleri yerlestirir. Kirmizi1 ayak izleri bahgeye
cikis, sar1 ayak izleri yemekhaneye, turuncu ayak izleri ise tuvalete gidisi gosterir. Ogretmen ¢ocuklar1 hazirladigi
ayak izlerinin renk sayis1 kadar gruplara ayirir ve renklerini sdyler. Cocuklar gittikleri yonleri tarif edip nereye
ulastiklarini sdylerler. Ogretmen cocuklardan yiiriirken ayak izlerini saymalarini ister. Yiiriimeye baslamadan 6nce
6gretmen ¢ocuklardan, yiiriiyecekleri yolun uzunlugunu tahmin etmelerini ister. Yolun sonunda hangi yolun daha

uzun olduguna bakilir.

Materyaller: Ayakkabi kutulari, ip, degisik
nesneler, bos tuvalet kagid1 rulosu,
suluboya, resim kagidi, pastel boya, kirmizi-
turung sari renkli ayak izleri

Sozciikler: Tasimak, diisiirmek, baski,
sarmak, takip etmek

Kavramlar:
Renk Kavrami
Uzun - Kisa

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Giivercinler ve Kartallar’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GUVERCINLER VE KARTALLAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarmni kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim ve fiil kullanir. Ciimle
kurarken baglag kullanir. Climle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir).

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister).

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketlerini yapar.

Gostergeleri: (Baglama, konma ve atlama ile ilgili denge
hareketlerini yapar).

Bilissel Gelisim

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari rengine ve sekline gore ayirt
eder, eslestirir).

DEGERLENDIRME SORULARI

= Opyuncaklari secerken hangi 6zelligine dikkat
ettiniz?

=  El kuklalarimizi begendiniz mi? Yaparken
zorlandiniz mi1?

=  Sizin de evde el kuklaniz var mi1?

= Oyunda giivercin mi olmak daha heyecanli yoksa
kartal m1?

= Nesneleri iifleyerek hareket ettirmek zor mu?
Neden ?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara oyuncaklari inceleyeceklerini sdyler. Her ¢ocugun istedigi bir oyuncag: alarak halinin iizerine
konulur. Oyuncaklar ¢esitlerine gore ayrilir (yumusak, tiiylii, takmali, tahta, plastik vb.). Cocuklar oyuncaklari
neden sectiklerini anlatir. Daha sonra 6gretmen “Oyuncaklarim Nerede?” adl1 hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili

sohbet edilir.

= Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla “El Kuklas1” yapilacag: sdylenir. Fon kartonlarina ¢izilmis hayvan figiirleri
kesilir. Gerekli parcalar eklenir. Artik materyallerden kullanilarak gerekli siislemeler yapilir ve kuklaya iki delik
acilarak parmak sokulacak yer ayarlanir. Daha sonra kuklaya parmak sokularak oynatilir.

= Ogretmen etkinlikten sonra cocuklara “Kartal ve Giivercinler” oyununu dgretecegini sdyler. Oyunun kurallarini
anlatir. Sinifa iki biiyiik daire ¢izer. Bu daireler giivercinlerin yuvasidir. Giivercin olan ¢ocuklar yuvalarina
gecerler. Kartal olan ¢ocukta ortada bekler. Giivercinler ugarken veya yuvadan yuvaya yer degistirirken kartal
onlar1 yakalar. Yakalanan ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Tiim ¢ocuklar yakalaninca oyun biter. Yerine yeni kartal ve

giivercinler segilir.

= Daha sonra masaya oturan g¢ocuklarla 6gretmenin masanin tizerine koydugu pamuk, tily, poset, kitap, saks1 gibi
nesneler incelenir. Ogretmen gocuklardan tek tek gelip materyalleri iifleyerek hareket ettirmelerini ister. Sonuglar
tartigilir. Kisa bir yarismada yapilabilir. Masanin iki bagina da gegen ¢ocuk ortaya konan burugmus bir kagit
parcasini {ifleyerek karsidaki arkadasinin tarafina atmaya ¢alisir. Kagidi kendinden uzaklastirip arkadaginin

tarafina geciren oyunu kazanir.

= Ogretmen ¢ocuklar gormeden koyu renk bir torbani i¢ine yumusak ve sert nesneler koyar. Cocuklardan biri
secilir ve gozleri baglanir. Torbadan bir nesne secer ve dzelliklerini sdyler (Yumusak m1? Sert mi?). Bilen
cocuklar alkiglanir. Daha sonra torbanin igindeki nesneleri dokunsal 6zelliklerine gore eslestirirler. Etkinlik
bitiminde ¢aligma sayfasindaki sert ve yumusak kavramina ait caligmalar yapilir.

Materyaller: Pamuk, tiiy, poset, kitap,

saksi, fon kartonu, makas, yapistirict giivercin, kartal

Sozciikler: Kukla, {iflemek, nesne,

Kavramlar:
Sert — Yumusak
Agir — Hafif

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Gokkusag1’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Sira bildiren sayiy1 sdyler).

Kazanim 13: Giinlikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  Etrafinizda baska hangi semboller gériiyorsunuz?
=  Gokkusaginda hangi renkler vardir?
= Hikaye hosunuza gitti mi?

= Hikayenin baska ne olabilirdi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smifa giinliik hayatta karsilasilabilecek semboller getirir. Ornegin; cep telefonuyla konusulmaz, WC
gibi. Cocuklarla birlikte semboller incelenir, anlamlar1 hakkinda konusulur. Cocuklara resim kagidi verilir. Her
cocuk once sinif adimi sdyler ve kendince sinif semboliiniin resmini ¢izer. En begenilen sembol kapiya asilir.

= Ogretmen ¢ocuklara gokkusag goriip gormediklerini sorar. Gorenler varsa hangi renkler olup olmadigimi sorar.
Cocuklarin cevaplarindan sonra 6gretmen gokkusaginin yagmur yagdiktan hemen sonra Giines actiginda
olustugunu sdyler. Giines 1smlarinin yagmur damlalarinda veya sis bulutlarinda yansimasi ve kirilmasiyla
meydana geldigini gokyliziinde yay seklinde goriildiiglinii sdyler. Daha sonra “Gokkusag1” hikayesini okur.
Hikaye ve kahramanlarla ilgili sohbet edilir. Daha sonra ¢alisma sayfasinda gokkusagiyla ilgili calismalar yapilir.

= Ogretmen daha sonrasinda resim kagitlarina yarim daire sekilleri cizer. Yarim dairenin her iki tarafina da
gokkusaginin 7 rengi oldugu i¢in 7 boliime ayirir. Cocuklar dnce yarim daireleri keserek ¢ikartirlar. Ardindan
pastel boyalar1 ile yarim dairenin her iki tarafindaki 7 boliimii gokkusaginin renklerinde boyarlar. tamamlanan

calismalar ip gecirilerek mobil olarak sinifa asilir.

= Ogretmen daha sonra “Bom” oyunu oynayacaklarini séyler. Oyunun oynanisini anlatir. Cocuklar daire seklinde
yere oturur. Cocuklardan biri 1’den sayamaya baslar. Sira 5. Cocuga gelinde 5 demez bom der. Bom diyen
cocuktan sonraki ¢cocuk tekrar 1’den baglayarak devam eder.

= Ogretmen “Mandal Takmaca” oyunu oynayacaklarini sdyler. Gokkusagi rengindeki mandallar posetin igine
konulur. Gokkusaginin renkleri bir daha hatirlatir. Dért tane ¢ocuk segilir. Iki gocuk mandal takan iki gocuk
mandal takilan olur. Miizik baslar, mandal takacak olan iki kisi arkadaglarina mandallar1 takmaya baglar. Miizik
durdugunda mandal takmay1 birakir. Mandallar sayilir, hangi grup kazandiysa alkiglanir. Daha sonra roller

degistirilir.

Materyaller: Resim kagidi, pastel boya,
giinliik yasamdan semboller, mandal

mandal, takmak

Sézciikler: Sembol, gokkusagi, gokyiizil,

Kavramlar:
Renk Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-10

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sinifimizda Se¢im Var’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SINIFIMIZDA SECIM VAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Fen Drama

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: (Haklarini sdyler. Bagkalarmin haklarini da
sOyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.)
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini
gidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir isi
gerceklestirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

Bilissel Gelisim

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: (En ¢ok 3 6geden olusan oriintiideki kurali
soyler. Bir oriintiide eksik birakilan seyi sdyler. Nesnelerle

DEGERLENDIRME SORULARI

Insan haklar1 denildiginde ne anliyorsunuz?
Demokrasi ne demektir?

Secim nasil yapilir?

Daha 6nce se¢im yaptiniz mi?

Evinizde tiggen seklinde nesneler var m1?

0zgiin bir Oriintii olusturur).

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara degisik iilke insanlarinin fotograflarin1 gosterir. Her insanin korunma, beslenme, egitim alma,
kendi goriislerini sdyleme gibi haklari oldugunu anlatir. Bu haklara tiim ¢ocuklarin ve insanlarin sahip oldugunu
soyler. Insan haklarinin diinyanin neresinde yasarsa yasasin herkes icin gecerli oldugunu yineler. Bir davramsta
bulunmadan &nce bunun baskalarinin haklarma zarar verip vermedigini diisiinmek gerektigini belirtir. Ogretmen
cocuklara Insan Haklar1 ve Demokrasi Giinii’nii kutladiklarim soyler. ‘Demokrasi’ kelimesinin anlamini agiklar.
Cocuklara demokrasinin anlamini ve dnemini anlattiktan sonra ¢ocuklarla sinifta se¢im dramasi yapilir.
Cocuklarla secim sandig1 olusturarak bir konu belirlenir. Ornegin: Okul yemekleri giizel mi yoksa kotii mii?
Sorular i¢in iki renk kart hazirlanir. Cocuklar sirayla paravanin arkasina gegip oylarmi kullanirlar. Sonunda oylar
sayilarak demokratik bir ortamda sonuglari konusulur. Dramatizasyon sonunda §gretmen ¢ocuklara “Se¢im Giinii”
isimli hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra “Insanlar” siiri birlikte sdylenir.

Evrensel bildiride Onurlu bir yasamu Kalksin kulluk kdlelik
Sayilan biitiin haklar Kardesge paylasmali Renk ayrimi olmasin
Diinyanin her yerinde Sevmeyi dgrenmeli Esit dogan insanlar
Ozenle korunmal Insanca yasamali Insanca yasasin

Siirin ardindan ¢aligma sayfasindaki insan haklar1 ve demokrasi haftasiyla ilgili Qallsma yapilir. Ogretmen simifa
iicgen seklinde deglslk nesnelere getirir. Cocuklarla birlikte nesneler incelenir. Ogretmen bu seklin iiggen
oldugunu séyler. Uggenin ii¢ kenari ve ii¢ kosesi oldugu anlatilir. “Ucgen” siiri sOylenir. Etkinlik bitiminde
calisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda kavramla ilgili galismalar yapilir. Ogretmen geometrik sekillerle
(liggen- kare- daire) halinin iizerinde bir Oriintii olusturur. Bir iiggen, iki kare, {i¢ daire, bir tiggen, iki kare, ....
Oriintiideki bosluga ne gelmesi gerektigi cocuklara sorulur. Daha sonra cocuklar sirayla nesneleri kullanarak

Ozgiin bir oriintii olustururlar.

Materyaller: insan resimleri, kutu, renkli Sézciikler: Ozgiirliik, hak, demokrasi, Kavramlar:
kartonlar, iiggen- kare- daire sekilleri se¢im, se¢men, {icgen, Oriintil Uggen
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hatami Affettirmeyi Bilirim’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HATAMI AFFETTIRMEYI BiLiRiM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).
Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit
dans adimlarin1 yapar).

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren sayiy1 soyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  En son yaptiginiz hata neydi?
=  Hata yaptiktan sonra neler hissettiniz?

= Hatay diizeltmek i¢in bir sey yaptiniz mi?
Yapmadiysaniz neler yapabilirsiniz?

= Oziir dilemek ne demektir?

=  Drama esnasinda neler hissettiniz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen gocuklara “Kim Hata Yapmaz ki” adl1 hikdyeyi okur. Hikdyede gegen olay ve hikayeyle ilgili sohbet
edilir. Cocuklara ‘Hi¢ hata yaptiniz m1?’ diye soran 6gretmen ‘Bazen hata yapilabilir fakat hatay1 affettirmek i¢in
oziir dilemek tizdiigiimiiz kisiye kiigiik stirprizler yaparak hatamizi affettirmek gerektigi sdylenir. Mesela annemizi
iizdiik ve onu sevindirmek i¢in ona bir demet ¢igek vermeye ne dersiniz?’ der ve etkinlige gegilir. Yesil fon
kartonuna ¢izilmis ¢izgiler kesilerek dikddrtgen seklindeki fon kartonu rulo yapilarak demet yapilir. Olusan
dallara renkli eligi kagitlarina ¢izilmis ¢igekler kesilerek dallara yapistirilir. Biten ¢aligsmalar annelere siirpriz

olarak verilir.

=  Daha sonra yavas bir miizikle 6gretmen ¢ocuklara su yonergeleri verir. ‘Simdi hepiniz bir sigenin i¢indesiniz ve
kapagimizda siki sikiya kapali. Inanilmaz bir sey oluyor ve kapagimz acildi. Yillardir sisenin icinde kapal
kalmgsimz. Bu yiizden biitiin viicudunuz hareket etmekte giicliik cekiyor. Yavas yavas siseden cikacaksimz. Once
basiniz, omuzlarimiz... Evet, artik 6zgiirsiiniiz. Simdi dzgiirce biitiin viicudunuzla dans ediyorsunuz’.
Dramatizasyon sonunda 6gretmen neler hissettiklerini sorar. Ogretmen panoya “7” rakamni asar. Ardindan 7
rakaminin yaziligin1 gosterir. Masa iizeri ve havada 7 rakaminin yaziligi yapilir. “7” siiri sdylenir. Calisma

sayfasindaki 7 rakamuyla ilgili yonergeler yapilir.

Materyaller: Yesil fon kartonu, renkli elisi
kagitlari, makas, yapistirict

Sozciikler: Hata, hata yapmak, 6ziir
dilemek, siirpriz, kapah kalmak, 6zgiirliik

Kavramlar:
7 Rakam

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Diin Bugiin Yarin’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUN BUGUN YARIN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim - N PP

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore %aman kavrami neden Snemlidir’

gruplar. = Ufleme boyay1 sevdiniz mi?

Gostergeleri: (Nesne/varliklari sayisina ve miktarina gore - Ufleme boyada baska hangi malzemeler

gruplar). - kullanilabilir?

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar. o

Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman - Hikéyede ne anlatiliyordu?

ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarmi kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, sifat ve fiili zamanina
gore kullanir).

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte “Sar Makaray1” tekerlemesi yapilir. Tekerlemenin ardindan 6gretmen gocuklara “Diin Bugiin
Yari ve Sen” hikayesini okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir. Ogretmen yere ii¢ biiyiik yaprag1 olan ¢icek gizer.
Yapraklarin renkleri farklidir. Ogretmen yapraklardan birinin iizerine ‘diin’ diger iki yapragm iizerine de ‘bugiin’
ve ‘yarin’ yazar. Qgretmen yapraklarin renklerine gére hangi zaman dilimini ifade ettigini cocuklara soyler.
Miizikle birlikte ¢ocuklar sinif i¢inde serbest dans ederler. Miizik durunca 6gretmen hangi zaman dilimini sdylerse
onun oldugu yapragm icine girerler ve o zaman dilimiyle ilgili bir érnek verirler. Ornegin; diin oyun oynamustik,
bugiin sabah kahvaltisinda peynir yedik, yarin resim yapacagiz gibi. Oyundan sonra 6gretmen gocuklara “Ufleme
Boya” yapacaklarini séyler. Cocuklara resim kagidi ve pipet verir. Ogretmen tarafindan toz boya, tutkal bol su ile
eritilerek akiskanlig1 fazla olan tutkalli boya elde edilir. Ogretmen plastik kasik yardimiyla boyalar1 ¢ocuklarin
resim kagitlarinin belli yerlerine birakir. Cocuklar pipetleri kullanarak pipetleri iflerler. Renkleri birbirine
karistirmaya ¢aligirlar.

Ogretmen ¢ocuklar esit sayida ii¢ gruba ayirir. Her gruba iizerinde rakamlar yazan 7’ser plastik bardak verir.
’Bagla’ komutuyla gruptaki cocuklar bardaklarm igine rakam kadar yapma ¢igek koyarlar (¢igek yerine bagka bir
seyde koyulabilir). Cigekleri sayilarina uygun olarak ilk 6nce yerlestiren grup alkislanir. Daha sonra g¢alisma
sayfasindaki ‘diin, bugiin, yarin’ ile ilgili kavram ¢aligmasi yapilir.

Materyaller: Pipet, toz boya, tutkal, su, Sézciikler: Diin, bugiin, yarin, iifleme boya | Kavramlar:
kagit, plastik bardaklar, yapma ¢icekler Zaman Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlarin Tiyatrosu’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLARIN TIiYATROSU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: (Haklarimi sdyler. Bagkalarmin haklarini da
sOyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini sdyler).
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler).

Oz Bakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: (Tehlikeli olan durumlart sdyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri soyler.)

DEGERLENDIRME SORULARI

Daha 6nce haksizliga ugradiniz mi?

Baskalarinin haklarma saygi duymak neden
6nemlidir?

Adil davranmak ne demektir?
Oyunu begendiniz mi?

Oyunda haksizlik yapildi m1?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara “Bremen Mizikacilar1” adl hikayeyi okur. Hikayede gecen olaylardan bahsedilir. Hayvan
haklarinin neler oldugundan, kendilerinin bir haksizliga ugrayip ugramadigindan, adil olunmasi igin neler
yapilmasi gerektiginden bahsedilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Kurt Baba” oyununu oynayacaklarmi sdyler
ve oyunu anlatir. Bir tane kurt baba segilir. Kurt baba smifin ortasinda durur, diger ¢ocuklar kurt babanin

etrafinda halka olurlar. Oyunun sarkisini sdyleyerek donerler.

Ormanda gezerken

Kurt babaya rastladim ben
Kurt baba, kurt baba

Ne yapiyorsun?

Kurt baba cesitli seyler soyler; uyuyorum, yemek yiyorum, ¢camagir yikiyorum gibi. Sonunda ‘Sizi yemeye
geliyorum’ der ve ¢ocuklar kagisirlar. Kurt baba birini yakarlar. Yakalanan kurt baba olur. Oyun bdylece devam
eder. Ogretmen ‘Haksizlik yapmamak icin, her arkadasimizi kurt baba yapalim’ der. Daha sonra masalara gecen
cocuklarla gesitli hayvanlarin maskeleri yapilir (kurt, esek, maymun, tavsan gibi). Maskeler etraflarindan kesilir.
Boya ve artik materyallerle siislenir. Lastik takilarak yiize gegirilir. Ogretmen ¢ocuklara bu maskelerle ykii
olusturmalarmi ister. Birkag gruba ayrilan ¢ocuklar, yaptiklart maskenin roliine gore olusturduklar: 6ykiide

dramatizasyonlarini yaparlar.

= Ogretmen “Hayvanlar” sarkisini syleyeceklerini ve onlardan tekrar etmelerini ister.

Esegim ai ai der Kopegim hav hav hav hav der Kedicik miyav miyav der
Esegim benden ne ister? Kd&pegim benden ne ister? Kedicik benden ne ister?
Hadi gel, hadi gel cici esegim Hadi gel, hadi gel cici kdpegim Hadi gel, hadi gel cici kedicik
Sana ben, sana ben ot vereyim Sana ben, sana ben et vereyim Sana ben, sana ben siit vereyim
Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Haksizlik, hak, adalet, adil Kavramlar:
yapistiricy, artik materyaller olmak Adaletli Olmak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bir Giiniin Sonunda’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, fen, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiR GUNUN SONUNDA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Fen Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: (Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer ve
iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir).

DEGERLENDIRME SORULARI

=  Sabah, 6gle, aksam yaptigimiz etkinlikler
nelerdir?

= Bir Giiniin Sonunda hikayesini begendiniz mi?
= Siz hangi kursa gitmek isterdiniz?

= Giines hangi vakitte en tepededir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smif panosuna giinii farkl1 zaman dilimlerini (sabah, 6gle, aksam) gosteren resimler asar. Resimler
cocuklarla birlikte incelenir. Diinya’nin kendi etrafinda doniisiinden bir gliniin olustugu, bir giiniin 24 saat oldugu
sOylenir. Giiniin yarisinin gece yarisinin giindiiz oldugu sdylenir. Bir giin de sabah, 6gle, aksam zamanlarini
yasadiklarini sdyler ve cocuklardan sabah, 6gle, aksam yapilan bir etkinlik sdylemelerini ister.

= Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Bir Giiniin Sonunda” hikayesini okur. Hikdye ve kahramanlar1 hakkinda sohbet

edilir.

= Ogretmen ¢ocuklara sabahlari giinesin dogdugunu, gle oldugunda giinesin en tepede oldugunu, aksam ise
giinesin tamamen kaybolunca gece oldugunu, gokyiiziinde yildizlarla ayin goriindiigiinii sdyler. Daha sonra
cocuklarla ¢alisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda sabah- 6gle- aksam ¢alismasi yapilir.

Materyaller: Boya kalemleri

zaman,

Sozciikler: Sabah, 6gle, aksam, giines,

Kavramlar:
Zaman Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sihirli Aynam’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SiHIRLI AYNAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dﬁgzgﬁﬁn“f‘l Sesleri ayirt eder = Ayni sesle biten nesneler nelerdir? Ornek verin.
Gostergeleri: (Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki = Gergeklesmesini istediginiz bir dileginiz var mi?
Penze':rhk ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer - Kiil Kedisi masalinda hangi kahramanlar vardi?
Ozellikte sesler ¢ikarir). . ]

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir. = Gines tutulmasi nedir?

Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangic seslerini soyler. - Hig giines tutulmasini izlediniz mi?

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir).

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar).

= Izlerken nelere dikkat etmeliyiz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen aym sesle biten nesnelere érnek verir. Daha sonra cocuklarla birlikte ayn1 sesle biten nesnelere 6rnekler
verilir. Ornegin; ayna, kasa, masa, ayva gibi. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini ve kalemlerini
verir. Calisma sayfalar1 yonergelere uygun olarak yapulir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Sihirli Ayna” yapilacagini sdyler. Kartona cizilen ayna sekli kesilir. Ayna olacak kisim
aliminyum folyoyla yapilir. Aynanin kenarlar1 pullar ve diigmelerle siislenir. Caligmalar bitince 6gretmen
cocuklara sihirli aynalarin san neyin ger¢eklesmesini istediklerini sormalarini ister. Her ¢ocuk dilegini sdyler.
Daha sonra “Kiil Kedisi” masali okunur. Masal dramatize edilerek kahramanlarla ilgili sorular sorulur.

= Ogretmen ¢ocuklara giines tutulmasinin ne oldugunu sorar. Cocuklarin verdigi cevaplardan sonra 6gretmen
cocuklara; Ay’ Diinya ¢evresinde donerken Diinya ile Giines’in arasina girdigini, Ay’in golgesinin Diinya’ya
diistiiglinii buna “Giines Tutulmas1” dendigini sdyler. Gilines tutulmasinin ¢iplak gozle gdzlenmemesi gerektigini
sOyler. Daha sonra ¢ocuklarla ¢alisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda arasinda kavramiyla ilgili ¢aligmalar

yapilir.
Materyaller: Fon kartonu, aliminyum Sézciikler: Ayna, Ay, Diinya, golge, Kavramlar:
folyo, pul, yapistirici, makas tutulma Mekanda konum:
Arasinda Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘O Mo Kara Do’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




O MO KARA DO

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: (Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklart sdyler. Verilen sese benzer
Ozellikte sesler ¢ikarir).

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangic seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir).

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: (Geometrik sekillerin dzelliklerini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen sekilleri gosterir).

Motor Gelisim

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit
dans adimlarin1 yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI

= Evinizde “O” veya “O” sesiyle baslayan nesnelere
nelerdir?

=  Daha 6nce hig 6rdek gordiinliz mii?
= Ordegim hikayesinde anlatilan olay nedir?
=  Cevremizde dikdortgen seklinde nesneler nelerdir?

= Sarkiy1 begendiniz mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen (otobiis, olta, ok vb.) “O” sesi ve (6rdek, 6riimcek, onliik vb.) “O” sesiyle baslayan nesnelerin
resimlerini sinif panosuna asar. Resimler birlikte incelenir. Ogretmen daha sonra halinin iizerine “O” ve “0”
sesiyle baglayan nesne resimlerini karisik olarak yerlestirilir. Cocuklar kartlardaki nesnelerin adini sdylerler. Daha
sonra miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdugunda égretmen “O” ya da “O” der. Cocuklar halinin
iizerindeki “O” ya da “O” sesiyle baslayan bir nesnenin iizerine basarlar. Nesnenin adin1 soylerler. Etkinlik
bitiminde 6gretmen cocuklara caligma sayfalarim verir. “O” ve “O” sesiyle ilgili kavram ¢alismas yapilir.
Masalara oturan ¢ocuklara 6gretmen “O” sesiyle baslayan hayvan isimlerini saymasi ister. Cocuklardan aldig
cevaplardan sonra faaliyette “Suda Yiizen Ordek” calismasim yapacaklarmi sdyler. Mavi kartonlardan gol
kesilerek beyaz kartonlardan érdek kesilerek mavi kartonun iizerine yapistirihir. Ordegin gagasi, gozleri pastel
boyayla boyanir. Goliin {ist tarafina pastel boyayla gokytizii yapilir.

= Daha sonra dgretmen ¢ocuklara “Kiiiik Ordek” sarkisini sdyleyeceklerini anlatir.

Bak su kiigiik 6rdek ne hos yiiziiyor
Yiiziip giderken dalip ¢ikiyor (2 Kere)
Beyaz tiiylerinden inciler akiyor (2 Kere)
Vak vak a vak vak vak vik vik e vik vik

- Sarkidan sonra 6gretmen “Ordegim” hikayesini okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

= Ogretmen siifa dikdortgen seklindeki nesneler getirir. Cocuklarla birlikte nesneler incelenir. Sekilleriyle ilgili
konusulur. Bu sekli adinin dikdértgen oldugu séylenir. Dikdortgenin iki uzun iki kisa kenarinin oldugu ¢ocuklarla
birlikte sinif i¢inde dikdortgen seklindeki nesneler bulunur. Daha sonra “Dikdortgen” siiri sdylenir. Caligma
sayfasindaki yonerge dogrultusunda dikddrtgen kavramuyla ilgili ¢aligmalar yapilir.

Materyaller: “O” ve “O” sesiyle baslayan
nesne resimleri, fon kartonu, pastel boya,
dikdortgen nesneler

Sézciikler: Ordek, gaga, goz, dikdortgen

Kavramlar:
“0” ve “O” sesi
Dikdortgen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-17

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiiciik Cevreciler Is Basinda’ adh biitiinlestirilmis Tiirkce, drama, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUCUK CEVRECILER iS BASINDA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Drama Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi =  Cevremizi nasil temiz tutabiliriz?

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder. = Ormanlarimizi nasil korumaliy1z?
Gostergeleri: (Dinledikleri ve iz!edik'leri i}e ilg_il? sorular - Ormanlarimzi korumazsak neler olur?
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve o

izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini = Geri d6niisiim i¢in neler yapmaliy1z?
drama yoluyla sergiler). = Dramadan hoslandimiz m1?

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesnenin adini, rengini ve seklini sdyler).
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

OGRENME SURECI

Cocuklarla gevremiz ve cevremizi nasil korudugumuz ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen ¢evremizi de kendi evimiz
gibi gérmemiz gerektigini ¢evremizi temiz tutmamiz, ¢oplerimizi agzin1 baglayarak ¢op posetlerinde ¢ope
atmamiz gerektigini, ¢ok fazla deterjan kullanmamizi, geri doniisiime dnem vermemizi, ozon tabakasina zarar
veren karbonlu kutulardan almamiz gerektigini anlatir. Kagit havlu yerine kumas havlu, yemekleri saklarken
plastik yerine cam kaplarda saklamamiz gerektigi sdylenir. Cocuklara geri doniisiim sembolii tanitilir. Ardindan
“Kiiciik Cevreciler Is Basinda” adl1 gevre bilincini kazandiran hikaye okunur.

Daha sonra ¢ocuklarin birebirlerinin hareketlerini engellemeyecek bir diizende yerlesmeleri saglandiktan sonra
cocuklardan yonergeleri taklit etmeleri istenir. “Simdi bir tohum oldugunuzu diisiiniin. Yere ¢omelin ve dizlerinizi
karniniza dogru ¢ekin. Baginizi dizlerinizin arasina gekerek kiiciiliin. Simdi sizleri tek tek topraga ekiyorum (
Cocuklarin baslarina hafifce bastirilir.) artik topragin igindesiniz. Sizleri her giin sulayacagim, Giines sizi 1sitacak
siz topragn i¢inde biiyliyeceksiniz. Evet, giinler gegiyor. Topragin iginde kipir kipirsiniz. Digar1 ¢ikmak i¢in
sabirsizlantyorsunuz. Simdi yavas yavas ayaga kalkin iste artik topragin disina ¢iktiniz, koklerinizle topraga siki
siki sariliyorsunuz. Digarda hafif hafif riizgar esiyor ve siz sallaniyorsunuz. Ama riizgar birden siddetleniyor,
gokyiiziinde siyah bulutlar dolasmaya basladi, yagmur damlalar1 yapraklariniza diisiiyor. Yagmur giderek artiyor
iyice 1slandiniz. Yapraklariniz yagmurdan bir o yana bir bu yana sallaniyor. Yavas yavas kara bulutlar geciyor ve
yagmur durdu. Giines sizi 1sitmaya bagladi, mutlusunuz. Giinler gegiyor havalar iyice 1sind1 artik ¢igek agma
zamani geldi (¢ocuklar avug iglerini agar, kapar). Birbirinden giizel ¢igeklerimi var hepsi mis gibi kokuyor.
Cigekler soluyor ve dallarimizdan meyveler olusuyor. Meyveleriniz toplaniyor. Giderek havalar soguyor,
rlizgarlar esiyor, yagmurlar yagiyor ve yapraklariniz tek tek sararip diigiiyor. Kar yagiyor, dallarinizin izeri
karlarla kaplaniyor.”

Dramadan sonra 6gretmen fon kartonlarma ¢izilmis agag gévdesi ve yapraklarini ¢gocuklara dagitir. Cocuklar
bunlari kestikten sonra agaci olustururlar. Daha sonra hangi meyve agacini yapmak istiyorlarsa o renk krapon
kagitlarindan agacin lizerine meyveleri yuvarlayarak yapistirirlar. Biten ¢alismalar sergilenir. Daha sonra ¢alisma
sayfalarindaki yonergeler dogrultusunda ¢aligma sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, krapon kagidi, Sézciikler: Cevreci, geri doniisiim, orman, Kavramlar:
yapistiricl, makas agac, oksijen Cevreyi Koruma Bilinci
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Oriimcek Kardes’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORUMCEK KARDES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Sanat Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasint bekler. Duygu
diistince ve hayallerini soyler).

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Siir, 6ykdi, tekerlemedeki uyagi soyler.
Sdylenen sozciikle uyakli bagka bir sdzciik sdyler).
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: (Haklarini sdyler. Bagkalarmin haklarini da
sOyler. Haksizliga ugradiginda ne yapabilecegini sdyler.)

DEGERLENDIRME SORULARI

Nezaket sozciiklerini ne zaman kullaniriz?

Nezaket kurallarini nelerdir?

Tirmanan bagka kaynaklar biliyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara ‘Liitfen’ ve ‘Tesekkiir Ederim’ in ne demek oldugunu sorar. Kendilerine ‘Liitfen’ ve

‘Tesekkiir Ederim’ denildiginde ne hissettiklerini sorar. Ogretmen birbirimizden bir sey istedigimizde Liitfen’ ve
‘Tesekkiir Ederim’ dememiz gerektigini sdyler. Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir ve ¢alisma
sayfalarindaki resimler hakkinda konusulur. Daha sonra sayfalar yonergelere gore yapilir.

Oriimcek kardes duvara tirmandi
Yagmur yagdi onu 1slatti

Glines act1 onu kuruttu

Yavru driimeek duvara tirmandi
Yagmur yagdi onu 1slattt

Glines act1 onu firlatt

Daha sonra égretmen “Oriimcek Kardes” adli parmak oyununu gocuklara 6gretir.

Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla tuvalet kdgidi rulosundan 6riimeek yapilir. Rulo elisi kagidiyla kaplanir.

Oriimcek cizgilerinden kesilir ve rulonun iizerine yapistirilir. Kiiciik diigmelerden gozleri, boya kalemleriyle agz1

yapilir.

Materyaller: Tuvalet kagidi rulosu, makas,
yapistirici, diigme, boya kalemleri

Sézciikler: Liitfen, tesekkiir ederim, tebrik
ederim, ge¢mis olsun, giinaydin, ériimcek

Kavramlar:
Gorgii Kurallari

AILE KATILIMI Cocuklarin vesikalik resimleri getirilecegi soylenir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yeni Yil Beni Heyecanlandirir’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YENI YIL BENi HEYECANLANDIRIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim - . 9

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini Bir yilda kag ay vardir?

karsilagtirir. = Hangi ayda dogdunuz?

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin biiyiikliigiinii ayirt eder, - Haftanin giinlerini biliyor musunuz?

karsilastirir). o oo

Kazamim 11: Nesneleri 6lger. - Hangi giinler tatil giinleridir?

Gostergeleri: (Olgme sonucunu tahmin eder. Standart - Yer gekimi nedir?

olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler).
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara caligma sayfasindaki 1 y1l kavramiyla ilgili kavramlari anlatir. 1 yilda 12 ay oldugu séylenir,
aylar sayilir. Bir haftada 7 giin oldugu sdylenir ve giinler sayilir. “Yeni Y1l” siiri ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Siirin
ardindan 6gretmen gocuklara “Yeni Y1l” bebegi hikayesini okur.

= Ogretmen smifa agir ve hafif nesneler getirir. Cocuklar agir ve hafif nesneleri tutarlar ve hissederler. Daha sonra
caligma sayfasindaki bilgiler ¢ocuklara anlatilir. Diinya’da yer ¢ekimin oldugunu, nesnelerinde belirli agirliklara
sahip oldugunu, uzayda ise yer ¢ekiminin olmadigini bu yiizden de nesnelerinde agirliginin olmadigini her seyin
havada asihi kaldigimi s6yler. Agir nesnelerin hizl, hafif nesnelerin yavas hareket ettikleri konusulur. Ogretmen
daha sonra havaya bir bozuk para bir de pecete atar. Agir ve hafif nesnelerin yere diisiisii incelenir. Daha sonra
caligma sayfasindaki “Agir — Hafif” kavramiyla ilgili ¢aligmalar yapulir.

=  Masalara gegen ¢ocuklara, renkli kartonlar artik malzemeler verilir. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak aileleri
i¢in yeni yil kart1 hazirlarlar.

=  Daha sonra ¢aligma sayfasindaki ¢izgileri ok yoniinde tamamlarlar.

Materyaller: Fon kartonu, yapistirici, Sozciikler: Ay, yil, giin, hafta, yer ¢cekimi, Kavramlar:

makas, kurdele, boncuk, pul agr, hafif Miktar Kavrami:
Agir — Hafif
Zaman Kavrami

AILE KATILIMI Degisik giysilerin ertesi giine getirilecegi sdylenir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih : /Arahk/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Konusan Saat’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KONUSAN SAAT

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 17: Neden — sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: (Bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarimni
sOyler).

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurullarina gére climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi,
bilesik ciimle kurar).

DEGERLENDIRME SORULARI

Zamani nasil olgeriz?
Takvim gesitleri nelerdir?
Hikayede anlatilan olay neydi?

Yaptiginiz siisleri begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa getirdigi zamanla ilgili araglar1 gocuklara tanitir. ¢ Zaman nedir? /Zaman nasil 6l¢iiliir?/ Zamani
6l¢tiigiimiiz araglar nelerdir?” gibi sorular tizerinde konusulur ve ¢ocuklara zamanla ilgili deyimler sdyleyerek
cocuklarla deyimlerin anlamlar1 hakkinda sohbet edilir. Zamana uymak — zamani iyi kullanmak — zaman
kazanmak — zaman1 yakalamak — iyi zamanlamak — zaman akip geciyor vb. Takvim ¢esitleri (duvar, masa vb.)
hakkinda konusulur. Saatin ve takvimin hayatimizda énemli bir yer tuttugu, zamani onlar sayesinde takip
edebildigimiz anlatilir. Caligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda sayfalar yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Konusan Saat” isimli hikayeyi okur.

Ogretmen daha énceden ikiser tane hazirladig1 cam agaci, Noel Baba ve hediye paketi resimlerini cocuklara bir ip
ile birlikte dagitir. Cocuklar istedikleri sira ile ipe resimleri arkali 6nlii yapistirirlar. Etkinlik bitiminde ¢aligmalar
mobil olarak sergilenir.

Materyaller: Cam agaci, Noel Baba ve Sozciikler: Zaman, takvim, zamanlamak, Kavramlar:
hediye paketi resimleri, ip, makas, saat, hediye paketi Zaman Kavrami
yapistirici

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih :  /Arahk/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kopegim’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KOPEGIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi . = Tehlikeli bir durumla karsilagtigimizda ne
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. lisiniz?

Gostergeleri: (Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki yapma )

benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer = Verilen harflerden kelime tiiretirken zorlandiniz
Ozellikte sesler ¢ikarir). m?

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangic seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur).
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularmi uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularimi olumlu
davranislarla gosterir.)

= Yaptiginiz kopege isim verdiniz mi? Verdiyseniz
ismi nedir?

OGRENME SURECI

= Cocuklarla birlikte tehlikeli olabilecek durumlarin neler oldugu, tehlikeli durumlara karsi ¢cok dikkatli olmamiz
gerektigi ve herhangi bir tehlike aninda mutlaka kendimizi korumamiz gerektigi, gerektiginde yetiskinlerden
yardim istememiz konusunda ¢ocuklarla konusulur.

= Ogretmen ¢ocuklari esit sayida iki gruba ayirir. Gruplardan biri ‘A’ ve ‘O’ sesi, digeri de ‘E’ ve ‘U’ sesi ile
sOzciik tiiretirler. Verilen siirede gruplarin tiirettikleri sozciikler sayilir. Hangi grup daha fazla sozciik tiiretmisse o
grup yarismay1 kazanir. Ogretmen daha sonra cocuklara ¢alisma sayfalarmni verir. Caligma sayfasindaki
uzunluklara gore verilen sesler ¢ikarilir.

- Daha sonra ¢ocuklar el ele tutusarak halka olusturur. Ogretmen elindeki topu halkanin ortasina gecerek bir cocuga
atar. Topu yakalayan ¢ocuk bagka bir arkadasina atar. Amag topu yere diisirmeden tiim ¢ocuklarin yakalamasini
saglamaktir.

=  Masalara gegen ¢ocuklara 5x5 ebadinda kareler verir ve ¢ocuklar bu kareleri iki karsilikli ucu bir araya getirecek
sekilde katlarlar. Ogretmen iki katli iiggen sekline gelen kAgitlardan kapali olan ucu yanlardan tam hiza gelecek
sekilde bir defa daha katlarlar. Ortaya ¢ikan kulakli kopek basina ¢ocuklar agiz, burun ve goz ¢izerler. Daha sonra
kopek basi bir kagida yapistirilir ve gévdesi gizerek tamamlanir.

= Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Sayfada verilen ydnerge dogrultusunda;
ugurbdcekleri sayilir ve uygun rakamlara ¢izgi ile birlestirilir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte ‘Birdir Bir’
tekerlemesi sdylenir.

Materyaller: 5x5 ebadinda kareler, Sézciikler: Tehlike, yardim, kelime, Kavramlar:
yapistirici, boya kalemleri, tiretmek, kopek, katlamak, saymak Ses Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-22

Tarih : /Arahk/
Yas Grubu
Ogretmen Ad1

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hos Geldin Yeni Yil’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun,fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
o Genel Degerlendirme




HOSGELDIN YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi = Eski yil ne zaman sona erer? Yeni yil ne zaman

Kazanim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Duygu ve diisiincelerini yetigkinlere yazdirir.
Yazinin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar).

Sosyal Duygusal Gelisim -

baglar?
=  Yeni yila girerken neler yapariz?

Yeni yil almak istesen kime alirdin? Neden?

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: (Anne, babasinin yakin akrabalarimin adini
soyadini soyler).

Oz Bakim Becerileri

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeleri yapar.
Gostergeleri: (Ev/Okuldaki egyalari temiz ve 6zenle
kullanir. Ev/ Okuldaki esyalari toplar).

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara 31 Aralik gecesi saat 00.00 ‘da 1 Ocak giiniine gegtigimiz giin bir yila girmis oldugumuzu
soyler. Herkesin yeni yilda dileklerinin olmasini bekledigi sdylenir. Ardindan ¢alisma sayfasindaki yeni yilla ilgili
yonergeler yapilir. Daha sonra “Cam Agaci” hikayesi okunur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

Ogretmen gocuklarla daire seklinde oturur. Ogretmen elinde top vardir. Topu ¢ocuklardan birine verir ve ayni
anda yonergeler soyler. “Topu sagindakine ver, solundakine ver” vb. Yonleri karigik sdyleyerek sasirtmaya ¢alisir.
Daha sonra gocuklarindan birini ebe olarak secer. Ebeye bir boncuk veya bozuk para verir. Elinde saklamasini
ister. Ardindan bir ¢ocuk se¢ilir ve gocuga sag mi sol mu? Diye sorulur. Cocuk boncugun ebenin hangi elinde
oldugunu bulmaya caligir, dogru bilirse ebe o olur. Oyunun ardindan ¢alisma sayfasindaki sag, sol kavramiyla
ilgili caligmalar yapilir.

Daha sonra gocuklarla “Yeni Y1l” sarkist sdylenir.

Yeni yil yeni yil yeni yil

Hos geldin

Hos geldin sefa geldin

Aklim biiyiidii bu kadar

Boyu uzadi su kadar

Ya diinya ya diinya

Biiyudii biiytidii bityiidii

Ta Ay’a kadar

Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla “Yeni Y1l Kart1” yapilir. Kartta yeni yil1 simgeleyen resimler kullanilir
(Cam agact, hediye paketi vb). Kart artik materyallerle siislenir. Daha sonra ¢ocuklarin yeni yil notlar1 6gretmen
tarafindan yazilir.

Materyaller: Fon kartonu, boya kalemleri, Sézciikler: Eski yil, yeni yil, yilbasi, sona Kavramlar:
arttk materyaller, makas, yapistirici, boncuk | ermek, baslamak, hediye, yeni yil karti Zaman Kavrami
ya da bozuk para

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OCAK
PLANLARI
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BIiLGILi COCUK SETi OCAK ETKINLiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

BALERIN OLMAK iSTiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Miizik Fen
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 3-4
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 2:

HEYKELTIRAS OLMAK ZOR iSMi$

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Drama Sanat
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 5-8

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 3:

SINIFIMIZA FOTOGRAFCI GELDI

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 6-7-9
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

SIRAYA DIZIYORUM

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmig Sanat Drama Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 10-11-14
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

GITARIMI YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 12

Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 6:

ENERJi DOLUYUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 15,16,17,
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 7:

SABIRLI OLMAK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk —4 Sayfa: 18-23
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

PANDOMIM YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 20-26-27
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

TIYATRO BILETIMi ALDIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 21-28

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 10:

YUZMEYi SEVIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 24-25-29-31
Yas Grubu:



EGITIM AKISI 11:

KOLAY MI ZOR MU?

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 36-37
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 12:

BAL ARILARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Sanat Drama
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 4 Sayfa: 38-39-40
Yas Grubu:




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Balerin Olmak Istiyorum’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BALERIN OLMAK iSTiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Miizik Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine giivenir.

= Hangi sanat dallarini begeniyorsunuz?

Gostergeler: (Kendine ait begendigi ve begenmedigi =  Bir sanat daliyla ugragmak ister misiniz?

ozelliklerini soyler. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini
sOyler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne — varligin adin1 sdyler. Nesne-
varligin rengini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

= Cevrenizde turuncu renkte bagka hangi nesneler
var?

=  Turuncu rengi sever misiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen smif panosuna gesitli sanat dallarma ait resimler (bale, tiyatro, fotografcilik, opera vb.) asar. Cocuklarla
birlikte resim incelenir. Cocuklarin verdikleri cevaplar dinlendikten sonra insanlarin duygu ve diistincelerini
bagkalartyla paylagmak istediklerini sdyler. Bunun i¢inde resim yaptiklarini sarki sdylediklerini anlatir. Bu
yapilanlarin hepsine sanat, sanat dallartyla ugrasan kisilere de sanat¢1 denildigi anlatilir. Calisma sayfasindaki
yonergeye bagli olarak ¢ocuklarin hangi sanat dallariyla ugragmak istedikleri sorulur. Etkinlik bitiminde 6gretmen
cocuklara “Kiiciik Ressamlar” isimli hikayeyi okur.

Resim kagidina 6nceden ¢izilmis havug, portakal ve mandalina resimleri ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar bu resimleri
turuncu elisi kagitlarin1 kopartarak resimlerin iizerlerine yapigtirirlar. Tamamlanan ¢aligmalar sinif panosunda
sergilenir.

Ogretmen her cocuktan getirmesini istedigi havucu yikar ve hep birlikte havuglar yenir. Daha sonra 63retmen
havucun rengine benzer bagka neler olabilecegini sorar. Havucun hangi sekle benzedigine dair fikir ytiriitiiliir.
Turuncunun sar1 ile kirmizi rengin olusumundan oldugu aciklanir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki turuncu renkle
ilgili yonergeler yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara havucun en ¢ok hangi hayvanin sevdigini sorar. Cocuklardan tavsan cevabini alan 6gretmen
tavsanla ilgili yeni bir sarki 6gretecegini soyler.

Tavsanim tavsanim

Minik tavsanim

Tavsanimin ayaginda siyah pabug var

Eskimig, yirtilmig durmadan aglar

Tavsan bana baksana tiki tiki yapsana

Bak avci geliyor

Cabucak kagsana

Sarki birkag kez dramatize edilerek soylenir.

Materyaller: Resim kagid, elisi kagidi, Sozciikler: Bale, tiyatro, fotografcilik, Kavramlar:
yapistiricy, ¢esitli sanat dallarina ait resimler | opera Turuncu Renk

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

o Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani:
‘Heykeltiras Olmak Zor Ismis’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, drama, sanat
etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Degerlendirme




HEYKELTIRAS OLMAK ZOR iSMi$

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Drama Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Motor Gelisim = Heykeltiras kime denir?

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

=  Heykeltiraslar hangi malzemeleri kullanarak

yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri sikar/ceker/gerer. Malzemelere heykel yaparlar?

elleriyle ve arag kullanarak sekil verir). - Drama da heykel yapmak mi heykel olmak mi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini - Hareketsiz durmak kolay m1?

bekler. Duygu diisiince ve hayallerini sdyler). - Hamurdan heykel yapmak hosunuza gitti mi?

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olugturur).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara heykelin camur, mermer, kil, hamur gibi malzemelerin sekillendirilmesiyle ortaya ¢ikan
iirtine verilen isim oldugunu soyler. Heykel sanatiyla ugrasan kisilere de heykeltirag denildigini sdyler. Sadece el
ile sekil vererek ya da arag¢ — gereg kullanarakta heykel yapilabilecegi anlatilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara
“Dogukan Resim Sergisinde” hikayesini okur. Etkinlik sonunda ¢aligma sayfasindaki ¢erceveye heykel resmi
cizilir.

Cocuklarla birlikte masaya gegilir. Ogretmen gocuklara “Tuz Seramigi” yapacaklarim sdyler. Bir legenin igine iki
su bardagi un, bir su bardagi tuz, yarim su bardag: kadar tutkal, bir yemek kasig1 kadar yag ve bir su bardagi kadar
da su konularak yogurulur. Hamurun kivami civiksa biraz un eklenebilir. Daha sonra olusturulan hamurdan
parcalar koparilarak ¢cocuklara dagitilir. Bu hamurlart elleriyle tipki bir heykeltiras gibi sekil vererek heykeller
olusturmalart istenir. Etkinlik bitiminde her ¢ocuk hamurdan olusturdugu heykelini arkadaslarina anlatir ve
kurumasi i¢in bir yere kaldirilir.

Cocuklar 6gretmenin karsisinda yan yana sira olurlar. Ogretmen topu havaya attiginda cocuklar olduklari yerde
ziplarlar. Ogretmen topu tuttugunda donarlar. Zamaninda donmayan ¢ocuk sonuna kadar sagirmayan oyunda kalan
¢ocuk oyunu kazanir. Oyun bitiminde 6gretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir. resimler dikkatle incelenir.
Hareketli hareketsiz kavramina ait aktiviteler yapilir.

Ogretmen gocuklar ikiserli es olacak sekilde gruplara ayirir. Eslerden biri heykel yapan kisi digeri heykel yapanin
hamuru olur. Ogretmen ¢ocuklara heykeltiraglarm hamurlarina istedikleri gibi sekil verebileceklerini ama bunu
yaparken hamurlarinin canin1 yakmadan sekillendirmelerini sdyler. Hamur roliindeki ¢ocuklarinda hi¢ hareket
etmeden heykel tiragin verdigi sekli alip donmalarini ve kendilerini bir heykel gibi diistinmelerini sdyler. heykel
tiraglar heykellerini bitirdikten sonra birer isim verirler. Cocuklarin tiimii ¢aligsmalarini bitirdiginde 6gretmen
buranin bir sergi salonu oldugunu sdyler. Heykeltiraslarla sergi gezilirken hangi heykelin yanina gidilmigse o
heykelin heykeltiragi eserinin ismini de sdyleyerek ne yaptigini gruba anlatir. Daha sonra roller degisir. Calismaya
devam edilir.

Materyaller: Un, tuz, tutkal, yag, su, top Sozciikler: Heykel, heykeltiras, camur, Kavramlar:

mermer, kil, hamur, sergi, sekil vermek Hareketli — Hareketsiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sinifimiza Fotograf¢t Geldi’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SINIFIMIZA FOTOGRAFCI GELDI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren sayiy1 soyler).

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: (Mekanda konum alir).

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarmi kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim durumlarini ve
olumsuzluk yapilarini kullanir).

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  Fotograf makineniz var m1?
=  Fotograf ¢ekinirken neler yapariz?
= Ne zaman ve neden fotograf ¢ektiriyoruz?
=  Fotograf ¢ektirmeyi seviyor musunuz?

= Hikéayede ne anlatilmaktaydi1?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smifa getirdigi fotograf makinesi ile cocuklarn grup fotograflarim ceker ve fotograf makineleri
hakkinda konusulur. Ogretmen cocuklara fotografin esya ya da gorebildigimiz her seyin fotograf makinesi ile
kagida resminin gegirilmesi oldugunu séyler. Ogretmen ¢ocuklara ‘Fotograf makinesi olan var m1? / Fotograf
cekilirken ne yapariz? /Fotograf cekilenlere ne denir?’ gibi sorular sorar. Onceki ¢ekildigimiz fotograflarla simdiki
fotograflarimiz arasinda ne farklar vardir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Fotograf Alblimiimiiz” isimli hikayeyi
okur. Etkinlik bitiminde 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini verir.

= Ogretmen panoya “8” rakamim asar ve tahtada yaziligini gosterir. Masa iizerinde ve havada 8 rakaminin yazilisi
calisildiktan sonra 6gretmen ¢ocuklar oyun hamurlarini verir. Cocuklar oyun hamurlarindan 8 rakamini
olustururlar ve yanina 8 tane nesne koyarlar. Cocuklarla birlikte “8” siiri sdylenir. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara
caligma sayfalarini verir ve yonergelere gore sayfalar yapilir.

= Ogretmen bos pet siselerin iizerine 1’den 8’e kadar sayilar yazar. Bir baslangic ¢izgisi belirlenir. Siseler baslangig
cizgisinden belirli bir mesafe uzaga dizilir. Cocuklar baslangi¢ ¢izgisinin arkasinda sira olurlar. En dncedeki
¢ocuga bir top verilir. Cocuklar sirayla topu siselere dogru atip, devirmeye caligirlar. Devirdikleri siselerin
iizerindeki rakamlar1 sGylerler. En ¢ok siseyi deviren ¢ocuk kazanir.

=  Fon kartonundan yenge¢ yapilir. Yengecin 8 tane ayagi oldugundan bahsedilir. Daireden govdesi, ayaklar1 ve
kiskaclar kesilerek ve birbirine eklenerek yiizii pastel boyayla yapilir. Ve biten caligmalar panoda sergilenir.

Materyaller: Fotograf makinesi, pet siseler, | Sézciikler: Fotograf, fotografci, fotograf Kavramlar:
oyun hamurlari, top, boya kalemleri, fon makinesi, poz, 151k, saymak, devirmek 8 Rakam
kartonu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Straya Diziyorum’ adli biitiinlestirilmis drama, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SIRAYA DiZiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Drama Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim - . .. IPRETN

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Bale gosterisine daha dnce gittiniz mi?
Gostergeleri: (Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar). = Dans etmeyi seviyor musunuz?

Bilissel Gelisim = Siralama yaparken zorlandiniz mi1? Zorlandiysaniz

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik

neden?

= Hangi ¢evre sorununa yardim ettiniz?

sorular sorar ve ayrintilariyla agiklar). - Cevre sorunlarini engellemek igin neler
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. yapmaliy1z?

Gostergeleri: (Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren say1y1 sdyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara daha 6nce hig bale gosterisi izleyip izlemediklerini sorar. Onceden bale gosterisine gitmis
olan ¢ocuklarm konu ile ilgili yasantilar1 dinlendikten sonra 6gretmen balede, oyuncularin miizik esliginde dans
ederek bir olay1 canlandirdiklarini sdylenir. Balede dans eden bayanlara balerin, baylara da balet denildigi
soylenir. Ogretmen daha sonra siniftaki miizik setinde bir miizik parcasi ¢alar, gocuklar miizik esliginde dans
ederler. Dans bitiminde 6gretmen ¢ocuklara dans etmeyi sevip sevmediklerini sorar. Daha sonra 6gretmen dansin;
miizik esliginde insanlarin miizige uygun ve gdze hos gelen hareketlerle hareket etmeleri oldugu sdylenir. Etkinlik
sonunda ¢alisma sayfalar1 ve kalemler ¢ocuklara verilir. Cocuklar yonerge dogrultusunda balerin ve baleti
boyarlar.

Ogretmen gocuklara “Ansiklopedinin Ciltleri” adli oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunun oynanigini anlatir.
Ogretmen ¢ocuklara kiitiiphanedeki ansiklopedilerin ciltlerinin dagilmis oldugunu onlar1 yeniden siraya dizmeleri
gerektigini soyler. Sinifi iki esit pargaya ayirir. Her grubun i¢inden bir kiitiiphaneci olur. Gruptaki diger ¢ocuklarin
boynuna 1’den 8’¢ kadar sayilar asilir. Cocuklar verilen siirede arkadaslarini 1°den 8’¢ kadar siraya sokmaya
caligirlar. En Once bitiren grup oyunu kazanir.

Ogretmen gocuklara calisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Cocuklarla yesil rengin sar1 ile mavi karisimi oldugu
tekrar soylenir. Ardindan yonerge dogrultusunda agacin yapraklar: farkli yesil rengi tonlartyla boyanir. Ardindan
diger ¢aligma sayfasindaki geometrik sekillerin isimleri sdylenir. Sayfada verilen kare, tiggen, daireler sayilir,
verilen tabloda sayilan sekiller kadar kutu boyanir.

Ogretmen daha dnceden hazirladig: balerin ve balet resimlerini dondurma ¢ubuklariyla beraber dagitir. Cocuklar
resimleri boyayip siisledikten sonra dondurma gubuklaria yapistirlar. Daha sonra olusturulan balerin ve baletler
dans ettirilir.

Biitiin cocuklar yere sirt fizeri uzanirlar ve gozlerini kapatirlar. Ogretmen *Siz bir balonsunuz. Baloncunun elinde
yavag yavas salinarak gezerken riizgarla baloncunun elinden kurtulup yavasca gokyiiziine dogru yiikseliyorsunuz.
Havada dans ederek ugarken yeryiiziinde bir masal iilkesinin ormaninit gériip oraya yavasca iniyorsunuz. Burada
yiiksek agaclar var, dallar1 gokyiiziine ulasiyor. Ortada ¢ok giizel bir sato var. Masal perileri etrafinda dans ederek
dolastyorlar ve sizi istediginiz bir masal kahramanina doniistiirebileceklerini sdyliiyorlar. Ayrica size sihirli bir
degnek verecekler. Bu degnek ile insanlara, diinyada tek bir iyilik yapabileceksiniz ve bu iyilikle insanlarin
yarattig1 bir gevre sorununa ¢dziim bulabileceksiniz... ‘der. Cocuklar hangi masal kahramani olacagina ve nasil
bir iyilik yapacaklarina karar verdikten sonra gozlerini acarlar. Sirayla her ¢ocuk hangi masal kahramani oldugunu
soyler. Orneklerle gevre sorunlari ve ¢oziimleri ifade edilir.

Materyaller: 1’den 8’ e kadar sayilarin Sozciikler: Bale, balerin, balet, dans etmek, | Kavramlar:
yazili oldugu kartlar, boya kalemleri, ¢evre sorunlari, siralamak Say1 Kavrami
dondurma g¢ubuklari, balerin ve balet Renk tonlart
resimleri, pul

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Gitarimi yapryorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GITARIMI YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Miizik Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim - e . . o

Kazanim 1: Nesne /Durum/Olaya dikkatini verir. Bildiginiz milzik aletleri nelerdir?

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya = Calabildiginiz bir miizik aletiniz var nu?
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik - Evinizde miizik aleti calan biri var m?

sorular sorar).

Dil Gelisimi = Hikayeyi begendiniz mi?

Kdazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini cesitli yollarla ifade - Miizik aletlerini ayirt ederken zorlandiniz mi?
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
soyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara; Duygularm yaptig1 bestelerle ve ¢aldigi miizik aletleriyle ifade eden kisilere miizisyen
dendigini sdyler. Miizisyenler ¢esitli miizik aletlerini kullanirlar. Cocuklarla birlikte ¢alisma sayfasindaki resimde
verilen miizik aletleri ¢ocuklarla birlikte incelenir. Miizik aletlerinin ismi sOylenir, nasil ¢aligtiklar: taklit edilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Orman Orkestras1” isimli hikdyeyi okur. Hikdye hakkinda sohbet edilir. Daha sonra
6gretmen ¢ocuklara daha 6nceden hazirladig: ve 10 karttan olusan olay siralama resimlerini gosterir. Ogretmen
kartlar1 masaya karisik olarak koyar. Cocuklardan bu resimleri olay sirasina gore siralamalarini ister. Cocuklar
kartlar1 siralar ve resimde gordiiklerini anlatirlar.

Ogretmen daha 6nceden fon kartonuna cizdigi gitarlar cocuklara dagitir. Gitarin telleri igin ipler ve gitar1
siislemek i¢in diigmeler, pullar dagitilir. Cocuklar gitar ¢izgilerden kestikten sonra tellerini iplerle yapip,
siislerler. Biten ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen smifa degisik miizik aletleri (fliit, melodika, mandolin, zil, def vb.) getirir. Bu miizik aletlerini birer
birer galarak (adlar1, bigimleri ve sesleriyle) ¢ocuklara tanitilir. Ardindan 6gretmen paravanin arkasina geger ve
ayni miizik aletlerini tekrar ¢alar. Cocuklar gormedikleri miizik aletlerini seslerini dinleyerek tanimaya galisirlar
ve miizik aletinin sesine benzer ses ¢ikarmaya g¢alisirlar.

Materyaller: 10 karttan olusan olay Sozciikler: Miizik, miizisyen, miizik Kavramlar:
siralama kartlari, fon kartonu, makas, aletleri, calmak, ayirt etmek Ses Kavrami
yapistiricy, ip, pul, sim diigme, ¢esitli miizik

aletleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Enerji Doluyum’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ENERJi DOLUYUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/Durum/Olay bir siire sonra yeniden
hatirlar. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).
Kazanim 13: Giinlikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: ( Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
resim yoluyla sergiler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Geri doniistim ne demekti?
=  Tasarruf nedir?
= Tasarrufun ¢evremize yararlari nelerdir?
= Enerji tasarrufunu nasil yapariz?
= Siifimizda kagit tasarrufu yapabiliyor muyuz?

= Hikéayede ne anlatilmaktaydi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara tasarruf yapmanin énemli oldugunu anlatir ve nelerden tasarruf ederiz diye sorar.
Cocuklardan aldig1 cevaplardan sonra, zaman ve enerjiden de tasarruf yapabileceklerini soyler. Sohbetten sonra
cocuklarla beraber okul i¢erisinde bir inceleme gezisine ¢ikilir. Okulda tuvaletlerde acik, gereksiz yere akan su,
gereksiz yere akan musluk olup olmadig: kontrol edilir.

= Ogretmen ¢ocuklara ‘Enerji nedir? diye sorar. Cocuklarin verdikleri yanitlar dinlendikten sonra 63retmen
enerjinin bir cisim ya da sistemin i§ yapabilme yetenegi oldugunu sdyler. Geri doniigebilen atiklar uygun yerlerde
toplanir. Belediye araglar1 ya da 6zel araglar bunlari toplar ve gerekli fabrikalara gotiiriirler. Geri doniisiim
saglanarak enerji tasarrufu yapilir. Kagitlar toplanarak agaglarin kesilmesine engel olunabilir. Daha sonra
cocuklara ‘Enerji tasarrufu i¢in neler yapilabilir?’ diye sorar. Cocuklarla birlikte yapilabilecek olanlar maddelenir.
Suyu bosa akitmamaliyiz, bozuk musluk varsa onarmaliyiz, binalarin dig yalitimini saglanarak 1s1 kaybini
onleyebiliriz boylece yakittan tasarruf etmis oluruz. Ogretmen daha sonra calisma sayfalarini verir. calisma
sayfasindaki resimler incelenir ve sayfalar yonergeler dogrultusunda yapilir. Caligmanin ardindan gretmen

cocuklara “Tutumlu Olmaliy1z” hikdyesini okur.

Materyaller: Boya kalemleri

Sézciikler: Tasarruf, enerji, kaynak,
fabrika, geri doniigiim, ¢evre

Kavramlar:
Enerji Tasarrufu

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sabirly Olmak’ adli biitiinlestirilmig Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SABIRLI OLMAK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: (Haklarini sdyler. Bagkalarmin haklarini da
sOyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini sdyler.)

DEGERLENDIRME SORULARI
= Sabir ve sabirli olmak nedir?
= Sizce siz sabirli misiniz?
= Sabirli olmazsak neler olabilir?

= Tip oyununu kazanmada sabirli olmak 6nemli
miydi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen gocuklara sabirli olmanin anlamini sorar. Cocuklarin verdikleri cevaplar dinlendikten sonra 6gretmen
giin i¢inde ¢ocuklarin sabir gdstermesi gereken konulara drnek verir ( Lavaboda el yikarken sira beklemek,
arkadaglar1 bir oyuncakla oynarken onun oynamasini beklemek, yemek yemek i¢in masaya oturdugumuzda diger
arkadaslarimizin da oturmasini beklemek gibi). Ogretmen cocuklara sabirl olmazsak karisiklik ¢ikabilecegini,
aceleci davranirsak kendimizi ve sevdigimiz insanlar1 tizebilecegimizi sGyler. Daha sonra ¢ocuklara “Mor Cigekler
Biiytirken” isimli hikayeyi okur. Hikdyede gegen olaylar ve hikaye kahramanlari ile ilgili konusulur. Ardindan

caligma sayfasi yonerge dogrultusunda yapilir.

= Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlar1 dagitir. Daha sonra kare seklinde renkli elisi kagitlar1 verir. renkli elisi
kagitlarindan katlayarak laleler yapilir. Yapilan laleler resim kagidina yapistirtlir. Lalelerin saplari ve yapraklart
pastel boyayla tamamlanir. Isteyen ¢ocuklar ¢imen, bulut, giines ekleyebilirler.

= Ogretmen ¢ocuklara “T1p” oyununu oynayacaklarini sdyler. Oyunun oynanisini anlatir. Ardindan 6gretmen ° Bir,
iki, {i¢ tip’ der. Ses ¢ikarmama kararina uyarak beklenir. Bekleme sirasinda konusan ya da giilen, ses ¢ikaran
cocuk oyundan ¢ikar. En sona kalan ¢ocuk oyunu kazanir. Sabirliligindan dolay: tebrik edilir.

=  Masalara gegen ¢ocuklara 6gretmen ¢aligma sayfalarini ve kalemlerini verir. Yonerge dogrultusunda ¢aligma

sayfalar1 yapilir.

Materyaller: Boya kalemleri, elisi kagidi,
yapistiric, makas, pastel boya

Sozciikler: Sabir, sabirli olmak, ses

Kavramlar:
Sabirli Olmak

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Pandomim Yapryorum’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PANDOMIM YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

=  Pandomim ne demektir?

Gaostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla =  Daha dnce hi¢ pandomim izlediniz mi?

ifade eder. Ozgiin 6zellikle? tastyan ii.ru".nler olusturur). - Kuklalar seviyor musunuz?

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. o i

Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini - Kukla gesitleri nelerdir?

sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar). - Seker boyasiyla resim yapmak hosunuza gitti mi?

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketler

yapar.

Gostergeleri: (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar).
Dil Gelisimi
Kazamim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

=  Hareketlerin tersini bulmakta zorlandiniz m?

= Kuklalarla olaylar1 anlatmak sizce zor mudur?

OGRENME SURECI

Ogretmen pandomimin de bir sanat dali oldugunu, bu oyunda oyuncularin konusmadiklarini ve bir hikayeyi
hareketlerle canlandirdiklarini sdyler. Kukla oyunlarinda ise gesitli kuklalarin kullanildigini, kukla oynatan
kisilerin oynattiklar1 kuklalarin seslerini de taklit ettikleri ve kukla ile izleyenlere bir olayi anlattiklari soylenir.
Kuklalarin gesitleri (parmak, ipli, el, ¢orap kukla vb.) sayilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini
verir ve sayfalar yonerge dogrultusunda yapilir.

Ogretmen gocuklara “Seker Boyas1” yapacaklarmi syler. Ogretmen ¢ocuklara kare seklinde kesilmis mukavvalar
ve Onceden beyaz tutkal- su- toz seker- toz boyay1 karistirarak hazirladigt seker boyasini ¢ocuklara verir. Cocuklar
plastik kasik yardimi ile seker boyalarini istedigi gibi mukavvanin tizerine dokerek degisik kompozisyonlar
olustururlar.

Cocuklar halinin kenarinda yan yana sira olurlar. Ogretmen bir hareket yapar, cocuklar bu hareketin tersini
yaparlar. Ornegin; 6gretmen ileriye dogru iki kez ziplar, cocuklara geriye dogru iki kez ziplar. Ogretmen saga
dogru egilir, cocuklar sola dogru egilir. Dogru yapan ¢ocuklar alkiglanir. Ardindan ¢aligma sayfalar1 yonerge
dogrultusunda; sayfadaki spor dallarmin ismi sdylenerek, hangi sporun yapan ¢ocuklarin ileri — geri hareket
edebilecekleri sdylenir.

Daha sonra kuklalarla bagindan gegen ilging bir olayr anlatmak isteyen ¢ocuklara kuklalar verilir. Cocuklar
kuklalar1 kullanarak olayi anlatir. Daha sonra kuklalarla olaylar1 anlatmanin zor mu yoksa kolay m1 oldugu
konusulur.

Masalara gegen ¢ocuklara caligma sayfalar1 ve boya kalemleri dagitilir. Sayfalar verilen yonergeler dogrultusunda
yapilir.

Materyaller: Kare seklinde kesilmis Sozciikler: Pandomim, kukla, taklit, ters, Kavramlar:
mukavvalar, beyaz tutkal, su, toz seker, toz ileri, geri Yon: Ileri- Geri

boya, plastik kasiklar, resim kagitlari, boya
kalemleri, kukla

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tiyatro Biletimi Aldim’ ad biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TiYATRO BILETIMi ALDIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisimi _ P

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Sabah spor yapmak hosunuza gitti mi?
Gostergeleri: (Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber =  Tiyatro nedir?

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar). -

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde

Daha 6nce tiyatroya gittiniz mi? Gittiyseniz ad1
neydi?

=  Bir tiyatro oyuncusu olmak ister misiniz?

bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik - Hikédyede ne anlatilmaktaydi?

sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar).
Sosyal Duygusal Gelisim

= Kendi yaptigimiz kuklanizi begendiniz mi? Adini
ne koydunuz?

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. - Sekilleri eslestirmeniz kolay oldu mu?

Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar1 yarim ay seklinde siralar. ‘Simdi sizinle ormanda spor yapacagiz’ der. Ogretmen yavas yavas
1sinma hareketleri ile baslar. ‘Oniimiizde giiriil giiriil akan bir dere var hadi oray ziplayarak gecelim. Simdi herkes
bisikletlerini alsin ¢ok hizli buradan kagmamiz gerekiyor, tehlikeli hayvanlar geliyor’ (Yere sirt istii yatarak
ayaklarini bisiklet pedal1 gibi ¢evirirler). Daha sonra spor hareketlerine devam ederler.

Ogretmen smifa sandalyeleri 6nlii arkali dizer ve tiyatro salonu haline getirir. Daha sonra gocuklarin siraya
girmelerini ister ve daha 6nceden hazirladigi biletleri cocuklara hayali para karsiliginda dagitir. Cocuklar
ellerindeki biletlere bakarak, 6gretmenin daha 6nceden numaralandirdigi koltuklara geceler. Herkes yerine
oturdugunda 6gretmen eline aldig1 kuklalardan 6zgiin bir oyun oynatir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara tiyatronun
bir sanat dali oldugunu, tiyatroda oyuncularin izleyenlerin karsisinda bir hikdyeyi sesli olarak hareketlerle
canlandirdiklari, gocuklar ve biiyiikler igin ayr1 ayr tiyatro oyunlart oldugu sdylenir.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Bora Sahnede” isimli hikayeyi okur. Hikayedeki olay ve kahramanlar hakkinda
konugulur. Daha sonra masalara gegen ¢cocuklara ¢alisma sayfalari verilir ve yonerge dogrultusunda; sayfada
verilen ¢ercevenin i¢ine sevdikleri bir tiyatro oyunun afisini gazete veya dergilerden keserek yapistirirlar.

Ogretmen gocuklara “Coraptan Kukla” yapacaklarmi syler. Cocuklara goraplar, makas, yapistirici, boncuk ve
artik materyaller verilir. Cocuklar ¢orabin igine ellerini sokarlar ve lizerine nesneleri yapistirarak hayvan, insan vb.
kuklalar yaparlar. Kuklalar tamamlaninca ¢ocuklar kuklalarini oynatirlar.

Ogretmen yere kurdeleden belli araliklarla sekiller yapar. Her sekilden iki tane yapilir. Ogretmen iki 6grenci seger.
Oyuncu ¢ocuklarin eline her sekilden birer tane verir. Cocuklar oyuna baslangi¢ yerinden baslarlar, sekillerin
hepsinin kenarlari iizerinde yiiriirler. Bitise vardiktan sonra geri doniip ellerindeki sekilleri yerdeki uygun
sekillerin iizerine koyup eslestirirler. Biitiin asamalar1 dogru bitirip 6gretmenin yanina varan ¢ocuk oyunu kazanir.
Daha sonra ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; yarig arabasini bitise ulastiracak yol ¢izilerek
tamamlanir.

Materyaller: Biletler, kukla, ¢oraplar, Sézciikler: Spor, tiyatro, oyuncu, bilet, Kavramlar:
makas, yapistirici, boncuk, artik sahne, dekor, kukla, ¢orap, eslestirme Eslestirme Kavrami

materyaller, kurdele, resim kagitlarina
cizilmis sekiller

AILE KATILIMI Aile resmi ertesi giin icin okula yollanir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-10

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yiizmeyi Seviyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YUZMEYI SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir).

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diigiincesini sdyler).

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira
bildiren sayiy1 sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Spor yapmak ni¢in 6nemlidir?
=  Bireysel sporlar hangileridir?
= Grup sporlar1 hangileridir?
= Sizin sevdiginiz bir spor dal1 var m1?

= Aletli ve aletsiz olarak yapilan spor dallart
hangileridir?

= Yiizmeyi biliyor musunuz?
= Yiizmeyi seviyor musunuz?
= Yiizmeyi bilemeyenler ne yapmali?

= Yiizmeyi nasil 6grenebiliriz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara “Zafer Kayakla Kayryor” isimli hikayeyi okur. Hikdyede gecen olaylar ve kahramanlar
hakkinda konusulur. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara calisma sayfalarini verir. Cocuklarla birlikte ¢alisma
sayfalar1 incelenir. Hangi spor dallarina ait olduklar1 incelenir. Spor yapmanin saglik agisindan énemi konusulur.
Bazi spor dallarinin grup bazilarinin da bireysel olarak yapildig1 agiklanir. Aletli ve aletsiz olarak yapilan spor

dallart oldugu sdylenir.

= Ogretmen ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarini séyler. Oyun alanina biiyiik bir daire ¢izilir. Cocuklar genis
araliklarla ¢izgi disinda siralanirlar. Yiizlerini dairenin ortasina donerler. Dairenin i¢i havuz, dairenin dis1 sahildir.
Ogretmen yiiksek sesle havuza dedigi zaman biitiin cocuklar dairenin igine sigrarlar. Sahile derse dairenin digma
geri sigrarlar. Ogretmen cocuklari sasirtmak igin komutlari hizli ve karisik sdylerler. Yanlis sigrayan oyuncular
oyundan ¢ikarlar. Belli bir siire i¢inde yanilmayan ¢ocuklar oyunu kazanirlar.

= Ogretmen ¢ocuklara caligma sayfalarini ve kalemlerini verir. Calisma sayfasindaki 1’den 9’a kadar olan sayilar

birlestirilerek ortaya ¢ikan resim boyanir.

-  Masaya gecen cocuklarla “Katlama Balik” ¢alismasi yapilir. Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlarini dagitir. Daha
sonrada kare seklinde biiyiiklii kiicliklii elisi kagidi verir. Biiylik kare baligin govdesi, kiigiik kare baligin kuyrugu
olarak katlanir. Pastel boya ile baligin gdzleri ve agzi1 yapilir. Baligin yiizdiigii havuz ya da deniz boyanr. Istenirse
baligin lizerine renkli pullar yapistirilabilir. Biten ¢aligmalar sergilenir.

= Cocuklarla iki kisilik gruplar olusturulur. Yere birgcok mandal konulur. Siire bagladiginda gruptaki ¢ocuklardan
biri kosar. Bir mandal alir. Takim arkadagina takar. Siire bitiminde ¢ocuklarin iizerindeki mandallar sayilir. En ¢ok
mandal takan grup oyunu kazanir. Daha sonra 6gretmen gocuklara ¢aligma sayfalarini verir. yonerge
dogrultusunda hangi spor dalinin ¢ok hangi spor dalinin az kisiyle oynanmadigiyla ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Resim kagidi, elisi kagidi,
renkli pullar, yapistirici, makas

Sézciikler: Spor, spor dallari, sporcu,
havuz, sahil, kumsal

Kavramlar:
Miktart: Az — Cok
Mekan: I¢inde- Disinda

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kolay Mi Zor Mu?’ adl1 biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KOLAY MI ZOR MU?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: (Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkliliklart sdyler. Verilen sese benzer
Ozellikte sesler ¢ikarir).

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni
sesle baslayan sozciikler {iretir).

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik seklin 6zelliklerini sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI

= Ayni sesle baglayan kelimeleri bulmak sizin i¢in
zor oldu mu?

=  Dikdértgenleri kullanarak nasil resimler
olusturabiliriz?

= Sadece dikdortgen kullanmak sizi zorlad: m1?

= Figiirleri olustururken en ¢ok hangisinde
zorlandiniz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklarla kelime oyunu oynar. Bir kelime sdyler ve ayni sesle baslayan baska bir kelime bulmalarim
ister. Ornegin; kalem, karpuz gibi. Daha sonra 6gretmen rolleri degistirir, ocuklar kelime soylerler 63retmen
bulmaya caligir. Cocuklarla birlikte kafiyeli s6zciikler bulunup soylenir. Etkinlik sonunda dgretmen ¢ocuklara
etkinlik sayfalarini verir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; Adi ayn1 sesle baglayan varlik resimleri
¢izgi ile birlestirilir. Daha sonra g¢ocuklarla “Can Can” tekerlemesi séylenir.

=  Daha sonra ¢ocuklara resim kagitlarryla beraber renkli elisi kagitlarina farkli boyutlarda ¢izilmis dikdortgenler
verilir. Cocuklar bu sekilleri kullanarak resimler olustururlar. Daha sonra olusturduklar1 resimler hakkinda sohbet

edilir. Biten ¢aligmalar sergilenir.

= Ogretmen ¢ocuklarla yarim daire seklinde oturur. Her ¢ocuga bir kare, daire, dikdortgen, iicgen verir. Ogretmen
kendi sekillerinin arkasina bant yapistirir ve tahtanm oniine gecer. Ogretmen sekilleri yapistirarak bir figiire
olusturur. Cocuklarda ellerindeki sekillerle figiirleri olustururlar. Ogretmen kolaydan zora dogru figiirler yapar.
Cocuklarda aynisini yapmaya caligirlar. Hangi figiiriin daha kolay hangi figiiriin daha zor oldugu konusulur.
Calisma sayfalar1 dagitilir ve kolay zor kavrami yonergeler dogrultusunda yapulir.

Materyaller: Resim kagid, elisi kagidi, Sozciikler: Kelime, bulmak, figiir, kolay, Kavramlar:

boya kalemleri, makas, yapistirici, daire- zor Zit Kavramlar: Kolay — Zor
iiggen-kare-dikdortgen sekilleri, bant

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Ocak/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bal Arilar1’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BAL ARILARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Drama

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢ozer.
Gostergeleri: (Bagkalariyla sorunlarini onlarla konusarak
¢ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ozemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlagmaci
davranir).

Bilissel Gelisim

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken baglag ve zarf kullanir.
Cogul ifadeler kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Hikaye olusturmak hosunuza gitti mi?

=  Bizim okudugumuz Bal Arilar1 hikayesini
begendiniz mi?

= Aunlarin bize nasil faydalart vardir?
= Bir arty1 yakindan hi¢ gordiiniiz mii?

= Higbir ar1 sizi soktu mu?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara bir hikaye olusturacaklarini séyler. ‘Yemyesil ¢ayirlarda yasayan bir aga¢ varmis. Bu agag
gezmek istiyormus ama kokleri ile topraga bagli oldugu igin hep oldugu yerdeymis. Bu yiizden ¢ok mutsuzmus.
Bir giin agacin dalina minik bir kug konmus...” Cocuklar sira ile birer climle sdyleyerek hikayeyi olustururlar.
Etkinlik sonunda hikaye bastan sona bir kez daha okunur. Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalar1 ve kalemlerini

verir. Yonergeler dogrultusunda yapilir.

= Ogretmen gocuklarin birlikte yazdig: hikayenin dramatizasyonu igin rol paylagimi yapilir. Daha sonra gocuklara

caligma sayfalar verilir.

= Ogretmen minderlere oturan ¢ocuklara “Minik Arilar” parmak oyununu oynatir. Parmak oyununun ardindan “Bal
Arilart” hikayeyi okur. Hikayede minik arinin davranislarigocuklarla konusulduktan sonra dramatize edilir.

= Daha sonra masalara gegen ¢ocuklara “Ar1” yapilacagi sdylenir. Fon kartonuna ¢izilmis olan arinin parcalari
kesilir. Ogretmenin rehberliginde parcalar birlestirilir. Siyaha boyanacak yerler boyanir. Tamamlanan arilar smif
panosundan sergilenir. Arilarin bize faydalarindan bahsedilir.

- Biitiin sinif yan yana sira olur. Ogretmen ‘ileri, hizli” der. Cocuklar ileri dogru hizli hizl yiiriirler. Ogretmen “geri,
yavag’ der. Cocuklar geriye yavas yavas yiiriirler. Ogretmen cocuklar: sasirtacak sekilde yonergeler verir. Yanlis
yapan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Etkinligin ardindan ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; hangi sporda hizli,
hangi sporda yavas hareket etmek gerektigini soylenir.

Materyaller: Boya kalemleri, fon kartonu, Sézciikler: Agag, kus, kok, ileri, geri, hizli, Kavramlar:
makas, yapistirict yavasg Yon: Ileri — Geri

Zit Kavramlar: Hizlhi- Yavas
AILE KATILIMI

UYARLAMA




SUBAT
PLANLARI
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BIiLGILi COCUK SETi SUBAT ETKINLIiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

BiZ BiR BUTUNUZ

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 3-4

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 2:

GUVERCIN YUVASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 6

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 3:

HAYVANAT BAHCESI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 7

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

CILEK KARDES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 8-9

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

YARDIMSIZ GIYINEBILIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 10-11-13-14
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 6:

KOPEK UCMAK iSTERSE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 12

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 7:

MESLEKLERI TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 15-19
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

EN 1Yl ARKADASIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 17-20
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

KOFTE YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirk¢ce Sanat Fen Drama
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 18-22

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 10:

BESIN PIRAMIDIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 21-23
Yas Grubu:



EGITIiM AKISI 11:

EN SEVDiIGIiM YEMEK

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 24-25
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 12:

COK SEKER YEMEMELIYiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirk¢e Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 26-28-29
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 13:

ELMA KURDU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Miizik Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 27

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

MANAVDA NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Fen
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 30-31-37-39
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 15:

YARDIMLASMAK GUZELDIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa: 32-34
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 16:

CIFTLIiK HAYVANLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Miizik
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 17:

SUYLA OYNAMAYI KiM SEVMEZ Ki?
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 18:

YERDEN YUKSEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Oyun, Sanat
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 19:

KIRMIZI ELBISELI KI1Z

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 20:

NAZLI KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 5 Sayfa:

Yas Grubu:



MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-1

Tarih : /Subat/
¥a§ Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Biz Bir Biitiiniiz’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi

e Eve Gidis:
Aile katitlim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BiZ BIiR BUTUNUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar1 rengine, sekline ve
miktarina gére ayirt eder, eslestirir).

Kazamm 15: Parca — biitiin iliskisi kavrar.
Gostergeleri: (Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitlinii
pargalara boler. Pargalart birlestirerek biitiin elde eder).
Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarmi kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, fiil, zarf, sifat
kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Hangi mevsimde hangi giysileri giymeliyiz?
= Giysileri nerelerden satin aliriz?
= Hangi giysileri rahat giyip ¢ikarabiliyorsunuz?
=  Mevsimine gore giyinmezsek ne olur?
=  Oyunu sevdiniz mi?

= Bu oyun bagka hangi sekilde oynanabilir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen siifa mevsimlere gore giydigimiz degisik giysiler ve aksesuarlar getirir (atki, mayo, bere, sort, terlik
vb). Cocuklarla birlikte bu giysi ve aksesuarlarin hangi mevsimde kullamldig1 sdylenir. Insanlarm degisik
mevsimlere, hava sicakligina bagli olarak sagliklarmi korumak i¢in, giizel ve sik olmak i¢in giysiler giydigi
sOylenir. Giysileri i¢ giyim ve dig giyim olmak {izere ¢esitlendirebilecegimizi syler. daha sonra ¢alisma
sayfasindaki yonergeler dogrultusunda giysilerle ilgili ¢aligmalar yapilir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Giysilerimiz” isimli hikayeyi okur. Hikdyede gecen olay ve kahramanlarla ilgili sohbet

edilir. Daha sonra giysilerle ilgili bilmeceler sorulur.

= Cocuklar simif iginde ayakta, daldan elma topluyormus gibi ziplarlar. Ziplarken oynayalim ziplayalim daldan elma
toplayalim diye sarki sdylerler. Ogretmen ‘Ciftgi day1 geldi’ diye bagirinca gocuklar yere yatarlar (yiizleri yere
gelecek sekilde). Ogretmen yerdeki cocuklardan birinin tizerini 6rter. ‘Ciftci day: kimi gbtiirdii?’ diye sorar. Diger
cocuklar ayaga kalkar ve kim oldugunu bulmaya ¢alisirlar.

= Ogretmen gocuklara iizerinde {inlii bir ressamin resminin yarisinin bulundugu, diger yarisinin ise bos birakildig
resim kagitlarini verir. Cocuklardan resmin diger yarisini tamamlamalarini ister. Cocuklarla resmin tamamimin
nasil olabilecegi konusulur. Etkinlik bitiminde ¢ocuklara orijinal resim gosterilir. Ogretmen cocuklara yaptiklart
resim farklida olsa bu tiir bir ¢alismada yanlis cevap olmayacagi, her ressamin resmini kendi duygu ve
diistincelerine gore yaptig1 anlatilir. Yapilan caligmalar sergilenir.

= Ogretmen masanin iizerine nesnelerin biitiin ve yarim resimlerini koyar. Yanina bir cocuk ¢agirir. Cocuk gozlerini
kapatir ve bir tane kart secer. Sectigi kartta biitiin mii yoksa yarim mi nesne oldugunu sdyler ve o resmin diger
pargasini bulmaya galigir. Etkinligin ardindan ¢ocuklara ¢aligma sayfalari verilerek biitiin ve yarimla ilgili kavram

caligmasi yapilir.

Materyaller: Yarim resim, boya kalemleri,
ortil, biitiin- yarim resimleri

Sozciikler: Kiglik- yazlik- baharlik giysiler,
i¢ — dis giyim, tam, yarim, biitiin

Kavramlar:
Miktar: Biitiin — Yarim

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Giivercin Yuvast’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GUVERCIN YUVASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

=  Eski caglarda insanlar nasil giyiniyorlardi?

Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiirine ait 6zellikleri = Giysilerini hangi malzemelerden yapiyorlardi?
sOyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer - Hic giysi olmasaydi ne olurdu?

ve farkli 6zelliklerini sdyler).

Bilissel Gelisim = Kendi terliginizi yapmak hosunuza gitti mi?
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. - Terligi ne zaman giyeriz?

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurullarina gére climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi,
bilesik ciimle kurar).

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Ayni sesle biten sozciikleri sdyler. Siir, oykii,
tekerlemedeki uyagi séyler. Soylenen sozciikteki uyakla
bagka bir sozciik soyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa degisik mevsimlere ait giysiler getirir. Giysilerin benzerlik ve farkliliklar1 konusulur. ‘Giysiler
olmasaydi ne olurdu?’ diye sorulur. Cocuklardan alinan cevaplardan sonra giysilerin bizim i¢in 6nemi ve
giysilerin nelerden yapildigryla ilgili sohbet edilir. Cok eski insanlarin giysilerinden bahsedilir. Kemiklerden taki
yapip siislemek i¢in otlar kullandiklarimi anlatilir. Ardindan 6gretmen gocuklara “Ayakkabilarimiz” isimli
hikayeyi okur. Ardindan “O Pon” tekerlemesi soylenir.

O pon, o pon

Kizlara jipon

Erkeklere pantolon

Dedelere baston

Ninelere gozliik

Babalara palto

Annelere manto

Tekerlemenin ardindan ¢alisma sayfasindaki ilk ¢caglarda yasayan insanlara ait giysilerle ilgili calismalar yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara terlik ¢aligmasi yapacaklarmi sdyler. Degisik renklerde kartonlara her gocuk igin bir ¢ift
olacak sekilde ayak izi kalib1 verilir. Ayn1 renk kartonlardan da terliklerin {izerine takilacak olan atki kismini
olusturacak dikdortgen seklinde iki uzun serit verilir. Cocuklar ayak izi kaliplarini kestikten sonra uzun seritleri
istedikleri sekilde olusturarak (parmak arasi, ¢apraz, yan yana) terliklerini yaparlar. Biten ¢aligmalar sergilenir.

Etkinlikten sonra 6gretmen “Giivercin Yuvas1” oynayacaklarini sdyler. Cocuklar 3’er 3’er el ele tutusurlar bunlar
giivercin yuvasidir. Yuvalarin ortasindaki ¢ocuklar giivercindir. Yuvalarin diginda bir ¢ocukta dolasir, bu da
kartaldir. Ogretmen isaret verince giivercinler yuvalarmi degistirirler. Kartalda bu sirada bu yuvalardan birini
kapmak ister. Ag¢ikta kalan kartal olur. Oyun béylece devam eder.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sézciikler: Jipon, gozliik, pantolon, palto, Kavramlar:
yapistiricy, artik malzemeler manto Zit: Benzerlik - Farklilik
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanat Bahgesi’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANAT BAHCESI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini
giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir isi
gerceklestirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Kuzlarm giysileri neden daha siisliidiir?
= Aksesuar olarak neler kullanir?
=  Kizlar aksesuar olarak neler kullanir?
= Yeni oyun hosunuza gitti mi?
= Hangi hayvanlarin ayaklar1 yoktur?

=  En fazla ayagi olan hayvan hangisidir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara “Erdem’in Elbiseleri” isimli hikdyeyi okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra ¢alisma
sayfasindaki yonerge dogrultusunda kiz ve erkek giysilerine ait ¢aligma sayfas1 yapilir.

= Cocuklara “Hayvanat Bahgesinde Kim Var?” oyunu oynanacagi sdylenir. Ogretmenle ¢ocuklar sinifin ortasinda
rahatca otururlar. Bir ebe segilir ve disartya ¢ikarilir. Igerideki cocuklara degisik hayvan adlar1 konur. Ebe iceri
girince  Hayvanat bahgesinde kim var?” diye sorar. Ad1 konulan ¢ocuklar o hayvanin sesini veya yiiriiytistinii
taklit eder. Ebe onun hangi hayvan oldugunu bulmaya caligir. Oyun bu sekilde devam eder.

= Daha sonra 6gretmen cocuklara ‘Oyle iki hayvan ismi sdyleyin ki ayaklarinin toplam sifir olsun’ der (y1lan, balik
vb.). Cocuklarm cevaplari dinlenilir. Ayag1 olmayan hayvanlara 6rnek verir. Panoya “0” rakamini asar. 0
rakaminin yaziligini gosterir. Masa iizerinde ve havada rakamin yazimi ¢aligilir. Cocuklarla birlikte “0” siiri
soylenir. Ogretmen bos bir kalem kutusu gésterir ve ‘I¢inde kac kalem var?’ diye sorar. 0 ile ilgili calismalar

yapilir.

=  Cocuklara yeni bir sarki 6gretilecegi sdylenir. “Damda Leylek” sarkisinin sdzlerine uygun dramatize ¢aligmasi

yapilir.
Damda leylek tak tak tak

Suda 6rdek vak vak vak
Kurbagalarda derede virak virak virak
Yolda kdpek hav hav hav

Evde kedi mir mir nav

Sevimlidir hayvanlar

Sevimli onlar

Materyaller: 0 rakamini anlatan resimler,
kiz- erkek aksesuar resimleri

Sozciikler: Aksesuar, taki, giysi, ayak

Kavramlar:
0 Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cilek Kardes’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CILEK KARDES

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim _ . . SNRRTIN

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kis sebzeleri ve meyveleri hangileridir?
Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar. =  Yazsebzeleri ve meyveleri hangileridir?

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag -

tane oldugunu sdyler).
Sosyal Duygusal Gelisim

Kis meyvelerini mi seviyorsun? Yaz meyvelerini
mi?

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

=  Meyvelerden neler yapilabilir?

OGRENME SURECI

Ogretmen minderlere oturan cocuklara “Kiraz” tekerlemesini soyler.

Alli kiraz balli kiraz Su ¢esmeden su tagti
Bana gel biraz Cesmenin suyu act
Kiraz vakti geldi Kovanin dibi delik
Esim seni segti Sana geldi ebelik
Oyunun basi

Tekerlemeden sonra dgretmen “Meyveler” isimli hikdyeyi okur. Daha sonra hazirladigr meyve sepetini masanin
iizerine koyar. Ardindan sepet igindeki meyveleri dokunarak kabuklarinin nasil oldugunu, piiriizli, piiriizsiiz,
yumusak, sert gibi ifadelerle agiklamasini ister. Daha sonra 6gretmen bu dokunsal 6zelliklerden birini sdyleyerek
cocuklardan bu 6zellige uygun olan meyveyi bulmalarini ister. Ornegin kaygan denildiginde kaygan meyveyi
bulmalarm ister. Ogretmen kis ve yaz meyvelerinin hangileri oldugunu sorar. Daha sonra ¢ocuklarla fon
kartonundan “Cilek” yapilir. Kartonlara ¢izilmis kaliplar kesilir, yapistiriciyla birlestirilir. Boya kalemleriyle agiz,
yiiz yapilir. Biten ¢alismalar sergilenir. Ogretmen ¢ilegin yiizeyinin nasil oldugunu sorar.

Ogretmen gocuklarin haliya gegmelerini ister. Cocuklardan birini ebe olarak sececeklerini siiftan disariya
¢ikaracaklarini sdyler. Ebe siniftan ¢ikinca gretmen sinifta kalan ¢ocuklarimn tizerinde degisiklikler yapar.
Giysilerini tokalarini, saglarimi degistirir ya da kiyafetlerine eklemeler yapar. Ebe igeri girince ne oldugunu
bulmaya calisir. ,

Daha sonra 6gretmen “Dalda Duran Ug Elma” sarkisini sdyler.

Dalda duran ii¢ elma (2 kere)

Sende giizel, sende giizel, sende giizel

Koparma

Al elmanin birisi (2kere)

Soyle giizel, soyle giizel, soyle giizel

Kalir m1?

Sarkidan sonra 6gretmen ¢ocuklardan oyun hamurlarini alarak masalara gegmelerini ister. Her ¢ocuktan istedigi
10 tane meyveyi yapmalarini ister. Daha sonra tahtaya 10 Rakaminin yazilisini gosterir. Oyun hamurlariyla
onlarinda 10 rakamini yazmasini ister. Masada ve havada calisildiktan sonra ¢aligma sayfasindaki “10” Rakamiyla
ilgili alistirmalar yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sézciikler: Meyve, sebze, regel, meyve Kavramlar:
yapistirici, pastel boya salatasi, meyveli dondurma 10 Rakami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yardimsiz Giyinebiliyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




YARDIMSIZ GiYINEBILIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: (Giysilerini ¢ikarir, giyer. Ayakkabilarimi
giyer, ¢ikarir. Diigme agar, kapar. Bagciklarini ¢ozer,
baglar).

Bilissel Gelisim

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir.
Gostergeleri: (Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢ozim
yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekgesini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Motor Gelisim

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.
Gostergeleri: (Yonerge dogrultusunda yiiriir, kosar. Belirli
bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafe
ilerler).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  Evinizde dikis makinasi var mi1?
= Dikis makinasini kimler kullanir?
= Giysilerimizi ip yerine bagka ne ile dikebiliriz?

= Giysilerimizi dikmek yerine bagka nasil
olusturabiliriz?

= Giysileri giyerken zorlandiniz m1?
=  Hangi giysiyi giyerken zorlandiniz?
=  Renk oyununu sevdiniz mi?

= Opynarken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smifa iki adet sepet getirir. iki sepete de degisik giysiler ve aksesuarlar koyar. Ogretmen cocuklar
arasindan iki tane ¢ocuk seger. Cocuklar sepetten aldiklar: giysileri ve aksesuarlari miizikle birlikte giyinemeye
caligirlar. Miizik bitince sepetteki giysilerin tamamini giyen ¢ocuk oyunu kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.
Daha sonra yonerge dogrultusunda yardimsiz giyebilecekleri bulup, boyarlar. Giysiler i¢inden yazlik ve kiglik
giysileri bulup isaretlerler. Sonra “Dikis Makinas1” siiri sOylenir.

Igne, iplik Pantolonlar, ceketler
Sanki otomatik Onun eseridir
Tikar tikir diker.. Birbirinden giizel giysiler

= Daha sonra “Renkler” oyunu oynanir. Her renk bir hareketi ifade eder. Kirmiz1 denildiginde kosulur, sar1 denilince
pedal ¢evirme hareketi yapilir. Mavi denilince ¢ift ayakla sigranir, yesil denilince parmak ucunda yiiriiniir.
Ogretmen renkleri karisik olarak sdyler, sasiranlar yanar. Turuncu denilince herkes yerine oturur. Oyundan sonra
6gretmen ¢ocuklara “Melodika Yapan Cocuk” yapacaklarini sdyler. kollar1 agik vaziyette ¢izilmis ¢ocuk kalibi
cizgilerinden kesilir. Cocugun elbiseleri boya kalemleriyle yapilir. Eller katlanir. Elin i¢ine dikdortgen bir parga
ileri- geri katlanarak (yelpaze gibi) iki ucu iki elin ucuna yapistirilir. Cocugun yiizii ve saglar1 tamamlandiktan

sonra c¢aligmalar sergilenir.

= “Bir Cocuk” sarkis1 ¢ocuklara 6gretilir. Daha sonra sarki dramatize edilir.

Materyaller: Iki sepet, giysiler, fon
kartonu, makas, yapistirict

Sozciikler: Dikis makinesi, igne, iplik,
kumas, elbise, pantolon, melodika

Kavramlar:
Renk Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-6

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kopek Uemak Isterse’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KOPEK UCMAK ISTERSE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren sayiy1 sdyler).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Dil Gelisimi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Aygicegi nerede yetigir?
= Ay gekirdeginden neler yapilir?
=  Cekirdegi seviyor musunuz?
=  Bagka hangi kuruyemisleri seviyorsun?
= Fazla kuruyemis yersek ne olur?
= Yeni 6grendigimiz sarkiy1 begendin mi?

=  Kopek hangi organryla ugabilirdi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen tahtaya agac, elma, Sriimcek, otobiis, ucak, igne resmi gizer ya da asar. Cocuklardan bu resimlerin
hangi sesle basladigini sdylemelerini ister. Daha sonra bu seslerle baglayan bagka kelimeler bulmalarini sdyler.
Dogru érnekler verenler alkislanir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki bu seslere yonelik ¢alismalar yapilir.

=  Masalara oturan ¢ocuklarla kagit tabaktan aygicegi yapilir. Kagit tabagin igine siyah krapon kagitlar1 biikiilerek
yapistirilir. Yapraklart sar1 kartondan kesilerek tabagin etrafina yapistirilir. Sap1 ve diger yapragi yesil fon
kartonundan kesilerek tabaga monte edilir. Aygigeginin hangi sesle basladigi ¢ocuga sorulur. Biten ¢aligmalar

sergilenir.

-  “Képek Ugmak Istemis” sarkisi ocuklarla sdylenir
Kopek ugmak istemis
Bir giin kargaya gitmis Havlamis birkag kere
Karga ona anlatmis Hav hav hav diye
Bizimki de inanmisg Atmis kendini yere
Tirmanmis kosa kosa Kopek diismiis
Balkonun kenarina Vah vah vah
Acmis ayaklarini Karga da giilmiis
Dikmisg kulaklarini Hah hah hah

= Ogretmen ¢alisma sayfalarin verir. Yonerge dogrultusunda say: kavramuyla ilgili galisma yapilir.

Materyaller: Kagit tabak, siyah krapon
kagid, yesil ve sar1 fon kartonu, makas,
yapistiricl, agag, elma, 6riimceek, otobiis,
ucak, igne resimleri

Sozciikler: agag, elma, 6riimcek, otobiis,
ugak, igne, karga, kopek, ugmak

Kavramlar:
Ses Kavrami
Say1 Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-7

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Meslekleri Taniyyorum’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MESLEKLERI TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisilerin oldugunu sdyler. Ayni1 kisinin farkli gérevleri
oldugunu soyler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Harita ve kroki kullanir)

Kazamim 17: Neden- sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olaymn olasi nedenlerini ve sonuglarini
sOyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Hangi meslekleri taniyorsunuz?
=  En ¢ok hangi meslegi begeniyorsunuz?
= Nigin meslekler farkli kiyafetler giyiyorlar?
= Aileniz sizin hangi meslegi se¢menizi istiyorlar?
=  Tek ¢ift oyunu hosunuza gitti mi?

= Sizde evde ¢orabinizin tekini kaybediyor
musunuz?

= Kaybetmemek i¢in ne yapmaliy1z?

= Gozleriniz kapaliyken tavsana havug vermekte
zorlandiniz m1? Neden?

=  Hangi giysiler ¢ift hangi giysiler tek kullanilir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen her ¢ocuga 6nceden hazirladigi mekan kartlarmi verir. Smif icindeki bir dolabin, masanim vb. yerlerin
krokisini ve krokinin i¢inde bulmalarini istedigi materyalin yerini ¢arp1 igaretiyle isaretler. Cocuklar dncelikle
ellerindeki krokiye bakarak ulagsmalar1 gereken yeri bulurlar. Sonrada istenilen nesnenin yerini gostermeye

calisirlar.

= Ogretmen sinifa degisik meslek gruplarina ait giysiler ya da giysilerin resimlerini getirir. Giysi ya da resimler
incelenir. Benzerlik — farkliliklar ile ilgili konusulur. Her meslek grubunun kendine 6zgii bir kiyafeti oldugu
sOylenir. Daha sonra ¢aligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda meslekler ve kiyafetleriyle ilgili ¢aligmalar

yapilir.

= Ogretmen haliya bir siirii gorap koyar. I¢lerinden bir tanesi tektir. Ogretmen gocuklardan goraplar ciftleriyle

birlikte giymesini ister. Siire bagladiginda ¢ocuklar ¢oraplari ¢iftleriyle giyer ve tek olan1 bulmaya c¢alisirlar.
Oyunun sonunda tek olan ¢orabi bulan ¢ocuk oyunu kazanir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklara ¢alisma sayfalarindaki
tek — ¢ift kavramryla ilgili caligmalar yapilir.

Daha sonra minderlere gegen ¢ocuklara “Terlikler” isimli hikayeyi okur.

Masalara gegen ¢ocuklara tek bir kare seklinde elisi kagidi verilir. Bu kagittan neler yapilabilecegi sorulur.
Cocuklarin cevaplarin dinlendikten sonra kare birkag kez katlanarak kiiciiltiiliir. Makasla degisik yerlerinden
kesilerek sekiller ¢ikarilir. Daha sonra katlanan kare agilir ve kagidin aldig sekil gdzlemlenir. Daha iyi
gorebilmek icin beyaz bir kagidin ilizerine bu kare yapistirilir.

Ogretmen tahtaya bir tavsan resmi asar. Cocuklara tavsanin karnmnin acikmis oldugu sdylenir. Ona havug verelim
denir. Cocuklar sira ile gelirler. Ogretmenden aldiklar1 karton havucu gdzleri kapali olarak tavsanin eline takmaya
calisirlar. Arkadaslar da s6zel yonergelerle ona yardimci olurlar. Basarili olan ¢ocuklar alkislanir.

Materyaller: Ogretmenin hazirladig kroki,
tavsan ve havug resmi, resim kagidi, elisi
kagidi, makas, yapistirici

Kavramlar:
Miktar: Tek — Cift
Zit: Benzerlik - Farklilik

Sézciikler: Doktor, polis, postact, itfaiyeci,
avukat, 6gretmen, hemsire vb., meslek

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-8

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘En Lyi Arkadasim’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EN iYI ARKADASIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylar1 olug zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularint olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Duygularini oyun yoluyla dile
getirir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Swniftaki en iyi arkadaginiz kim?

= Onun en iyi arkadasiniz olduguna nasil karar
verdiniz?

= Sizde smifta is birligi yaptyor musunuz?

= s birligi baska nerelerde yapilir?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara is birligi yapmanin ne demek oldugunu ve nasil yapildigi sorar. Cocuklarim verdigi
cevaplardan sonra is birliginin birlikte bir seyler yapmak oldugu séylenir. Oregin; is birligi yaparak smifi
toplamak gibi. Is birligi yapmanin ¢cok énemli oldugunu yapacagimiz islerin kolayca ve kisa siirede bitmesine
yardimei olacagi sdylenir. Ardindan ¢alisma sayfalarindaki etkinlik yapilir. Daha sonra &gretmen “En lyi
Arkadasim” isimli hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra herkes en iyi arkadasini seger ve es
olurlar. “Topuk Burun” rondunu birlikte oynarlar.
e Topuk burun, topuk burun sigra sicra sigra dur (Cocuklar karsilikli olarak el ele tutusup dururlar. Once
sag ayaklariyla topuk burun gosterirler, sonra sol olduklart yerde sigrarlar)
e  Sag eller, sol eller simdi dizler ¢ift eller (Sag ellerinin avug i¢lerini sol ellerinin avug iglerine vurular.
Sonra hafifce ¢omelerek iki ellerini dizlerine vururlar)
e  Sag kollardan girerek dans edelim arkadas (sag kollarindan kol kola girip, donerler)
e Sol kollardan girerek dans edelim arkadas (Sol kollardan kol kola girip, donerler)

Rontdan sonra siniftaki kizlar ve erkekler ayrilirlar. Dansa davet oyununu oynarlar. Erkekler sirayla sarkiy1
sOyleyerek istedikleri bir kiz arkadasina giderek elini uzatirlar. Kiz arkadags: kabul ederse es olurlar ve bir siraya
gecerler. Kiz arkadasi kabul etmezse erkek kendi sirasina geri doner. Biitlin erkekler tamamlanincaya kadar oyun
devam eder. Oyun bitiminde es olan ¢ocuklar ellerini havaya kaldirarak karsilikli dururlar. Es bulamayan ¢ocuklar
eslerin altindan gegerek oyunu tamamlarlar. Daha sonra kizlar erkeklere gider. Oyunun sarkist soyledir;

Benimle gelir misin?

Beni es seger misin?

»  Eslerin altindan gegerken de; sona kalan dona kalir denilir.

Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfasini alan ¢ocuklar 6nce — simdi - sonra ¢aligmasini yaparlar.

Materyaller: Boya kalemleri

Kavramlar:
Zaman: Once — Simdi — Sonra

Sozciikler: Is birligi, en iyi arkadas, dans
etmek, davet etmek

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kofte Yapryorum’ adli biitiinlestivilmis Tiirkce, sanat, drama, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KOFTE YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Fen Drama Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim = Tatlar1 hangi duyu organimizla anliyoruz?

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore

gruplar. = Dilimiz olmasaydi ne olurdu?
Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar tatlarina gére gruplar). - Acty1 sever misiniz?

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. - Kofte dramatizasyonunu begendiniz mi?
Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark - En ok hangi yemegi seversiniz?

eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa degisik yiyecekler (limon, biber, cikolata, zeytin, yogurt vb.) getirir. Ogretmen ¢ocuklara sirayla
bu yiyecekleri tattirir. Yiyeceklerin tatlari (tatly, tuzlu, eksi, ac1) ile ilgili konusulur. Ogretmen cocuklara etkinlik
sonrast “Cilekli Kurabiye” isimli hikaye okur. Hikdyede gecen olaylar ve hikaye kahramanlar: hakkinda
konusulur. Ardindan 6gretmen ¢alisma sayfalari ve kalemlerini verir. Sayfalar yonerge dogrultusunda tatlarina
gore isaretlenirler.

Ogretmen gocuklara “Sebze- Meyve” yapacaklarini séyler. Cocuklar istedikleri dogrultusunda 6gretmenin sinifa
getirdigi degisik sebze ve meyvelerin resimleri sulu boya ile boyanr.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara “Kofte Kizartma” dramatizasyonu yapacaklarini sdyler. Alt1 — yedi cocuk yere
yatarak birbirine kenetlenir ve kiyma roliinii canlandirir. Bazi gocuklar ise yag, tuz, karabiber, maydanoz vb. roller
iistlenirler. As¢1 ve yardimeisi olan gocuklar kiymay1 yogururlar, maydanoz, tuz, karabiber ekleyerek kofte haline
getirirler. Sonra kofteleri teker teker bilyiik hayali bir tavaya yerlestirirler. Kofteleri kizartmaya baslarlar. Kofteler
kizardik¢a ¢ Cizir Cizir’ ses ¢ikarirlar. Asci kofteleri tavada ters gevirir. Pigen kofteler tabaga alinir ve ¢ocuklarla
birlikte sanki yeniyormus gibi yapilir. Kofteleri yiyen ¢ocuklar kofteler ile ilgili diisiincelerini soylerler. Daha
sonra dgretmen ¢alisma sayfalarini verir. Caligsma sayfasi yonerge dogrultusunda yapilir.

Materyaller: Limon, biber, ¢ikolata, zeytin, | Sézciikler: Limon, biber, ¢ikolata, zeytin, Kavramlar:
yogurt, sulu boya, sebze — meyve resimleri ac, tatly, eksi, tuzlu, tatmak, kofte Duyu: Aci — tath - eksi
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-10

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Besin Piramidim’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BESIN PIRAMIDIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Malzemeleri keser, yapistirir).

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini izlediklerini agiklar).

Oz balkam Becerileri

Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: (Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer
icer. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten, igmekten kaginir).

Kazanim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri
sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI

Besin piramidi nedir?

Besinler gruplandirilirken kaga ayrilir?
Besinleri tiiketirken nelere dikkat etmeliyiz?
Saglikli beslenmek i¢in neler yapmaliy1z?
Hikayede ne anlatilmaktaydi?

Kendi besin piramidinizi yaparken nelere dikkat
ettiniz?

Yapboz oynamak hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen smifa bir besin piramidi resmi getirir. Cocuklarla birlikte resim incelenir. Ogretmen saglikli bityiimek
ve saglikli bireyler olmak i¢in beslenmemize ¢ok dikkat etmemiz gerektigini, her besin grubundan yememiz
gerektigini soyler. Besin gruplar1 karbonhidratlar, yaglar, proteinler olarak gruplandirilir. Ogretmen besin
piramidinin yiyecekleri gruplandirdigini, tiketmemiz gereken porsiyon miktarini bu gruplar arasinda
kiyaslamamiza yardimei oldugunu sdyler. Dengeli beslenmek i¢in yiyeceklerle aldigimiz enerjinin, piramitte
gosterilen besin grubu dagilimina uygun olmasi gerektigi séylenir. Ayn1 zamanda yiyecekleri tiiketirken tazeligine
de dikkat edilmesi gerektigini sdylenir. Marketlerden iiriin satin alirken son kullanma tarihine bakmamiz gerektigi
sOylenir. Daha sonra “Meyveler ve Renkleri” isimli hikayeyi okur. Hikdye hakkinda sohbet edilir. Ardindan
cocuklara ¢alisma sayfalarini ve kalemleri verir. Yonergeye uygun olarak besin piramitleri incelenir.

= Ogretmen gocuklara “Besin Piramidi” yapacaklarmi sdyler. Simifa iginde yiyecek resimleri olan dergiler getirir.
Biiyiik resim kagidina 6gretmen besin piramidi sekli olusturur. Cocuklar piramitteki boliimleri uygun yiyecek
resimlerini kesip ilgili boliime yapistirarak tamamlarlar.

= Ogretmen ¢ocuklara yapboz yapacaklarini sdyler. Cocuklar 3 gruba ayrilir ve her gruba esit sayil1 yapbozlar
verilir. Siire baglayinca yapbozlar yapilmaya baglanir. Yapbozu ilk 6nce bitiren grup kazanir.

=  Daha sonra dgretmen ¢ocuklara calisma sayfalarmi verir. Caligma sayfasindaki drnege uygun olarak kesik ¢izgiler

ok yoniinde birlestirilerek 6rnekteki sekil olusturulur.

Materyaller: Besin piramidi resmi, yiyecek | Sozciikler: Besin piramidi, enerji, yag, Kavramlar:
resimleri olan dergiler, resim kagidi, boya protein, karbonhidrat, yapboz Besin Piramidi
kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘En Sevdigim Yemek’ adli biitiinlestirilmig Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EN SEVDIiGiM YEMEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri
sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Nesneleri alisilmigin disinda kullanir).

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
=  En sevdigin yemek hangisidir?
=  Sevmedigin bir yemek oldugunda ne yapiyorsun?
= Sihirli resim ¢alismas1 hosunuza gitti mi?
=  Resimde ne oldugunu hatirlamakta zorlandin mi?

= Oyunu begendiniz mi?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara “Sevdigim Yiyecekler” isimli hikdyeyi okur. Hikayede gecen olaylar ve hikdye kahramanlar
ile ilgili konusulur. Ogretmen ¢ocuklara en sevdikleri yiyecegin ne oldugunu sorar. Tek tek ¢ocuklar en sevdikleri
yiyeceklerin isimlerini sdylerler. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarin1 ve kalemlerini verir. Sayfadaki
tabagin i¢ine en sevdikleri yiyecegin, bardaga da en sevdikleri igecegin resmini gizerler.

= Ogretmen ¢ocuklara “Sihirli Resim” ¢alismas1 yapacaklarmi soyler. Ogretmen gocuklara resim kigidi ve
suluboya firgasi verir. Her masaya daha 6nceden hazirladig1 dokiilmeyecek sekilde kaplarin igine koydugu
sikilmis limon suyu koyar. Cocuklar fircalarini limon suyuna batirirlar, resim kdgidina istedikleri bir resmi
yaparlar. Resim kagitlar1 kuruduktan sonra 6gretmen ayri bir yerde resim kagitlarmi iitiiler. Utiiniin 1s1s1 ile
¢ocuklarin yaptiklari resimler ¢ikar. Daha sonra ¢ocuklarla olusturduklari resimler ile ilgili konusulur.

= Ogretmen ¢ocuklara hayvanat bahgesi resmi gosterir ve resme dikkatlice bakmalarini ister. Daha sonra resmi
kapatir ve ¢ocuklardan neler gordiiklerini hatirlamalarini ve sdylemelerini ister. Soylenilenler not alinir ve daha
sonra tekrar bakilir. Sylenenler ve resim karsilagtirilir.

= Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarimi verir. Calisma sayfasindaki ayni- farkli- benzer kavramuyla ilgili
calismalar yapilir. Daha sonra “Cift¢i Cukura Dald1” oyunu oynanir.

Ciftci gukura daldi (2 Kere)
Haydi, peri kiz1

Ciftgi cukura daldi

Cift¢i hanimini aldi (2 Kere)
Haydi, peri kiz1

Ciftgi hanimini aldi

Hanim ¢ocugunu aldi (2Kere)
Haydi, peri kiz1

Hanim ¢ocugunu aldi

Cocuk kopegini ald1 (2 Kere)
Haydi, peri kiz1

Cocuk kopegini aldi

Kopek kedisini ald1 (2Kere)
Haydi, peri kiz1

Kopek kedisini aldi

Kedi faresini aldi (2 Kere)
Haydi, peri kiz1

Kedi faresini ald1

Fare peynirini aldi(2 Kere)

Haydi, peri kiz1
Fare peynirini ald

Peynir yalniz kald1 (Birkag kez soylenir)

Cocuklar halka olurlar. Halkanin igine bir tane ¢ift¢i ¢izilir. Oyunun sarkist sdylenerek doniiliir. Cift¢i hanimint

ald1 denildiginde cift¢i arkadaglarindan birini seger. Hanim olan ¢ocuk arkadasinin giysisinden tutar. Sarkinin

sozlerine gore diger ¢cocuklarda segilir. Peynir yalniz kald1 dendiginde peynir olan ¢ocuk ortada durur. Diger

cocuklar halkadaki arkadaslarinin arasina karisir. Peynir olan ¢ocuk bir daha ki oyunda cift¢i olur, oyun bu sekilde

devam eder.

Materyaller: Resim kartlari, limon suyu

Sozciikler: Yemek, istahsizlik, istah,
sevmek, sevmemek, sihirli resim

Kavramlar:
Ayni — Farkli - Benzer

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cok Seker Yememeliyiz’ adl biitiinlestirilmig Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




COK SEKER YEMEMELIYiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari tadina ve miktarina gore
gruplar).

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Nigin sekerli besinleri ¢cok yememeliyiz?
=  Hangi besinlerden ¢ok yemeliyiz?
= Yeni oyun ve sarki hosunuza gitti mi?

= Pisinin ne oldugunu daha dnceden biliyor
muydunuz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen degisik yiyeceklerin viicudumuza degisik yararlari oldugunu sdyler. Karbonhidrat grubuna dahil olan
ekmek, patates, piring, makarna ve sekerli yiyeceklerin bize enerji verdigi soylenir. Et irlinleri grubuna dahil olan
et, balik, yumurta geligmemizi sagladigi hastalandigimizda iyilesmemize yardime1 oldugu sdylenir. Ardindan
caligsma sayfalar1 yonerge dogrultusunda yapilir. Daha sonra gretmen besinlerle ilgili bilmeceler sorar.
Bilmecelerden sonra “Kotii Sekerler” isimli hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

= Ogretmen “Pisi” oyunu oynayacaklarini séyler. Pisinin ne oldugunu sorar. Alinan cevaplardan sonra 6gretmen
pisiyi ve pisi oyununu anlatir. Cocuklarin hepsi birer pisi olurlar. Oyunun sdzlerine uygun hoplarlar.

Hoplarim ziplarim
Havalara ugarim

Pisi gibi yere yatarim denildiginde biitiin gocuklar yere kedi gibi yatarlar. Ogretmen biiyiikge bir ortityle
cocuklardan birinin iizerini orter. ‘Bir pisimiz kayip acaba hangi pisi?” der. Biitiin gocuklar ayaga kalkar ve ortii

olan ¢ocugu bulmaya ¢aligirlar.

= Oyundan sonra masalara gecen ¢ocuklarla “Kedi” ¢aligmasi yapilir. Kartona ¢izilmis kedi resimleri kesilir. Pastel
boyalarla kedinin yiizii gerekli yerleri boyanir. Krapon kagidiyla kediye papyon yapilir. Kediler sergilenir. Daha

sonra “Sayilar” parmak oyunu oynanir.
Giirbiiz bir parmak (Basparmak gosterilir.)

Ne hostur say1 saymak

Iste bunlardan iki (iki parmak gosterilir ve 10 parmaga kadar ayn1 hareketler yapilr.)

Ikisinin var iki teki

Simdi {i¢ oldular

Azicik ¢ogaldilar

Dort oldu bunlar bakin

Sasmayin siz sakin

Beskardes ne giizeldir

Hepsi de bir eldedir (Bir el gosterilir.)

Bunlarda sekiz kardes

Hepsi ikiz kardes (Parmaklar ikiser ikiger gosterilir.)
Simdi dokuz oldular

Ne kadar ¢ogaldilar

=  Parmak oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Yonerge dogrultusunda sayfadaki

kurabiyeleri 1’den 10’a kadar sayip gruplarlar.

= Calismanm ardindan dgretmen “Iki Kedi” sarkisini soyler.

Mirnav mirnav iki kedi
Biri ¢ikt1 {ist odaya

Biri indi alt odaya

Biraz sonra bulustular
Mirnav mirnav konustular

Ben bir fare yakaladim
Ben tabakalar1 yaladim
Of dediler ¢ok yorulduk
Iste size bir koltuk
Biraz sonra uzandilar

Uyudular kana kana

Materyaller: Ortii, fon kartonu, krapon
kagidi, makas, yapistirici

sebze, protein, pisi

Sozciikler: Seker, sekerleme, sebze, meyve,

Kavramlar:
Say1 Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Elma Kurdu’ adli biitiinlestirilmig sanat, oyun, miizik, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ELMA KURDU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Miizik Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira
bildiren sayiy1 soyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/ Sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/Sark: sdylerken sesinin tonunu ve
hizini ayarlar).

Motor Gelisim

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ve durma ile ilgili denge hareketlerini yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Elma yemeyi seviyor musun?
= Elma yerken hi¢bir kurtla karsilatin mi?
= Kurt bagka hangi yiyeceklerin igine girebilir?
=  Balik ag1 oyununu begendin mi?
= Gergekten bir balik ag1 gordiin mii?
=  Balik bagka nasil yakalanabilir?
= Balik yemeyi seviyor musun?

= Sen hig balik tuttun mu?

OGRENME SURECI

510

= Ogretmen ¢ocuklara “Balik Ag1” oyununu oynayacaklarini sdyler. oyunun oynanisini ve kurallarin anlatir. Smifa
oyun alani olarak biiyiik¢e bir dikddrtgen ¢izilir. Buna balik ag1 denilir. Sayigma yapilir bir ebe segilir. Ebe balike1
olur. Balik agmin bir késesinde bekler. Oteki cocuklar balik olurlar ve ag ¢evresinde dolasirlar. Diledikleri zaman
balik agina girip ¢ikarlar (yakalanmamaya ¢alisarak) . Balike1 ise aga giren baliklar1 yakalamaya ¢alisir. Agin
icine olabildigince ¢ok sayida baligin girdigi an1 kollar. Diledigi zaman dur ya da yakaladim diye bagirir. Balik¢1
bagirinca ag i¢inde bulunan baliklar olduklar1 yerde kalirlar. Baliklar yakalanmis olur. Balik¢1 baliklar sayar.
Arkadagslarina sayisini sdyler. Ebelikten kurtulur. Yakalanan baliklar aralarinda sayisarak yeni bir ebe segerler.

Yeni ebe balik¢1 olur. Oyun bdylece siirer.

= “Elma Kurdu” sarkisi ¢ocuklarla birlikte séylenir.
Dalda duran elmayim

Olgunlasgtim sormayin
Igime yaramaz kurt diistii
Kurtlar bagima tististi
Kirt kart kart kirt

Nara niri nom

Ben bir elma kurduyum
Kivrila kivrila gezerim
Nerede bir elma gérsem
Dayanamam siizerim
Kart kart kart kart

Nara niri nom

= Sarkidan sonra 6gretmen “Kurt ile EIma” yapacaklarini séyler. Fon kartonuna ¢izilmis elma ve yapraklari kesilir.
Elmaya iki delik agilir. Renkli yuvarlaklardan olusturulan kurt agilan deliklerden gegirilerek elmanin iizerinden
gegirilir. Biten ¢alismalar panoda sergilenir. Elma Kurdu sarkisi tekrar sGylenir.

= Ogretmen panoya “11” rakamni asar ve 11 rakanunin iki tane birin yan yana gelmesinden olustugunu séyler.
Ardindan tahtada 11 rakaminin yaziligin1 gosterir. Daha sonra ¢ocuklarla masada ve havada 11 rakaminin
yazilisini ¢alisirlar. Cocuklarla 11°e kadar sayma caligmalar1 yapilir. Calisma sayfalarindaki 11 rakamiyla ilgili

calismalar dogrultusunda yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas,
yapistiricl, boya kalemi

Sozciikler: Balik, balik ag1, elma, elma
kurdu, iisiismek, yakalamak

Kavramlar:
11 Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Manavda Neler Var?’ adli biitiinlestirilmis sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MANAVDA NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Oz Bakim Becerileri
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arag ve

=  Manav neler satar?

geregleri kullanir. =  Sebze ve meyveleri bagka nerelerden alabiliriz?

Gostergeleri: (Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri -
kullanir. Beden temizligi ile ilgili malzemeleri kullanir).

Cig yenen sebze ve meyveler hangileridir?

Bilissel Gelisim = Pigirilerek yenen sebze ve meyveler hangileridir?
Kazanim 15: Parca — biitiin iligkisi kavrar. - Sebze meyve yemezsek ne olur?

Gostergeleri: (Bir biitiiniin pargalarini soyler. Bir biitiinii
parcalara boler. Pargalart birlestirerek biitiin elde eder).

=  Sismanlamamak i¢in neler yapmaliy1z?

Dil Gelisimi =  Cok zayif bir insan saglikli midir?

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa meyve ve sebze resimlerini asar. Meyve ve sebzelerin vitamin deposu oldugu ¢ig yada pisirilerek
yenebilecegi, bazilarindan tursu, regel yapilabilecegi sdylenir. Her giin mutlaka sebze ve meyve tiiketmemiz
gerektigi anlatilir. Daha sonra ¢aligma sayfalarindaki manav tezgahi ¢ig ve pismis sebzelerle ilgili caligmalar
cocuklarla birlikte yapilir.

Ogretmen “Yarim Esini Bul” oyunu oynayacaklarmi soyler. Oyunu anlatir. Renkli kartonlardan biiyiik boyda
degisik sekiller (daire, kare, dikdortgen, kalp) keser. Kesilen bu sekilleri tam ortadan ikiye boler. Kestigi bu yarim
sekilleri 6grencilere verir. Miizikle birlikte cocuklar ellerindeki yarim sekillerle dans ederler. Miizik durdugunda
ogretmen tam der. Cocuklar kendi ellerindeki seklin diger yarisini tagiyan arkadaglarini bulurlar. Miizikle birlikte
esler birbiriyle dans ederler. Miizik durunca dgretmen yarim der ve ¢ocuklar birbirinden ayrilir. Oyun bu sekilde
devam eder.

Ogretmen dergilerden bulduklari resimleri tam ortadan ikiye keser. Resmin yarisim resim kagidia yapistirir. Tiim
cocuklar i¢in bu hazirlig1 yaptiktan sonra ¢ocuklara hazirladigi resim kagitlarii ve boya kalemlerini verir.
cocuklar resmin diger yarisin1 boya kalemleriyle tamamlarlar.

Cocuklardan biri ‘Kizgin Sigsman Fil’ olur. Sinifin bir kenarinda durur ve etrafina genis bir ¢izgi ¢izilir. Burasi
sigsman filin alan1 olur. Kars1 tarafinda ise zayif a¢ bir fil bulunur. Cocuklar sisman filin 6niindeki yiyecekleri
sigsman file yakalanmadan ag file gotiirmeye ¢alisirlar. Sigsman fil yiyeceklerini almak isteyen ve sinirlari iginde bir
¢ocugu yakalarsa yeni sigsman fil o olur. Oyundan sonra sigsmanlik ve zayiflik hakkinda s6z edilir.

Materyaller: Sebze- meyve resimleri, Sozciikler: Cig, pismis, sisman, zayif, Kavramlar:
yarim resimler, boya kalemleri saglikli, sagliksiz, sebze, meyve, manav Zit Kavramlar: Sisman - Zayif
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-15

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
Yardimlagmak Giizeldir’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YARDIMLASMAK GUZELDIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: (Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen sekilleri gosterir).

Kazanim 13: Giinlikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagkalarmin duygularini agiklar.

Gostergeleri: (Baskalarinin duygularini syler. Baskalarinin
duygulariin nedenlerini ve sonuglarini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar, nefesini dogru kullanir. Sesinin hizini
ayarlar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Yardim etmek bize neler kazandirir?
= Birisine yardim ettiginizde ne hissediyorsunuz?
= Sizin yardima ihtiyaciniz oluyor mu?

= Yardima ihtiyaci olan kisilere hangi kuruluslar
yardim ediyor?

= Cevrenizde kare ve dikdortgen seklinde
kullandiginiz esyalar hangileridir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen “Karsilig1 Sevgi” hikayesini okur. Olay ve kahramanlarla ilgili sorular sorulur. Ogretmen cocuklara
‘Baskalarinin yardimina ihtiyag¢ duydugunuz oldu mu?’ diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan
calisma sayfasindaki yardimlagmayla ilgili ¢alisma yapilir.

= Ogretmen ebe hari¢ diger cocuklara birer balon verir. Ebe olan 6grenci karga olur ve balonlari patlatmaya galisir.
Balonlari olanlar birbirlerine yardim ederek balonlarini kargadan korurlar. Balonlar patlayan ¢ocuklar kargaya
kuyruk olurlar. Balon patladik¢a karganin kuyrugu biiyiir. Daha sonra ¢ocuklara “Karga Tilki” sarkis1 6grenilir.

Karga agac dalinda

Peyniri de agzinda

Tilki goriir durur mu?

Koétii huyu kurur mu? Kurur mu?
Yerden selam vererek

Tatli diller dokerek

Sesinizi 6zledim, yolunuzu gozledim
Beni kirmaymn

Karga bakmig hemen ¢akmig
Ama 6nceden bulmusmus
Peynirini naylon iple
Ayagina baglamig

Karga aginca agzini

Peyniri havada sallanmig

= Masalara oturan gocuklarla karga ¢aligmasi yapilir. Kartonlardan kargalar kesilir. Oynar gozle veya diigmeyle
gozleri yapilir. Gerekli yerler boyanir. Kaganin ayagina iple ayagina baglanir. Peynir daha sonra agzina

yapistirilir.

= Ogretmen ¢alisma sayfalarini verir. Yonerge dogrultusunda kare ve dikdortgenle ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, oynar goz ya da
diigme, yapistirici, ip, makas

Sozciikler: Yardim, yardimlagmak,
goniilliiliik, yardim kurulusu, kare,
dikdortgen, karga tilki, kurnazlik

Kavramlar:
Sekil Kavramlar: Kare - Dikdortgen

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : /Subat/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ciftlik Hayvanlary’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CIFTLIK HAYVANLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularint olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
siir ve Oykil yoluyla sergiler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Ciftlikte hangi hayvanlar vardir?
= Ciftlik hayvanlar1 neyle beslenir?
= Ciftlik hayvanlarmin ne gibi yararlar1 vardir?
= Daha dnce bir giftlige gittiniz mi?

=  Ciftlik hayvanlarindan en ¢ok hangisini
seviyorsunuz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen hayal giiclerini kullanarak bir ¢iftlik hayvani olmalarim ve taklitlerini yapmalarmi ister. Daha sonra
halka seklinde yere oturan ¢ocuklarla “Ali Baba” tekerlemesi sdylenir.

Ali baba tin tin Elma aldim
Sakalina bindim Elma kurtlu iizim aldim
Carsiya gittim Uziim ¢oplii

Eve geldim
Keskek pigmis
Ali baba diismiis

Tekerlemeden sonra “Ali Baba’nimn Ciftligi” sarkisini bilip bilmedigi sorulur. Sarki birlikte soylenir.

= “Ali Baba’nin Ciftligi” okunarak hikaye hakkinda sohbet edilir. Masalara gegen ¢ocuklarla ¢iftlik hayvanlarinin
resimlerinin bulundugu kagitlar sulu boya ile boyanir. Kuruyan kagitlarin istenilen yerlerine uhulu sim ile
siislemeler yapilir. Ciftlik hayvanlarinin yararlar1 hakkinda konusulur.

=  Daha sonra ¢irkin 6rdek yavrusu ¢izgi filmi birlikte izlenir.

Materyaller: Sulu boya, resim kagidi,
uhulu sim, ¢izgi film CD’si

Sézciikler: Ciftlik, kaz, koyun, keci, tavuk,
horoz, hindi, tavsan, at, esek

Kavramlar:
Ciftlikte Yagsayan Hayvanlar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Suyla Oynamayt Kim Sevmez ki’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SUYLA OYNAMAYI KiM SEVMEZ Ki?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Oz Bakim Becerileri
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

= Su bizim i¢in neden 6nemlidir?

Gostergeleri: (Elini/yiizlinii yikar. Tuvalet gereksinimlerine =  Suda yasayan canlilar nelerdir?
yonelik isleri yapar. .Ke.nd.i ge.:.vresini temiz tutar). - Suolmasaydi ne olurdu?
Kazanim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir. )
Gostergeleri: (Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri = Sudaoynamayi seviyor musunuz?
sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek - Temizlikte suyun dnemi nedir?

sonuglari agiklar).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: ( Nesneleri kopartir, yirtar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Bilissel Gelisim

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler).

= Yaptiginiz balig1 begendiniz mi?

OGRENME SURECI

‘Evimizi, odamuz1 sinifimizi ve yasadigimiz sehri temiz tutmaliyiz ki daha saglikli olalim. Peki, bu saydigimiz
yerleri nasil temiz tutmalry1z?’ diye ¢ocuklara sorulur. Cocuklardan alinan cevaplara gore ¢evre temizligi ile ilgili
bilgiler verilir. Daha sonra hep birlikte sinif ve sinifta bulunan merkezler temizlenir. Sinifin temizligi sona
erdiginde 6gretmen ¢ocuklardan ellerini de temizlemelerini ister. Daha sonra minderlere oturan ¢ocuklara “Saglik”
siiri okunur.

Mikroplardan sakinda Temizliktir sagligin
Seni hasta etmesin En birinci garesi
Ast ol silahlan da Neseli ol giil oyna
Sana tesir etmesin Hastalara sokulma

Daha sonra “Dis Agrisi” hikayesi okunur. Hikayeyle ilgili sorular sorulur.

Ogretmen panoya 9 tane nesne resmi asar. Kag tane resim astigini sorar. Resimler birlikte sayilir. Daha sonra
Ogretmen tahtaya “9” rakaminin yazilisin1 gosterir. Cocuklar havada ve masada 9 rakamini1 yazmaya ¢aligirlar. “9”
siiri birlikte soylenilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan 9 tane boya kalemi ¢ikarmalarini ister. Sonra kalemler
birlikte sayilir ve yanlis ¢ikaran ¢ocuklar diizeltme yaparlar. Daha sonra ¢aligma sayfasindaki 9 rakamiyla ilgili
etkinlikler yapilir.

Ogretmen gocuklara “Yag Satarim Bal Satarim” oyununu dgretecegini soyler. Bir ebe segilir ve eline mendil
verilir. Sarki sdylenirken ebe, arkadaglarindan birinin arkasina mendili birakir. Mendil birakilan ¢ocuk ebeyi
yakalamaya caligir. Yaklarsa mendiller sirtina vurur, yakalayamazsa oyun yeniden baslar.

Yag satarim, bal satarim

Ustam 6lmiis, ben satarim

Ustamun kiirkii saridir

Satsam 15 liradir

Zambak zumbak don arkana iyi bak

Oyundan sonra 6gretmen ¢ocuklara ‘Suyun yararlart nelerdir?’ diye sorar. Suya ihtiyaci olan canlilart
sOylemelerini ister. Etkinlikte “9 Renkli Balik” yapacaklarini agiklar. Her ¢ocuga ¢izgi desenli ya da diiz beyaz
kagit tabak verir. Tabagin arkasinda balik resmi ¢izilidir. Cocuklardan ¢izgilerden keserek baligi olustururlar.
Baligin kuyruk ve yiizgeclerini sik araliklarla keserler. 9 tane renkli elisi kagidindan yuvarlaklar verilir.
Yuvarlaklar ¢izgilerden kesildikten sonra, ortadan ikiye katlanarak baligin pullari olusturulur ve baligin sirtina
yapistirilir. Baligin gézii oynar g6z kullanilarak yapilabilir ya da renkli bir boncuk takilabilir. Biten ¢aligmalar
sergilenir.

Materyaller: Kagit tabak, elisi kagidindan Sézciikler: Su, temizlik, balik, pul, saglik Kavramlar:
olusturulmus yuvarlaklar, boya kalemleri, 9 Rakami

yapistirici, oynar goz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI-18

Tarih : /Subat/
¥a$ Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yerden Yiiksek’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YERDEN YUKSEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 15: Parca — biitiin iligkisi kavrar.

Gostergeleri: (Bir biitiiniin parcalarini soyler. Bir biitiinii
parcalara boler. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.
Biitiin ve yarim gosterir).

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar).

Dil Gelisimi

Kazamm 3: S6z dizimi kurullarina gore climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi,
bilesik ciimle kurar).

DEGERLENDIRME SORULARI

=  Tam ve yarim satilan yiyecekler nelerdir?
= Yerden yiksek oyunu hosunuza gitti mi?
= Daha 6nce bu oyunu biliyor muydunuz?

= Buoyunu baska nerede oynayabiliriz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sinifa elma, armut, muz gibi meyveler getirir. Bazilari ortadan ikiye kesilerek, biitiin ve yarim hakkinda
konusulur. iki yarim birlestirilerek bir biitiin olusturulur. Sonra ¢ocuklar oyun hamurlarini ve plastik bigaklar alirlar.
Oyun hamurundan degisik nesneler yaparak plastik bicakla ortadan keserler ve iki yarim olustururlar. Siniftaki
nesnelerden hangilerinin iki es parcaya ayrilabilecegi sorulur. Cevaplar dinlenir. Ogretmen eline bir tam bir de
yarim elma resmi alir. iki cocuk segilir, secilen cocuklar sinifin iki farkl noktasinda tek ayak izerinde dururlar.
Ogretmen ‘Tam’ dediginde cocuklar kosarlar ve tam elma resmini 8gretmenden alirlar. ilk alan ¢ocuk kazanir.
Ogretmen yarimda diyebilir, baska ¢ocuklar secilerek oyuna devam edilir. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla
papatya yapilir. Tam sari daireden papatyanin ortasi, beyaz dairelerden katlanarak yarim daire olugturulur ve tam
dairenin kenarlarina dizilir. Papatyanin sapi ve yesil yapraklari pastel boya ile yapilir. iki yarim dairenin yan yana
gelmesinden bir bltiin dairenin olustugu bu ¢alisma esnasinda gosterilir. Biten galismalar panoda sergilenir.

- Ogretmen “Yerden Yiiksek” oyunu icin bir ebe secer. Ebe yere basan ¢ocuklari yakalamaya calisir. Cocuklar yere
basmamak i¢in minder, sandalye Uzerine gikarlar veya yere yatip ayaklarini havaya kaldirirlar. Yakalanan ¢ocuk ebe

olur. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

Materyaller: Sari- beyaz elisi kagitlari, Sozciikler: Tam, yarim, biitiin, papatya, Kavramlar:

makas, yapistirici, pastel boya yerden yiiksek

Miktar: Tam — Yarim

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih :  /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Ovyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kirmizi Elbiseli Kiz’ adl biitiinlestirilmig Tiirkce, sanat, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIRMIZI ELBISELI KIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Konusmayi baslatir, siirdiiriir, sonlandirir).

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.
Gostergeleri: (Cift ayak sicrayarak belirli bir mesafe ilerler.
Tek ayak sigrayarak belirli bir mesafe ilerler).

DEGERLENDIRME SORULARI

= Kirmuzi Baglikli Kiz masalin1 dramatize etmek
hosunuza gitti mi?

=  Hangi rolii canlandirmak daha giizeldi?
= Hangi elbiseyi yaparken hoslandiniz?

=  Tek ayakla mi yoksa cift ayakla m1 ziplamak
hosunuza gitti?

OGRENME SURECI

= Ogretmen ¢ocuklara bilenen tekerlemelerden séyler. Daha sonra “Kirmzi Baslikli K1z masalini okur. Masaldan

sonra gorev dagilimi yapilarak masal dramatize edilir.

=  Masalara gegen ¢ocuklarla degisik elbiseler yapilacagi sdylenir. Fon kartonlarina ¢izilmis elbise, etek, pantolon,
sapka, corap gibi kiyafetler ¢izgilerinden kesilerek ¢ikarilir. Cocuklar artik malzeme ve pastel boyalarini
kullanarak istedikleri sekilde siislerler. Daha sonra biten ¢aligmalar sergilenir.

= Ogretmen “Zip Zip Zipla” oyununu oynayacaklarim sdyler. Oyunun oynanigini anlatir. Zip zip zipla ( tek ayak
ziplanir). Hop hop hopla (iki ayakla hoplanir). Top top topla (¢dmelinir). Ogretmen oyun igerisinde yonergeleri
hizli sdyleyerek ¢ocuklari sagirtmaya caligir. Sasiranlar oyundan ¢ikar.

= Ogretmen ¢ocuklara caligma sayfalarini ve kalemlerini verir. Calisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda agik
— kapal1 kavramuyla ilgili ¢aligmalar yapilir. Daha sonra 1°den 9’a kadar ritmik sayma ¢aligmas1 yapilir. Calisma
sayfasindaki yonerge dogrultusunda verilen tablodaki tiim 8 ve 9 rakamlarinin kutulari boyanir.

Materyaller: Fon kartonu, makas,

yapistiric, pastel boya, sim, pul kurt, ziplamak

Sozciikler: Kirmizi baglik, elbise, orman,

Kavramlar:
Acik — Kapali
Say1 Kavrami

AILE KATILIMI Ertesi giine cocuklarin mor renkli kiyafetler giymeleri gerekmektedir.

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih :  /Subat/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Nazli Kelebek’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NAZLI KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Sanat Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur).
Bilissel Gelisim

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarm agiklar. Ger¢ek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir).

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: (Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Kutunun iginde ne oldugunu tahmin ettiniz mi?
=  Beklemekte zorlandiniz nmi?
=  Tahmin ettiginiz bir siirpriz mi ¢ikt1?
= Siirprizi sevdiniz mi?
=  Mor rengi seviyor musunuz?

= Mor rengi hangi renklerin karigimindan elde
edilir?

OGRENME SURECI

= Ogretmen daha dnceden 6grenci sayisi kadar kiiciik kapali kutulara seker koyar ve kapaklarini kapatir. Ogretmen
bu kutular1 smifa getirir. Cocuklara onlar i¢in birer siirpriz aldigini bu siirprizlerin kapali kutularda oldugunu
soyler. Ogretmen cocuklara iginde siirpriz olan kutular1 verecegini ancak eve gitme saati gelinceye kadar kutulart
acmadan beklemeleri gerektigini sdyler ve her bir 6grenciye kutusunu verir. Cocuklar aldiklar1 kutular sinif iginde
bir kdseye koyarlar. Cocuklarla kutularin i¢inde ne olabilecegi tahmin edilmeye ¢aligilir. Bu ¢caligma ile ¢ocuklarin
sabirli olmalar1 saglanmaya calisilir. Giin igerisinde 6gretmen ¢ocuklar1 gdzlemler. Eve gitme saati yaklagtiginda
ogretmen gocuklara o saate kadar sabirla bekleyip kutular1 agmadiklari icin tesekkiir eder. Ogretmen cocuklara
zorlanip zorlanmadiklarini sorar. Daha sonra 6gretmen ‘Verdigim kutulari agabilirsiniz’ der. Kutularin iginden
cikan siirpriz sekerleri yerler. Ogretmen cocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Sayfadaki yonerge dogrultusunda;
labirentin igindeki kurdun elmanin iginden ¢ikmak istedigi sdylenir. Yolu ¢izerek kurdu labirentin i¢inden

cikartirlar.

= Ogretmen smifa mor renkte balonlar asar. Cocuklardan bir giin énce mor renkli giysiler giyerek okula gelmelerini
ister. Cocuklarla birlikte mor renk patisi yapilir. Mor renkli nesnelerden (patlican, mor iiziim, mor renk kalem, t-
tshirt, mor yiin, lego gibi) bir kdse olusturulur. Cocuklarla birlikte “Mor” siiri hep birlikte séylenir.

Kirmiziya biraz mavi
Katip karistiralim
Patlicanin rengi gibi
Mor rengimizi bulalim

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarii verir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; patlican
mor renge boyanir. Cergevenin igine mor renkli bir nesne resmi gizilir.

= Ogretmen ¢ocuklara “Mor Kelebekler” yapacaklarim séyler. Fon kartonlarma gizilen kelebek sekilleri kesilerek
cikarilir. Renkli el isi kagitlarindan veya simlerden benekler desenler yapilir. Kelebege oynar gozler takilarak

etkinlik bitirilir. Caligmalar sergilenir.

= Daha sonra 6gretmen caligma sayfalarini dagitir. Sayfadaki 6rnege uygun sekilde kesik cizgiler ok yoniinde

birlestirilerek drnekteki sekil olusturulur.

Materyaller: Siirpriz kutulari, fon kartonu,
elisi kagidi, boya kalemleri, makas,
yapistirici

kelebek

Sozciikler: Siirpriz, beklemek, mor,

Kavramlar:
Renk: Mor Renk

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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BiLGILi COCUK SETi MART ETKINLIiK KUNYESI

EGITIiM AKISI 1:

BULBUL KAFESE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 3-4
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 2:

NE GUZELDIR BITKILER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 6-7-8
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 3:

BES BEYAZ BAYKUS

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 9

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

BITKILER NE ISTER?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6Sayfa: 10
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 5:

LUTFEN RAHATSIZ ETMEYIN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 12
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 6:

SINCAP

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 13, 16
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 7:

CUVALIN ICINDEYiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 14-17
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

BITKILER NASIL BUYUR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 11-15
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

DENIZIN ALTINDA NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 19

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 10:

EN SEVDiGIM SEBZE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 18-22
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 11:

TOHUMDAN FiDANA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat
Miizik Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6
Sayfa: 23

Yas Grubu:



EGITIM AKISI 12:

KIR CICEKLERINi SEVERiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 5

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 13:

SEFKAT GOSTERMEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 20-26
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

ISTE GELDI ILKBAHAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 21-27
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 15:

BENIM GUZEL BAHCEM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 24-30
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 16:

EMPATI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 31-32-35
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 17:

NE GUZELDIR ILKBAHAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 38-40
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 18:

NESELI PIPETLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Sanat Oyun
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 39

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 19:

ORMANLAR BiZiM HER SEYiMiZzZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 25-28
Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 20:

BiZiM TIYATRO OYUNUMUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 29-34
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 21:

KUTUPHANELER HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 6 Sayfa: 33-37
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 22:

BOY GRAFIGIM
Etkinlik Cesidi: Matematik
Yas Grubu:




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Biilbiil Kafese’ adl1 biitiinlestirilmis sanat, oyun etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




BULBUL KAFESE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi _ .. 0

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Yemekten once ne yapmaliyiz:

Gostergeleri: (Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. = Yemekten sonra ne yapmaliy1z?

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu -

e L Yemek esnasinda hangi gorgii kurallarina dikkat
diislince ve hayallerini sdyler).

ayd etmeliyiz?
Motor Gelisimi . .
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri = Evde annenize nezaket sozciikleri kullaniyor
yapar. musunuz? Tesekkiir ederim, ellerine saglik gibi
Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde - Amerikan servisi yaparken baska hangi
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik malzemeler kullanabilirdik?
sekillerde katlar). . ..
Bilissel Gelisim - Evde de Amerikan servisi kullantyor musunuz?
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. = Oyunu sevdiniz mi?
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Oz bakim Becerileri

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar).

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara yemekten dnce ve yemekten sonra neler yapmamiz gerektigini sorar. Cocuklardan alman
cevaplar dinlenir. “Yemek yerken nelere dikkat etmeliyiz?’ diye sorar. Ornegin; agzim sapirdatmamak, tesekkiir
etmek gibi nezaket ve gorgii kurallarina uyulmasiyla ilgili ¢ocuklarla konusulur. Ogretmen daha sonra ¢ocuklarla
etkinlik olarak “Amerikan Servisi” yapacaklarini anlatir. Amerikan servisinin ne ige yaradigindan bahseder. Daha
sonra dikdortgen seklindeki fon kartonlarini ¢gocuklara dagitir. Fon kartonlariin sekillerini ¢ocuklara sorar.
Dikdortgen seklindeki fon kartonunun iizerine dileyen ¢ocuklar pastel boyalariyla dileyen ¢ocuklarda kestiklerini
yapistirarak Amerikan servislerini siislerler. Daha sonra biten ¢aligmalar sergilenir.

- Ogretmen ¢ocuklara “Biilbiil Kafeste” oyununu oynayacaklarini sdyler. El ele tutusan cocuklar halka olustururlar.
Birkag tane gocukta biilbiil olur, halkanm igine girer. Ogretmen ¢ocuklar ‘Biilbiil kafese, biilbiil kafese’ dediginde
cocuklar halkay1 daraltir, bosluklar1 kapatirlar. Biilbiil olan ¢ocuklar halkanin digina ¢ikmaya caligirlar. Halkadan
kurtulan ¢ocuklar oyunu kazanmis olurlar. Daha sonra baska ¢ocuklar biilbiil segilerek oyunu kazanmis olurlar.

=  Daha sonra masalara oturan gocuklarla ¢aligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Amerikan servisi, yemek Kavramlar:
yapistiricy, sticker, eski dergiler, pastel boya | yemek, gorgii kurallari, nezaket sézciikleri, Zat: Nezaket ve Gorgii Kurallar
biilbiil, kafes

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ne Giizeldir Bitkiler’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NE GUZELDIR BIiTKiLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

= Tohumlu bitkiler hangileridir?

Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla -  Hikayede ne anlatilmaktaydi?

ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur). -
Bilissel Gelisim

Kendi ¢igeginizi yaparken nelere dikkat ettiniz?

Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. - Cigeginizin bir ismi var mu?

Gostergeleri: (Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ctimle kurar.
Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Climlelerinde dgeleri
dogru kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara zeytin, karpuz, elma, seftali gibi bir¢ok bitkinin ¢ekirdeginin tohum oldugunu ve bu bitkilerin
tohumdan yetistigini sdyler. Sogan, havug, patates gibi bitkilerin toprak altinda yetistigi ve besin depo ettigi
soylenir. Ogretmen getirdigi, zeytin, elma, seftali gibi meyvelerin cekirdeklerini cocuklarla beraber inceler. Hatta
bir sakstya limon ¢ekirdegi dikilerek gézlemlemeye birakilir. Daha sonra “Cigekler” isimli parmak oyunu oynanir.
Bir sirada 5 kiiciik ¢igek varmug (5 parmak gosterilir.)

Birincisi benim biyiidiigiimii goriin demis (Basparmak)

Ikincisi biraz giinese ihtiyacim var demis (Isaret parmak)
Ugiinciisii biiyiimek giizel demis (Ortaparmak)

Dérdiinciisii yagmuru hissetmek giizel demis (Y{iiziik parmak)
Besinci parmakta ayni fikirdeyim demis (Serce parmak)

Bir sirada 5 giizel ¢igek olmus ( 5 parmak gosterilir.)

Riizgar estiginde baglarini sallarlarmig (Parmaklar hareket ettirilir.)

Parmak oyununun ardindan “Tavsan Kardes Aga¢ Dikiyor” isimli hikdye okunur. Hikayenin ardindan ¢alisma
sayfasindaki meyve ve sebze tohumlariyla ilgili caligmalar yapilir.

“Agac” sarkisini 6gretmen ¢ocuklara tanitir.

Daglar taslar agag olacak

Yaz gelecek, kis gelecek

Ulkemiz cennet kalacak

Kazmalar elimizde ¢ukur agalim

Kiirekler elimizde toprak atalim

Yaz demeden, kis demeden

Agag dikelim

Masalara gegen ¢ocuklara ‘Hayal ettiginiz en giizel ¢igegin resmini ¢izin ve boyayin’ denilir. Cocuklar verilen
kagida istedikleri sekilde ve renkte bir ¢i¢ek resmi gizer ve boyarlar. Daha sonra bun etrafindan kesip ¢ikarirlar.
Ogretmenin 6nceden kenarlarini delerek hazirladigi kagit tabagin igine ¢igeklerini yapistirirlar. Kagit tabagin

deliklerinden kurdele veya rafya gecirilerek altta fiyonk yapulir, cergeve sekline getirilir. Olusturulan gerceveler
sergilenir. Daha sonra ¢alisma sayfalar1 tamamlanir.

Materyaller: zeytin, elma, seftali gibi Sozciikler: fidan, tohum, toprak, cukur Kavramlar:
meyve ¢ekirdekleri Mekan: altinda - iistiinde

Mevsim meyve ve sebzeleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bes Beyaz Baykus’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BES BEYAZ BAYKUS

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirr, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir).

DEGERLENDIRME SORULARI

Cevremizde gorebildigimiz hangi hayvanlar var?

En sevdiginiz hayvan hangisidir?

Yavru geyik sarkisin1 begendiniz mi?

Ince ve kalin nesneler bulurken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara ‘Cevremizde gordiigiimiiz baz1 hayvanlar sekillerden yapilmis olsalardi nasil olurdu?’ diye

sorar. “Kii¢iik Kirlangi¢” parmak oyunu yapilir. Parmak oyunundan sonra “Bes Beyaz Baykus™ hikayesi okunur.
Hikayeyle ilgili sorular sorulur. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla “Dalda Duran Baykus” ¢aligmasi yapilir.
Fon kartonuna ¢izilmis baykus resmi kesilir. Beyaz daireden gozler, daha kiiglik daireden gézlerin igi kesilerek
yapistirilir. Uggen seklinde bir gaga, kahverengi kartondan dal kesilir. Baykus dalin iizerine yapistirilir. Baykusun

gogsiindeki renkli tiiyler pastel boya ile yapilir. Biten
“Yavru Geyik” sarkisi ¢ocuklara tanitilir.
Yemyesil kirlarda

Bir yavru geyik varmig

Annesinin yaninda

Hoplaya ziplaya oynarmis

Mini minicik, mini minicik

Mini mini minicik

Soyleyin siz simdi

Hep avcilar gelsin mi?

Cifteleri dogrultup

Sevgili yavruyu vursun mu?

Mini minicik, mini minicik

Mini mini minicik

caligmalar sergilenir.

Sarki dramatize edilerek birkag kez s6ylenir. Cocuklarin sdylemek istedigi sarkilara yer verilir.

Ogretmen gocuklardan ince ve kalin nesneler getirmelerini ister. Cocuklarm smif icinden getirdikleri nesneler

gruplanir. Ogretmen tahtaya bir ince bir de kalin nesne resmi gizer. Calisma sayfasindaki yonergeler

dogrultusunda ince ve kalinla ilgili ¢aligmalar yapulir.

Materyaller: Fon kartonu, makas,
yapistiric, daireler, pastel boya

kirlangig, ince, kalin

Sozciikler: Hayvan, baykus, geyik,

Kavramlar:
Ince - Kalin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bitkiler Ne Ister?’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BIiTKIiLER NE iSTER?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim - Bitkiler neye ihtiyag¢ duyarlar?

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini

karsilagtirir. = Sizce bitkiler sevgiye ihtiya¢ duyarlar mi1?

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin rengini, seklini, -
biiytikliigiinii ayirt eder, karsilastirir).

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: (Grafigi olusturulan nesneleri ya da

Bitkiler canli midir? Canli oldugunu nasil
anltyorsunuz?

- Kurdele baglamakta zorlandiniz nu1?

sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar). - Dramatizasyonda neler hissettiniz?

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler).

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Agirligimi bir noktadan digerine aktarir.
Baglama ve durma ile ilgili denge hareketlerini yapar).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara bitkilerinde insanlar gibi canli oldugunu soyler. Insanlar gibi havaya, suya, giinese ve
insanlardan farkli olarak topraga ihtiya¢ duydugunu sdyler. Bitkilerin gerekli sartlar olusturmayinca biiyiiyiip
gelisemedikleri, solduklari, meyve vermedikleri sdylenir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda
cicegi sulayan ve bakimini yapan Baris’in resmi boyanir, kesik ¢izgiler tamamlanir.

“Benim Kii¢lik Bir Bah¢em Var” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte yapilir. Daha sonra “Giines Gérmeyen Cicek”
hikayesi okunur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Bagla C6z” oyunu oynayacaklarmi séyler oyunu anlatir. Ogretmen ¢ocuklara esit sayida
ikiye ayrir. Her iki grubun baslangi¢ ve bitis ¢izgileri belirlenir. Her iki grubun bitis noktasina birer sandalye
konur ve her iki gruba birer kurdele verilir. Gruplar arka arkaya iki sira olurlar. Basla komutuyla baglayan ilk
cocuk kurdeleyi alir kosarak sandalyeye baglar ve geri doniip siradaki arkadaginin eline dokunur. Siradaki 6grenci
kosarak gider ve kurdeleyi ¢ozerek geri getirip siradaki arkadasina verir. En kisa siirede sirasi baga donen grup
oyunu kazanir.

Ogretmen ¢ocuklara miizik esliginde 1simma hareketleri yaptirir. Birkag gocuk elma agaci olurlar. Miizik esliginde
ellerini yukar1 kaldirarak agaci canlandirirlar. Baz1 6grenciler kelebek olurlar, elma agaclarimin arasinda dolasirlar.
Bu sirada kotii kalpli ormancilar gelirler ve elma toplayacagiz derken zarar verirler. Agac olan ¢ocuklar yere
diserler. Bu sirada birkag ¢ocuk gelir, ellerindeki siselerle agaglart sularlar ve sevgi gosterirler. Boylece agag
canlanir ve agag olan ¢ocuklar tekrar sallanmaya baglarlar. En giizel elmalarindan ¢ocuklara uzatirlar. Kelebekler
tekrar agaclarin arasinda dolagmaya baglarlar. Dramatizasyon sonunda §gretmen ¢ocuklara ‘Haydi bu agaglarin
elmalarindan yapalim’ der ve ¢ocuklari masalara alir. Kagit tabaklar dagitilir. Kagit tabaklarim iki yanlarinda
yenilmis gibi izler vardir. Bu izler kesilerek ¢ikarilir. Elmanin alt ve iist kismu biraz kirmiziya boyanir. Siyah
krapon kagidindan elmanin gekirdekleri yapilir. dali ve yapragi yapilip elmaya monte edilir. Biten ¢aligmalar
sergilenir. biten ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen etkinlikten sonra “Kor Yolcu ve Onderi” oyununu oynayacaklarini sdyler. Sinirlar1 belirtilmis ve oyun
yerine kirilmayan egyalardan birkag tane konulur. Tki 6grenci segilir. Bunlardan birinin gdzleri baglanir. Digerinin
gdrevi kor ebeye yol gdstermek, dnderlik etmektir. Ogretmen gozleri bagh olana ‘Arkadagin seni sola yiirii, saga
sap gibi sozlerle esyalar arasindan dolastiracaktir. Bir yere degmeden yolunu bulabilirsen oyunu kazanacaksin’
der. Belirli bir siire iginde kor ebe egyalarin arasindan dolasirsa kor ebe ve arkadasi oyunu kazanir. Sonra ¢aligma
sayfasindaki iki tablo karsilastirilarak ayni olan sebze ve meyveler isaretlenir.

Materyaller: Kurdele, kumas, kagit tabak, Sézciikler: Bitki, cigek, toprak, bahge, su, Kavramlar:
krapon kagidi, pastel boya, fon kartonu, giines, hava, biiylimek, 6lmek Ziat: Canli — Cansiz

makas, yapistirict

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Liitfen Rahatsiz Etmeyin’ adli biitiinlestirilmis sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




LUTFEN RAHATSIZ ETMEYIN

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi - Giyeceklerimizi nasil temiz tutariz?

Kazanim 12: Yazi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: ( Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir. - Giyeceklerimizi nasil temizleriz?

Yazmin giinliikk yasamdaki 6nemini agiklar ). -
Motor Gelisim

Giysilerinizin temizligini kim yaptyor?

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren = Giyeceklerimizin kirlendigini nasil anlariz?

hareketleri yapar. - Dinlenmemiz bizim i¢in neden énemlidir?

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

- Kapi bilgi kartin1 daha 6nce gérdiiniiz mii?

Malzemeleri keser, yapistirir). =  Bu bilgi kartlari nerelerde kullaniliyor?

Oz Bakim Becerileri

Kazamim 5: Dinlenmenin dnemini agiklar.
Gostergeleri: (Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa iki sepet icinde kiyafetler getirir. Kiyafetlerin bir kismu temiz bir kismu kirlidir. Bu kiyafetler
incelenir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi sepettekilerin temiz hangi sepettekilerin kirli oldugunu sorar.
Saglikli olmak i¢in viicut temizligimiz kadar giysilerimizin de temiz olmasindan bahsedilir. Ayrica saglikli olmak
icin dinlenmenin de ne kadar 6nemli oldugu konusulur. Daha sonra 6gretmen gocuklarin masaya oturmalarini
ister. “Kap1 Bilgi Kart1” yapacaklarini soyler. Bu kapi1 bilgi kartinda sevimli kii¢iik bir tavsan resmi tavsanin
elinde de uyar1 yazisinin olacagi kart vardir. Dikdortgen seklindeki bu kartin {ist kisminda kap1 kolunun
girebilecegi bir delik bulunmaktadir. Ogretmen gocuklara bu kartlarda ne gibi bilgilerin oldugunu érnek verir.
‘Beni rahatsiz etme, suan uyuyorum, benim odam gibi. Ve ¢ocuklarin bu kartlara ne yazmak istediklerini sorar.
Her ¢ocugun sdyledigi not kartlara yazilir. Daha sonra biten ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen halka olan ¢ocuklara “Ambara Vurdum Bir Tekme” oyununu oynayacaklarini sdyler.
Ambara vurdum bir tekme

Ambarm kapisi agildi

Incide boncuk sacildi

Limonu da boyle keserler

Suyunu da boyle sikarlar

Camasir1 boyle yikarlar

Camasir1 boyle sikarlar

Camagir1 boyle asarlar

Sarkinin s6zlerine uygun hareketler yapilarak oynanir. Daha sonra ¢aligma sayfalar1 dagitilir. Kirli — temiz
kavramuyla ilgili caligmalar yapilir.

Materyaller: Sepet, kirli ve temiz Sozciikler: Uyari karti, bilgi karti, temiz, Kavramlar:
kiyafetler, fon kartonu, makas, yapistirict, kirli, kotii koku, temiz koku, leke, Kirli - Temiz
boya kalemleri dinlenmek

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-6

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sincap’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SINCAP

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim - Renk tablosunu olustururken nelere dikkat ettiniz?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya - Hikayede ne anlatilmaktaydi?

odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik -
sorular sorar ve ayrintilartyla agiklar).

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden

Kitaplari baginizin iizerinde tutarken zorlandiniz
mi1?

- Basketbol oynar misiniz?

sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir). - Toplar sepete atarken zorlandiniz mi?

Motor Gelisim
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile denge hareketlerini yapar).

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkl1 boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar).

OGRENME SURECI

Ogretmen duvara kirmizi, sar1, yesil, mavi, turuncu, mor renkli fon kartonlari asar. Cocuklar esit sayida alt1 gruba
ayirir. Ogretmen her gruba dergi ve gazeteler verir. Cocuklar kendi gruplarinin renginin agik ve koyu tonlarinda
degisik nesne resimleri bulup keserler. Kesilen resimler renge uygun fon kartonlarina agiktan koyuya siralanarak
yapistirlir ve renk tablolar olusturulur. Daha sonra gretmen ¢ocuklara “Sincabin Agac1” hikayesi okunur ve
hikaye hakkinda sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Sincap” yapacaklarmi séyler. Renkli fon kartonuna cizilmis daire sekli kesilerek cikartilir.
Agac dali sekli kesilip yuvarlagin lizerine yapistirilir. Daha sonra sincap sekli kesilir ve dalin iizerine yapistirilir.
Sincabin eline ceviz, fistik kabuklar1 yapistirilir. Gerekli yerler boya kalemleriyle boyanir. Biten ¢aligmalar
sergilenir. Daha sonra ¢ocuklara “Sincap” sarkis1 tanitilir.

Su agacin tepesinde var bir sincap

Ceviz kirar, yemek arar

Her giin onu géremem ki (2 Kere)

Saklar onu anne yapraklar

Saklar onu baba yapraklar

Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir. Gruptaki ilk gocuklara ince birer kitap verir. Miizik acilinca belirttigi
mesafeyi kitaplari baglarinin {izerine koyarak ve diisiirmeden yiiriimelerini ister. Tiim grup oyuncular1 sira
kendilerine gelince ayn1 yonergeye uyarlar. Baginin iizerindeki kitabi diisiirmeden yiiriiyen ¢ocuklar alkiglanir.

Masalara gegen ¢ocuklara ¢aligma sayfalar1 verilir ve yonergeler dogrultusunda yapilir.

Cocuklar genis bir alana alinarak iki grup olusturulur. Gruplar arka arkaya sira olarak belli bir mesafeden sepete
top atma oyunu oynanir. Cocuklarin her biri bir atig yaparak grubun sonuna geger. Oyun sonunda toplar sayilir en
¢ok topu atan grup kazanir.

Materyaller: Kirmizi- sari- yesil- mavi- Sozciikler: Renk, ton, tablo, denge, Kavramlar:
turuncu- mor renkli fon kartonlari, ceviz- tasimak, atmak, sepet, sincap Renk Tonlart
fistik kabuklar, dergiler, kitap, sepetler,

toplar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cuvalin Igindeyiz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CUVALIN ICINDEYiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim _
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden = Karpuz sizce neden agacta yetismez?
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir). -
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore

Agacta yetisen meyveler hangileridir?

Toprakta yetisen meyveler hangileridir?

gruplar. - Hikayeyi begendiniz mi? Hikayede ne
Gostergeleri: (Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére anlatilmaktaydi?
gruplar). = Cuvalin iginde ziplamak kolay oldu mu?

Oz bakim Becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: (Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer
icer. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten, igmekten kaginir).

Motor Gelisim

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.
Gostergeleri: (Belirli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak
sigrayarak belirli bir mesafe ilerler).

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara meyve- sebzeleri kimin sattigim sorar. Cocuklardan aliman cevaplardan sonra sagligimz igin
bol bol meyve yememiz gerektigini hatirlatir. Meyvelerin istersek suyunu da sikip i¢ebileceklerini sdyler ve
bunlara 6rnekler verilir. Meyvelerin vitamin deposu oldugunu ve meyvelerin bazilarinin agagta bazilarinin ise

toprakta yetistigi sdylenir. Daha sonra “Portakal” tekerlemesi ¢ocuklarla birlikte soylenir.
Portakal, portakal

Ben yiyeyim sen bak kal
Piril piril dilimi
Kimseye gostermeden
Cabuk yiyeyim derken
Ben 1sirdim dilimi

= Daha sonra ¢ocuklara ‘Sen bir sebze ya da meyve olsaydin hangisi olurdun? Neden ?” diye sorar. Cocuklarin
verdigi cevaplar dogrultusunda sohbet edilir. Ardindan “Meyvelerin Renkleri” isimli hikaye okunur. Hikaye

hakkinda sohbet edilir ve sorular sorulur.

- Ogretmen ¢ocuklari iki esit gruba ayirir. Cocuklara “Cuval Yaris1” yapacaklarini sdyler. Cocuklar arka arkaya sira
olurlar. Belirli bir uzaklikta yere ¢izgi ¢izilir. Grubun bagindaki ¢ocuklara ¢uvallar verilir. Cocuklar guvallari
giyerler ve 6gretmenin bagla komutunu beklerler. Bagla komutundan sonra ¢ocuklar guvallarin i¢inde ziplayarak
cizgiye dogru ziplarlar. Cizgiye 6nce varan ¢ocuk oyunu kazanir. Daha sonra siradaki diger arkadaglart yarisir.

Oyun boylece devam eder.
=  Masalara gegen ¢ocuklara galisma sayfalari ve kalemleri verilir. Calisma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda
yapilir.
Materyaller: Boya kalemleri, cuval Sozciikler: Meyve, sebze, manav, toprak, Kavramlar:
agac, yaris, ¢uval Meyveler
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bitkiler Nasil Biiyiir?’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BITKIiLER NASIL BUYUR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin yapildigi malzemeyi ve
dokusunu ayirt eder, karsilastirir).

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurullarina gére climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi,
bilesik ciimle kurar).

Motor Gelisim

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit
dans adimlarini yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Siz hig fasulye yetistirdiniz mi?
- Hangi meyvelerin kabuklar1 kaydandir?
- Kaygan nesnelere 6rnek veriniz

- Cizgi filmi begendiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen yere renkli kartonlardan kirmizi, sar1, turuncu, mor daireler koyar. Daireler grenci sayisindan bir
eksiktir. Bir kesenin i¢inde ‘A’ ,’E’, ‘O, ‘O’, ‘I’, ‘I’ sesleriyle baslayan nesne resimlerinin oldugu kartlar koyar.
Cocuklar miizikle birlikte dairelerin arasinda dolasirlar. Miizik durdugunda her 6grenci bir dairenin iizerine ¢ikar.
Acikta kalan 6grenci 6gretmenin elindeki keseden bir kart ¢ceker. Cektigi kart1 arkadaglarina anlatmaya caligir.
Bilen ¢ocuklar alkiglanir oyun daire eksiltilerek devam edilir. Ardindan ¢alisma sayfasindaki ayni seslerle

baglayanlar bulunup isaretlenir.

= Cocuklarla beraber “Fasulye Biiyiidii” sarkis1 sdylenir.

Fasulye biiyiidii, fasulye biiyiidii
Bulutlara kadar

........ Tirmand: tirmandi (Bir ¢gocugun ismi séylenir)

Tepelere kadar

Yukarida ne var? Yukarida ne var?
Kocaman bir dev var

Sana ne dedi, sana ne dedi
Kahkahalar att1

Ha ha hah hah ha

= Daha sonra dgretmen ¢ocuklara ‘Fasulye bulutlara kadar biiyiiyebilir mi?’ diye sorulur. Daha sonra “Jack ve

Fasulye Sirg1” ¢izgi filmi ¢ocuklarla birlikte izlenir.

- Ogretmen yeni bir oyun oynayacaklarini syler. Oyununun adi “Kér Terzi” dir. iki cocuk segilir, bu gocuklar ip
tutarlar. Bir gocukta kor terzi olur. K&r terzinin gozleri baglanir. Eline makas verilir. Ipin 6niine getirilir ve gozleri
bagliyken ipi kesmesi istenir. Diger ¢ocuklar yonergeler vererek arkadasina yardimei olur. Cocuk ipi kesmeye
calisir, keserse alkiglanir ve bagka bir cocuk kor terzi segilir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklara 6gretmen bir saten bir
de kadife kumas gosterir. Bu kumaslarin hangisinin kaygan oldugu sorulur. Degisik nesnelerin yiizeyleri
dokunularak hissedilir. Kaygan ve piiriizlii olanlar ayrilir. Etkinlik bitiminde ¢aligma sayfalarindaki kaygan

kavramiyla ilgili ¢aligmalar yapilir.

Materyaller: Kirmizi, sar1, turuncu, mor
daireler, nesne resimlerinin kartlart, ip,
makas, goz bagy, kadife ve saten kumas

Sozciikler: Sirik, saten, kadife, kaygan

Kavramlar:
Kaygan - piitiirlii

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : IMart/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Denizin Altinda Neler Var?’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DENIiZiN ALTINDA NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Bilissel Gelisim

Kazamim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: (Olgme sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettikleriyle karsilagtirir).

Kazamim 17: Neden- sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olaymn olas1 nedenlerini ve sonuglarimi
sOyler).

Motor Gelisim

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.
Gostergeleri: (Belirli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak
sigrayarak belirli bir mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli bir mesafe ilerler. Galop yaparak belirli bir mesafe
ilerler. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.)

DEGERLENDIRME SORULARI

Denizi kirletmemek i¢in neler yapmaliyiz?
Denizi kimler temizliyor?

Deniz kirlenirse sonucunda neler olur?
Sokaklarimizi nasil temiz tutariz?

Olgme yapmak igin sectiginiz nesnede nelere
dikkat ettiniz?

Tahmin ettiginiz sonugla 6l¢iimiiniiz tuttu mu?

OGRENME SURECI

= Cocuklarla birlikte ¢evreyi temiz tutmanin 6nemi ¢evremizin daha giizel olmast i¢in neler yapilmasi gerektigi
konusulur. Deniz kirliligi, yollarin ve sokaklarin kirliliginin bizleri nasil etkiledigi konusulur. Denizlerimizi nasil
temiz tutmalar gerektigini konusulur. Daha sonra “Denizde Piknik hikayeyle ilgili sorular sorulur.

= Cocuklar iki gruba ayrilarak masalara oturtulur. Denizde yasayan canlilari iki grup olarak calisacaklarini sdyleyen
ogretmen iki gruba da mavi fon kartonlarini verir. Deniz altinda yasayan canlilarin resimleri krapon kagitlari, artik
malzemeler ¢ocuklar aralarinda gorev taksimi yaparak grup ¢alismasina baslarlar. Kimisi denizin altini, kimisi
denizdeki bitkileri, kimisi denizdeki canlilar1 olustururlar. Verilen resimler boyanip kesilip, kartona yapistirilir.
Olugturulan deniz alt1 caligmasi panoda sergilenir. Daha sonra ¢aligma sayfalar1 dagitilir. Ayni, farkli, benzer
calismalarimi yaparlar. Cocuklar segtigi canlinin hareketlerini taklit ederler.(sigrayarak, ziplayarak, siiriinerek)

Ogretmen gevremizde gordiigiimiiz varliklarin hepsinin birbirinden farkl1 boyutlarda oldugu bu varliklarin
uzunluklarii 6lgmek igin metre denilen uzunluk biriminin kullanildig: belirtilir. Sinifa getirilen metre ¢ocuklara
gosterilir. Metrenin olmadig1 ya da ¢ok gerek duyulmadigi durumlarda karig, adim, kulag gibi 6lgme tekniklerinin
uygulandigi belirtilir. Bu dlgme tekniklerinin nasil yapildigt gosterilerek ¢ocuklarla birlikte bazi 6lgme denemeleri
yapilir. bu 6lgme teknikleri diginda varliklarin nasil 6l¢iilebilecegi gocuklara sorulur. Cocuklardan siniftan
uzunluk dlgebilecek nesne segmeleri istenir. Cocuklarin 6l¢me igin se¢mis olduklar1 nesneleri kullanarak
arkadaslariin boylari, masa, sandalye gibi boylar1 6lgmeyi denerler. Olgiim sonunda gocuklar sirayla ayaga
kalkarak 6l¢iim igin hangi nesneyi sectigi nasil bir sonug elde ettigini anlatir.

Cocuklara hangi oyunu oynamak istedikleri sorulur. Cocuklarin istekleri ve cogunluk dogrultusunda sdylenilen
oyunlara yer verilir.

Materyaller: Mavi fon kartonu, yesil Sézciikler: Deniz, denizalti, deniz kirliligi, Kavramlar:

krapon kagidi, deniz canlilarinin resimleri, denizde yasayan canlilar, 6l¢gme, uzunluk, Ayni1 — Farkli — Benzer
pullar, sim metre Uzunluk Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘En Sevdigim Sebze’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




EN SEVDIGIM SEBZE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren sayiy1 sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: (Diiz climle kurar. Climlelerinde dgeleri
dogru kullanir).

Oz Balkim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiizlinii yikar. Tuvalet gereksinimlerine
yonelik isleri yapar. Kendi ¢evresini temiz tutar).

DEGERLENDIRME SORULARI
-  Hangi sebzeler topragin altinda yetisir?
- Hangi sebzeler topragin iizerinde yetisir?
- En sevdigin sebze hangisidir?
-  Hangi sebzelerin tursusu yapilir?

= Oyunu sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sebzelerin insanlarm en &nemli besin kaynaklaridan biri oldugunu, sebzelerin yenilebilen bitkiler
oldugunu toprak altinda ve iistiinde yetistiklerini sdyler. Baz1 bitkilerin ¢igeklerini (karnabahar, enginar)
yapraklarini (lahana, 1spanak, marul) meyvelerini (domates, patlican, kabak, salatalik) veya tohumlarini (fasulye,
nohut) sebze olarak yedigimizi sdyler. Baz1 sebzelerden tursu yaparak her mevsim yedigimizi anlatir. Fasulye,
salatalik, domates, patlican, biber, misir, bakla, kabak gibi sebzelerin topragin lizerinde yetistigi sdylenir. Pancar,
havug, patates, turp, sogan gibi sebzelerin topragin altinda yetistigi sdylenir. Daha sonra ¢ocuklara sebze ve
meyveler ile ilgili bilmeceler sorulur. Sebze meyve resimleri gosteren dgretmen ¢ocuklardan dzgiin siir ya da
tekerleme sdylemelerini ister. Daha sonra “Biber” isimli hikayeyi okunur. Ardindan ¢alisma sayfasindaki sebze ve

meyvelerle ilgili boliim yapulir.

- Cocuklarla “Minderin Neresinde” oyunu oynanir. Cocuklar birer minder alip simfin ortasina gecer. Ogretmenin
komutuyla oyun baglar. Ogretmen g¢ocuklara minderin 6niinde arkasinda, 6niinde, tizerinde gibi yonergeler verir.

Sasiran gocuklar bir hayvan taklidi yaparlar.

- Ogretmen cocuklara sebze ve meyve maskesi yapacaklarimi sdyler. Onceden kartonlara ¢izilmis sebze meyve
resimleri ve malzemeler ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar ¢izgileri takip ederek meyveleri keserler. Rengine uygun bir
sekilde boyarlar ve siislerler. Etkinlik bitiminde maskelere 6gretmen tarafindan maske takilir.

- Ogretmen panoya “12” rakamini asar. Ardindan tahtada yazilisini gdsterir. Masanin {izerinde, havada yazim
calisildiktan sonra oyun hamurlariyla 12 yapilir. Daha sonra ¢aligma sayfasindaki 12 rakamyla ilgili caligmalar

yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, yapistirici,
makas, cesitli pullar

Sézciikler: Cicek, yaprak, meyve, tursu

Kavramlar:
Mekan: Yaninda- Arkasinda
12 Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tohumdan Fidana’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TOHUMDAN FiDANA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

- Agaclarin yapraklari neden yesildir?

Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini = Yapraklarin sekilleri birbirine benziyor mu?
sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar). - Neden fidan dikmeliyiz?

Bilissel Gelisim:

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. = Ormanlar bizim i¢in neden 6nemlidir?
Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu séyler. - Ormanlari nasil koruyabiliriz?

Harita ve krokiyi kullanir).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

- Ormanda hangi agaglar vardir?

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden toplamis oldugu yapraklari ¢ocuklara dagitir ve incelemelerini ister. Her cocuga elindeki
yaprak hakkinda sorular sorar. Daha sonra her ¢ocuk elindeki yapragin agac¢ dalindan kopup sinifa gelinceye kadar
basina neler gelmis olabilecegi hikaye olarak anlatilir. Daha sonra “Yaprak™ parmak oyunu yapilir.

Bu bir agag (Eller havada parmaklar agilir)

Giines biraz agt1 (Kollar bas tizerinde kiigiik daire yapilir)

Agacinda bir filiz agt1 (Eller hafif yumulur)

Yagmur daha ¢ok yagdi (Parmaklar siklatilir)

Filiz biiyiidii yaprak oldu (Parmaklar birlesik havada kaldirilir)

Giines yavag yavas gitti (Bas iizerinde tutulan daire kiigiiltiiliir)
Yagmurlar azalir (Parmak siklatma azaltilir)

Riizgarlar esti (Riizgar sesi ¢ikarilir)

Soguklar basladi yaprak iisiidii (Usiime hareketi yapilir)

Rengi sarardi yaprak yavag yavas burustu (Eller yavas yavas yumulur)
Riizgar kuvvetle esti (Kollar saga sola sallanir)

Yaprak yere diistii (Eller saga sola sallanarak yere indirilir)

Yaprak baharda yine acacak ona el sallayalim (Eller sallanir)

Parmak oyunun ardindan “Mese Agaci” isimli hikaye okunur. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla grup olarak aga¢ yapilir. Ogretmenin hazirladig: agag dallari ve govdesi
panoya asilir. Yesilin tonlarinda elisi kagitlar1 gocuklara dagitilir. Cocuklar elisi kagitlarinin tizerine ellerini
koyarak ¢izerler ve etrafindan kesip ¢ikarirlar. Olusan yapraklarin iizerine pastel boyayla damarlari yapilir. Daha
sonra bu yaprak panodaki agacin iizerine yapistirilir. “Tohumlar Fidana” sarkisi birlikte sdylenir.

Tohumlar fidana, fidanlar agaca

Agaclar ormana donmeli yurdumda

Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga

Can verir dogaya ormanlar yurdumda

Bir tek dal kirmadan, ormansiz kalamadan

Her insan bir fidan dikmeli yurdumda

Sarkidan sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Yonerge dogrultusunda kus yuvasina ulagsmak igin
agactaki yol bulunur. Aga¢ ve elmalar boyanir.

Materyaller: Fon kartonu, elisi kagidi, Sozciikler: Yaprak, filiz, agag, orman, Kavramlar:
makas, yapistirict mese, tohum, fidan Harita ve Kroki Kullanma
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kir Cigeklerini Severiz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KIR CICEKLERINI SEVERIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiim Grup Etkinligi Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim - Bitkiler hangi boliimlerden olusur?

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne — varligi kokusunu séyler. Nesne — - Bitkiler hangi organlariyla beslenirler?

varligin yapildig1 malzemeyi sdyler). -
Sosyal Duygusal Gelisim

Bitkiler hangi organlariyla nefes alirlar?

Kazamim 15: Kendine giivenir. - Cigekleri seviyor musunuz?
Gostergeler: (Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi - En cok hangi ¢igegi seviyorsun? Neden?

durumlarda farkli goriislerini soyler).
Dil Gelisimi

- Evinizde ¢icek yetistiriyor musunuz?

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarmi kullanir. - Sence ¢im tohumu bityiiyebilecek mi?

Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim durumlarini ve
olumsuzluk yapilarini kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa bitkilerin boliimlerini gdsteren posterler asar. Siniftaki saks: igindeki bitkiler incelenir. Bitkilerin
ayakta durmak i¢in koklerini kullandiklari, insan viicudundaki kollar gibi dallar1 oldugu sdylenir. Kok yoluyla
bitki toprak aldig1 su ve mineralleri govde ve yapraklarina gonderdigi sdylenir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki
etkinlik yapilir. Etkinlik bitiminde “Kir Cigekleri” isimli hikiye okunur. Ogretmen bitkilerle ilgili bilmeceler
sorar.

Ogretmen ¢ocuklara “Istop” oyununu oynayacaklarni sdyler, oyunun oynanisini ve kurallarini anlatir. Cocuklar
arasindan bir ebe secilir. Ebe olan cocuk topu yukar1 havaya firlatarak bir arkadaginim ismini soyler. [smi séylenen
cocuk topu yakalar ve istop der. Istop denildiginde biitiin cocuklar hareketsiz olduklar1 yerde dururlar. Ebe olan
cocuk topu en yakininda duran arkadasina vurmaya ¢alisir. Eger vurursa ebe vurulan ¢ocuk olur.

Ogretmen smifa eski gazete ve dergiler getirir. Cocuklar bu dergi ve gazetelerden bulduklari cigek resimlerini
kesip kagitlarina yapistirarak, bir ¢igek alblimii olustururlar.

Ogretmen gocuklara “Kokiin Giicii” deneyini yapacaklarini sdyler. Cocuklar ile birlikte yarim yumurta kabugu
saksi topragi ile doldurulur. I¢ine ¢im topragi ekilir ve sulanir. Ilik ve aydinlik bir yerde birkag hafta sulanir.
Birkag hafta sonra gocuklarla kdklerin yumurta kabugunu catlattigi gézlemlenir.

Cicekli saksi caligma sayfasi yonerge dogrultusunda tamamlanir

Materyaller: Eski gazete dergi, makas, Sézciikler: Bitki, kok, dal, yaprak, ¢igek, Kavramlar:

yapistiricl, resim kagidi, yumurta kabugu, ¢imlenmek, kok salmak, bilytimek, kokulu, Duyu: Kokulu — Kokusuz
¢im tohumu, top kokusuz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sefkat Gostermek’ adl biitiinlestirilmis sanat, oyun, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SEFKAT GOSTERMEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagkalarmin duygularini agiklar.

Gostergeleri: (Bagkalarinin duygularini syler. Bagkalarinin
duygularimin nedenlerini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Sefkat nedir?
- Kimlere sefkat gosteririz?
- Sadece insanlara mu sefkat gosterilir?

- Comel kurtul oyununu sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sefkat kelimesinin ne oldugunu ¢ocuklara sorar. Aldig1 cevaplardan sonra kimlerin kardesleri oldugunu
evlerinde yaslilarm bulunup bulunmadigini sorar. Kardesleri olan 6grenciler evdeki yasantilarini kardesleriyle
paylasirlar. Ogretmen sefkat kelimesinin sevgi, koruyarak sevme, yardim duygusu oldugunu anlatir. “Dedemin
Gozliikleri” parmak oyunu yapilir. Daha sonra ¢alisma sayfalarindaki yonergeler dogrultusunda ¢aligma yapulir.

- Ogretmen cocuklara “Cémel Kurtul” oyununu oynayacaklarmi syler. Oyunu anlatir. Bir ebe segilir diger
cocuklar ebeden kagarlar. Cocuklar ebeden kagarken ebe yakalayacagi zaman ¢omelerek ebeden kurtulabilirler.

Ogretmen oyun sirasinda rehberligini siirdiiriir.

-  Masalara gegen ¢ocuklar parmak boyasi ile serbest resim ¢alismasi yaparlar. Yapilan ¢alimalar anlatilir. Daha

sonra panoda sergilenir.

= “Top Oynarken Dikkat Et” sarkis1 hep birlikte sGylenir.

Top oynarken dikkat et

Kirma dalim

Koparma hi¢ yapragimi

Yakma canimi

Sana kalem olurum, defter olurum
Biiyiitiirsen ¢igek agar

Meyve olurum

- Ogretmen gocuklara bilgi yarismasi yapacaklarini sdyler. Sinifi esit sayida iki gruba ayirir. Tahtaya da iki boliim

acilir, gruplara isim verilir. Cocuklara 6grendikleri konularla ilgili sorular sorulur. Bilen ¢ocuklar gruplarmna birer
yildiz kazandirirlar. Yarigmanin sonunda en ¢ok yildiz toplayan grup yarismayi kazanir. Daha sonra galigma
sayfasindaki dogru yanlig kavramiyla ilgili caligmalar yapilir.

Materyaller: Parmak boya, kagit

Kavramlar:
Z1t kavramlar: Dogru - Yanlis

Sozciikler: Sefkat, kiigiik, biiyiik, yasli,
canly, bitki, hayvan

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Iste Geldi Ilkbahar’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ISTE GELDI ILKBAHAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim - Ilkbahar aylari hangileridir?

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden - llkbaharda ne gibi degisiklikler olur?

sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir). -
Motor Gelisim

En sevdiginiz mevsim hangisidir?

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar. - Hikayede ne anlatilmaktaydi?
Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber - Cigek galismasini begendiniz mi?

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar).
Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar).

Dil Gelisimi

Kazanmim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazilt materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini

ister).

- Cigek ¢aligmasinda kullanilan malzemeler yerine
baska malzemeler kullanilabilir mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara Mart, Nisan, Mayis aylarmin ilkbahar mevsiminin aylar1 oldugunu, ilkbahar mevsiminde
¢evremizde bazi degisiklikler (havalarin 1sinmaya baglamasi, meyve agaglarinda gigekler agmasi, kirlarda
papatyalar agmasi, yagmur yagmasi, kiglik giysilerin kaldirilip yazlik giysilerin ¢ikmasi, ilkbahar sebze-
meyvelerinin tiiketilmesi) oldugunu sdyler. Daha sonra ¢ocuklara ‘Benim Bahgem’ adli parmak oyunu oynanir.
Benim kiigiik bah¢em var

Onu giizelce kazarim (Ayakla kazma islemi yapilir)

Otlarmi ayiklarim (Ot toplama hareketi yapilir)

Tirmikla diizeltirim (Eller tirmik gibi acilir)

Sebze fidelerini dikerim (Elle ekme hareketi yapilir)

Cicek tohumlarini ekerim (Elle ekme islemi yapilir)

Cigek tohumlarini ekerim (Elle ekme islemi tekrarlar)

Yagmur yagacak (Yagmur hareketi yapilir)

Giines acacak (Eller yukari ve yanlara dogru sallanir)

Fidelerim biiyiiyecek (Yerden yavasca kalkilir)

Sebzelerim olacak

Cigeklerim agacak (Eller agilarak hareket ettirilir)

Her taraf mis gibi kokacak (Koklama hareketi yapilir)

Parmak oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini ve kalemlerini verir. Calisma sayfasindaki
yonergeler dogrultusunda yapilir.

Minderlere gecen ¢ocuklara “Kelebekler ve Cigekler” isimli hikdye okunur. Hikdye hakkinda sohbet edilir ve
sorular sorulur.

Ogretmen gocuklardan yere yatmalarini ister. Ayaklarini hafifce kaldirarak pedal gevirme hareketi yaparlar. Daha
sonra 0gretmen ¢ocuklart karsilikli iki grup olarak siraya sokar. Topu birbirlerine atmalarini ister, topu tutamayan
diisiiren ¢ocuk arkaya gecerek siranin tekrar kendine gelmesini bekler. Ogretmen ¢ocuklara cicek ¢aligmasi
yapacaklarini sdyler. Her cocuga bir adet kagit kek kalibi, renkli diigmeler, yapistirici, karton, pipet verir.
Cocuklar kagit kek kaliplarini istedikleri renkte boyarlar ve kurumaya birakirlar. Kuruyan kek kaliplarinin ortasina
kartondan kesilmis renkli daireler yapistirirlar. Dairenin tam ortasina istedikleri renkte bir diigme yapistirirlar.
Daha sonra pipeti gicege yapistirarak ¢icegin sapini olustururlar. Son olarak yesil kartonlardan ¢igegin yapraklari
yapilir ve ¢alisma tamamlanur.

Masalara gegen ¢ocuklara ¢alisma sayfalari verilir. Yonergeler dogrultusunda resimdeki saksilardan hangisinin
topraginin 1slak hangisinin topraginin kuru oldugu sdylenir. Topragi 1slak olan saks1t mavi renkte boyanir. Topragi
kuru olan saks1 mavi renkte boyanir. Toprag: kuru olan saksinin {izerine desen ¢izilir.

Materyaller: Kagit kek kalibi, renkli Sézciikler: Ilkbahar, aylar, degisiklik, Kavramlar:
diigmeler, yapistirici, karton, pipet, boya ¢igek, bahge, 1slak, kuru, kelebek Duyu: Islak - Kuru
kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim Giizel Bah¢em’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM GUZEL BAHCEM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler, agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Bitkiler nerede yasar?
-  Toprakta yasayan bitkilere drnek veriniz?
= Sizin bir bahgeniz olsaydi ne dikerdiniz?
- Erozyon ne demektir?

- Erozyon nasil 6nlenebilir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen gocuklara gesitli bitkilere ait resimler gosterir ve ‘Bitkiler Nerede Yasar?” sorusunu sorar. Cocuklarin
konu ile ilgili cevaplar1 dinlendikten sonra 6gretmen bitkilerin birgcogunun toprakta bir kisminin da suda
yasadigin1 soyler. Tarlalarda, kirlarda, bahgelerde, ormanlarda, su kenarlarinda yasayan sebzeler, meyveler,
cicekler ve agaclarin kara bitkisi olduklarmi sdyler (Ornegin: Elma, kiraz, cilek gibi bitkiler toprakta yasarlar).
Deniz, gol, nehir ve derelerde yasayan bitkilere ise su bitkileri denildigi soyler (Ornegin: Niliifer, su kamisi, su
yosunu gibi). Birde ¢ok sulak ortamlari seven piring gibi bitkiler oldugunu soyler. Ardindan ¢aligma sayfalarini
yonergeler dogrultusunda yaparlar. Daha sonra 6gretmen g¢ocuklara “Murat’in Bahgesi” isimli hikayeyi okur.

- Cocuklarla birlikte “Sebzeler ve Meyveler” oyunu oynanir. Ogretmen ¢ocuklari esit sayida iki gruba ayirir. Bir
grup sebze diger grupta meyve olur. Her iki grubun 10-15 cm ilerisine birer cember ¢izilir. Ogretmen ‘sebzeler,
meyveler yerine’ deyince biitiin ¢ocuklar kosarak kendi ¢emberlerine girerler. Geg kalanlar oyundan c¢ikarlar.
Ogretmen ‘Pazar yerine’ deyince oyuncular ilk durumlaria geri dénerler. Oyun sonunda en fazla oyuncusu olan

grup oyunu kazanir.

= Her ¢ocuga birer zimpara kagid: dagitan 6gretmen ¢ocuklardan pastel boyalarini almalarini ister. Zimpra kagidinin
on yiizii ve arka yiizii elle hissedilir. Kaygan ve piitiirlii kavrami tekrar edilir. Ogretmen ¢ocuklardan zimpara
kagidinin iizerine bir bahge resmi ¢izmelerini ister. Resimler degerlendirilerek sergilenir.

- Ogretmen gocuklara “Erozyon” deneyini yapacaklarini séyler. Cocuklarla birlikte bir legenin igine bir miktar
toprak konularak bir tepecik olusturulur. Legeninin iizerinden masrapa ile su dokiiliir. Cocuklarla birlikte topragin
kaydig1 gozlenir. Tekrar ¢ocuklarla legende topraktan bir tepecik yapilir ve {istiine dallar dikilip, ¢cimenler konur.
Magrapa ile su dokiildiigiinde dnceki kadar toprak kayip kaymadigina bakilir. Daha sonra ¢aligma sayfalari

yonergelere uygun olarak yapilir.

Materyaller: Legen, toprak, su, zimpara
kagidi, pastel boya, bitki resimleri

Sozciikler: Tarla, kir, bahge, deniz, dere,
orman, su kenari, erozyon

Kavramlar:
Duyu: Piitiirlii — Kaygan

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Empati’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarimin duyurulmasi/gidis hazwrliklar.
e Genel Degerlendirme




EMPATI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
bagkalarmin duygularini agiklar.

Gostergeleri: (Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini ve sonuglarini sdyler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: (Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne
ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesne ayirir).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Bitkilerden nasil yararlaniyoruz?
-  Basketbol oynamay1 seviyor musunuz?
-  Hikayeyi begendiniz mi?
-  Empati ne demektir?
- Siz empati yapabildiginizi diislinityor musunuz?
- Sizce empati yapmak 6nemli mi?

- Sizin riizgargiiliiniiz var m1?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara bitkilerin, insanlarin yasaminda ve beslenmesinde ¢ok énemli bir yer tuttugunu sdyler.
Bitkilerden degisik sekillerde faydalandigimizi anlatir. Ornegin: Bugdaydan ekmek yapildigi, pamuktan giysiler
iiretildigi, seker kamisindan seker elde edildigi, meyveleri sikarak sularimi igtigimiz (portakal, mandalina, greyfurt
vb.) meyvelerden regel, marmelat ve surup yaptigimiz, bazi meyveleri kurutarak tiikettigimiz ( kuru kayisi, incir
vb.) meyve ve sebzelerden tursu yaptigimiz sdylenir. Daha sonra 6gretmen caligma sayfalarini ve kalemlerini
verir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; ¢ocuklar portakaldan neler yapabilecegini soylerler. Ogretmen
caligmanin ardindan ¢ocuklara “Limon” isimli hikayeyi okur.

= Cocuklarla basket potasina top atma yarigmasi yapilir. Basket atan kisi topu arkasindaki arkadasina verir.

- Ogretmen ¢ocuklardan kisa bir siire igin yiiriime &ziirlii bir insanin yerine koymalarini, onun yerinde olsalardi ne
yapacaklarini, karsilastiklar1 zorluklar karsisinda nasil davranacaklarini diisiinmelerini ister. Ardindan 6gretmen
sinifta belli bir uzakliga bir nesne koyar. Cocuklardan 6nce nesneye tek ayaklari ile ulasmalarin ister. ikinci
asamada ise ayaklari yokmus gibi diisiinerek nesneye ulagmalarini ister. Etkinlik sonunda ¢ocuklarla konu {izerine
sohbet edilir, ne diisiindiikleri sorulur. Ogretmen, yasadigimiz olaylarda kendimizi karsimizdaki insanin yerine
koyarak onun olay karsisinda neler hissettigini diigiinerek davranmanin énemini sdyler. Ardindan ¢alisma sayfalar

verilir. Sayfalar yonergeler dogrultusunda yapilir.

-  Masalara gegen ¢ocuklara riizgargiilii yapimu igin 6gretmen gocuklara el isi kagitlar1 ve makaslari vererek kagitlari
cizgiler lizerinden kesmelerini ister. Kesilen pargalar, 6gretmen rehberliginde sekillendirilerek uygun bir sekilde
bir araya getirir. Bir riizgargiilii olusturulur. Daha sonra bir ¢ita iizerine monte edilerek biten ¢alismalar bahgede
riizgara kars1 tutularak bu konuda ¢ocuklar ile konusulur.

= Cocuklara caligma sayfalar verilir. Sayfadaki toplama islemi yapilir, Melis’in sepete kag tane meyve konuldugu

sOylenir.

Materyaller: Top, elisi kagidi, makas,
yapistiricl, boya kalemleri

Sozciikler: Bitki, seker kamisi, lif, atmak,
empati, diisiinceli, diigiinmek, empati

Kavramlar:
Empati

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ne Giizeldir Ilkbahar’ adli biitiinlestirilmis Sanat, oyun, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NE GUZELDIR iLKBAHAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi - Bir seyin canli ya da cansiz oldugunu nasil

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Sosyal Duygusal Gelisim -

anltyorsunuz?
= Canl varliklarin 6zellikleri nelerdir?

Cansiz varliklarin 6zellikleri nelerdir?

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla

- Ilkbahar mevsiminde ¢evremizde ne gibi

ifade eder. Ozgiin &zellikler tastyan iiriinler olusturur). degisiklikler oluyor?
Bilissel Gelisim - Ilkbahar mevsiminin aylar1 nelerdir?

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler).

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: (Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne
ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesne ayirir).

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa su, toprak, yiyecek getirir. Cocuklara bu materyalleri incelemelerini ve materyaller arasindaki
ortak 6zelligi sdylemelerini ister. Cocuklar cevaplar verdikten sonra 6gretmen hava, su ve topraga nelerin ihtiyaci
oldugunu sorar. Bitki cevabi alinca da bu bahsettigi materyallerin olmamasi ya da eksik olmast durumunda ne
olacagini sorar. Bitkinin yasamamasi, 6lmesi cevabini alinca da insanlarin yasamasi i¢in neye ihtiyaci oldugunu
sorar. Cevaplardan sonra canli ve cansiz varliklar arasindaki farklar konusulur. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki
yonergeler yapilir.

Ogretmen gocuklara canli- cansiz albiimii yapacaklarini sdyler. Resim kagitlarini gocuklara vermeden énce bir
cizgiyle ikiye ayirir. Eski dergilerden kesilen canli ve cansizlara ait resimleri ikiye ayiran ¢ocuklar resim kagidinin
bir béliimiine canlilar1 diger boliimiine de cansizlarin resimlerini yapistirarak albiimlerini tamamlarlar.

‘.‘Ilkbahar” sarkis1 ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

Iste geldi ilkbahar

Herkes de bir seving var

Cigeklerden bal topluyor sen arilar

Renkli renkli ¢igekler

Kuzular kirda meler

Ovalarda ugusuyor kelebekler

Sarkidan sonra yeni dgrenilen sarkilarin tekrari yapilir. Sarki sdylemek isteyen ¢ocuklar dinlenir.

Daha sonra ¢aligsma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda resimler iizerinden basit toplama islemleri yapilir.

Materyaller: Eski dergi, makas, yapistirici, | Sézciikler: Ilkbahar, cigek, ar1, kelebek, Kavramlar:
kagit kuzu, ova, canli, cansiz Canli — Cansiz

Arttirma
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-18

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Neseli Pipetler’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




NESELI PIPETLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari rengine ve sekline gore ayirt
eder, eslestirir).

Dil Gelisimi

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: (Ciimle kurarken isim, fiil, sifat kullanir).
Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI

- Bazi agaclarin yapraklarini kullandigimizi biliyor
musunuz?

- Agaclarin bize ne gibi yararlar1 vardir?

- Daha 6nce biiyiitecle bir sey incelediniz mi?
- Evinizde de biiyiiteg var m1?

= Pipetleri siislemek hosunuza gitti mi?

- Bagka hangi esyalari siisleyebiliriz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen farkh sekildeki yapraklari cocuklarin incelemesi icin énlerine koyar (Cinar, gam, 1thlamur, incir gibi).
Tiim agaclarin yapraklarmin birbirinden farkli oldugunu ama renk tonlarnin birbirinden farkli olsa da hepsinin
yesil oldugu sdylenir. Fakat bazi agaglarin yapraklarmin renklerinin farklida olabilecegi sdylenir. Ogretmen sinifa
getirdigi biiyiiteg ile cocuklarin yapraklart yakindan incelemelerini saglar. Daha sonra dgretmen “Agaclarin

Yararlar1” isimli hikayeyi okur.

- Ogretmen cocuklar esit sayida iki gruba ayirir. Her iki gruptaki cocuklar yan yana dizilirler. Gruplardaki her
cocugun elinde bir tabak vardir. Ogretmen grubun basindaki ¢ocuklara icinde fasulye olan tabak verir. baslama
komutu ile grubun bagindaki ¢ocuk tabagindaki fasulyeleri arkadasinin tabagina dékmeden bosaltmaya caligir.
Siranin sonuna kadar igslem ayni1 devam eder. En kisa siirede fasulyeleri dokmeden siranin sonuna ulastiran grup
birinci olur. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklar ¢aligsma sayfasindaki ¢igek mandalasini igten disa ya da distan

ice dogru boyarlar.

- Ogretmen “Yapboz” yapacaklarini sdyler. Cocuklar ii¢ gruba ayrilir ve her gruba esit sayida parcalari olan
yapbozlar verilir. Siire baglayinca ayni anda ii¢ grupta yapmaya baglarlar. Ilk bitiren birinci olur.

= Daha sonra ¢ocuklara “Neseli Pipetler” yapilacagi sdylenir. Cocuklara sevimli hayvan figiirleri, agiz, bryikli
dudak gibi komik resimlerin ¢izili oldugu fon kartonlar1 dagitilir. Cocuklar figiirleri kesip ¢ikarirlar. Boya ve artik
malzemelerle bu figiirleri siislerler. Daha sonra koriikli kamis dagitilir. agza yakin yere yapilan figiirler takilir.

Materyaller: Agag yapraklari, tabaklar,
fasulye, fon kartonu, artik malzemeler, pipet

Sézciikler: Yaprak, ¢mar, ¢cam, defne,
thlamur, biiyiiteg, gozlemlemek, pipet

Kavramlar:
Mekan: Igten - Disa

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-19

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Ormanlar Bizim Her Seyimiz’ adl biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ORMANLAR BiZIiM HER SEYIMiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/ Sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/Sarki sdylerken sesinin tonunu ve
hizin1 ayarlar).

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile denge hareketlerini yapar. Cizgi iizerinde
yonergeler dogrultusunda yiiriir kosar).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Ormanda hangi canlilar yasar?
- Ormanlarin faydalar1 nelerdir?
- Ormanda hangi agag tiirleri bulunur?
- Sarkiy1 begendiniz mi?

- Kivrimlh kosu yapmayi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen gocuklara “Orman Haftasin1” kutladiklarini sdyler. Ormanlarin 6neminden bahsedilir. Cocuklara
kendilerini bir agag yerine koymalarini isteyen 6gretmen ‘Sana nasil davranilmasini isterdin?” sorusunu sorar.
Ogretmenin dnceden hazirladig1 merkeze giderek inceleme yaparlar. Merkezde kagt, defter, tahta parcasi, kalem,
oyuncak vb. materyaller koyar. Bu materyallerin ortak 6zelliklerini soran 6gretmen aldig1 cevaplar dogrultusunda
bunlarin ormandaki agaclardan elde edildigini sdyler. Hep birlikte agac tiirlerinden, agaglarin yasamimmizdaki
oneminden konusulur. Daha sonra “Agacta Neler Var” hikayesi okunur.

- “Agag Tirkiisli” sarkisi gocuklarla birlikte sdylenir.

Daglar taslar aga¢ olacak (2kere)

Yaz gelecek, kis gelecek iilkemiz cennet kalacak (2kere)

Kazmalar elimizde ¢ukur agalim
Kiirekler elimizde toprak atalim

Yaz demeden, kis demeden agag¢ dikelim hey (2kere)

Giinler gegecek, aylar gegecek (2kere)

Yagmur yagacak giines agacak her bir fidan agac olacak (2kere)

Kazmalar elimizde ¢ukur agalim
Kiirekler elimizde toprak atalim

Yaz demeden, kig demeden agag¢ dikelim hey (2kere)

- Cocuklarla grup olarak orman ¢alismasi yapilir. Sinif iki gruba ayrilir. Kahverengi kartonlar zemin olarak
kullanilir. Ogretmen ¢ocuklara cesitli agag resimleri boyanip kesilir. Ormanda yasayan hayvan resimleri boyanir.
Daha sonra fon kartonu iizerinde bu resimler dizayn edilerek orman olusturulur. Biten ¢aligmalar sergilenir.

- Cocuklarla birlikte kivrimli kosu yapilir. Oyun alanina diiz bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izginin {izerine belirli Araliklarla
8-9 kutu konur. Bir oyuncu kutularin arasindan bir kutunun sagindan, bir kutunun solundan kivrilarak ve kosarak
gecer. Kutularin bitiminde kivrimli kosuya bagladigi yere, geriye doner.

- Ogretmen panoya 13 rakamini asar. 13 rakami calisildiktan sonra ¢alisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda 13

rakamuyla ilgili etkinlikler yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, aga¢ — hayvan
resimleri, pastel boya, makas, yapistirici,
artik materyaller

kiirek

Sézciikler: Orman, hayvan, kazma, agag,

Kavramlar:
Agac Kavrami
13 Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-20

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Bizim Tiyatro Oyunumuz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




BiZiM TIYATRO OYUNUMUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz

- Tiyatro nedir?

duygularini uygun yollarla gésterir. - Hig tiyatroya gittiniz mi?

Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel -
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu

Gittiyseniz tiyatroyu sevdiniz mi?

davranislarla gosterir.) =  Tiyatroyu oynayan oyuncular nasil
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. hazirlaniyorlar?
Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini - Sizde bir tiyatro oyununda oynamak ister misiniz?

sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).
Motor Gelisimi

- Tiyatro, sinema gibi yerlerde nasil davranmaliy1z?

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanimin1 gerektiren hareketleri - Tiyatro ve sinemaya gitmeden 6nce neler

yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir).

yapmaliy1z?

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara tiyatro haftasim kutladiklarim sdyler. Hig tiyatroya gidip gitmediklerini sorar. Tiyatronun
nasil bir yer oldugunu anlatir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda bir hikaye tiyatro olarak canlandirilir. Cocuklarla
beraber sandalyeler 6nlii arkali dizilir. Cocuklar daha sonra siraya girerler. Onceden hazirlanan biletler gocuklara
oyuncak para karsilig1 verilir. Cocuklar ellerindeki biletlere bakarak 6gretmenin dnceden numaralandirdigi
koltuklara gegerler, yerlerine otururlar. Herkes yerine oturunca dgretmen eline aldig1 kuklalarla oyuna baglar.
Kuklalar1 oynatirken ¢ocuklarin aktif katilimlarini da saglar. Oyun bitiminde tiyatro sinema vb. topluma agik
yerlerde nasil davranmalar1 gerektigi hakkinda sohbet edilir. Daha sonra “Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler Oyunu”
isimli hikaye okunur. Hikaye sonrasinda ¢alisma sayfasindaki tiyatro sahnesiyle ilgili ¢aligma yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Ellerim Nerede” oyununu oynayacaklarini sdyler. Cocuklar ydnergeye uygun olarak ellerini
soylenilen yere koyarlar (Ornegin; Eller basimin iizerinde, eller karnimda gibi). Yonergeler hizli hizh verilerek
cocuklar sasirtilir. Sasiran gocuklar oyundan ¢ikarlar. Bu oyundan sonra ¢ocuklarin istedikleri bagka oyunlar
oynanabilir.

Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla kukla ¢alismasi yapilir. Cocuklara ¢esitli hayvan figiirlerinin oldugu fon
kartonlar1 ve artik materyaller dagitilir. Figiirler kesilir, parmak gecirmek i¢in delik yerleri agilir. Gerekli boyama
ve siislemeler yapilir. Daha sonra kuklalar oynatilir.

Caligma sayfalar1 dagitilir. Sayfadaki kesik cizgiler birlestirilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sézciikler: Tiyatro, bilet, sira, sahne, Kavramlar:
yapistiricl, kuklalar kostiim, oyun, kukla
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-21

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiitiiphaneler Haftas1’ adl1 biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUTUPHANELER HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Dil Gelisimi

Kazanim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri

DEGERLENDIRME SORULARI

Kiitiiphanelerin bize sagladig: faydalar nelerdir?
Daha 6nce hig kiitliphaneye gittiniz mi?

Kiitiiphaneleri zenginlestirebilmek i¢in neler
yapabiliriz?

Kiitiiphane kurallari nelerdir?

Kitap okumanin faydalar sizce nedir?

anlamia uygun olarak kullanir).

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte simftaki kitap kdsesine gidilir. Buradaki kitaplar ¢ocuklarla birlikte incelenir. Ozellikleri
hakkinda konusulur. Ogretmen gocuklara “Kiitiiphaneler Haftas1” n1 kutladiklarin séyler. Kitabin 6neminden ve
bize kazandirdiklarindan bahsedilir. Ogretmen, cocuklara zaman zaman farkl: icerikte ve gesitte kitaplara ihtiyac
duyabilecegimizi ancak istedigimiz tiim kitaplar1 alamayacagimizi, bazen artik baskisi yapilmayan kitap ve
dergilere de ulasamayacagimizi soyler. Iste boyle zamanlarda kiitiiphanelerden faydalandigimz séyler.
Kiitiiphanelerin belli kurallar1 oldugu sdylenir. Kiitiiphanelerde mutlaka sessiz olmamiz gerektigini sdyler.
Aldigimiz kitaplara zarar vermeden, ihtiyaci olan bagka insanlarinda faydalanabilmeleri i¢in zamaninda
kiitliphaneye teslim etmemiz gerektigini soyler. Kiitliiphane kurallarinin hangi iilkeye gidersek gidelim ayn1 oldugu
soylenir. Ogretmen ¢ocuklara kullanmadiklar kitaplar kiitiiphanelere vererek kiitiiphaneleri
zenginlestirebileceklerini sdyler. Ardindan “Kitaplarm Isyani” isimli hikdyeyi okur. Hikdyenin ardindan galisma
sayfasindaki yonergeler dogrultusunda; ¢ocuklar resmi incelerler ve kiitiiphane kurallarma gére 6rnek verirler.

Cocuklarla “Kitabim” siiri sdylenir.
Kitap en iyi arkadas

Bana neyi sorsam soyler

Ne anlatsam en sonunda

Calig iyi dogru ol der

Geceleri uyumaz o

Beni kaldirir erkenden

Okulum o kadar giizeldir

Kitab1 ¢ok severim ben

Cocuklarla birlikte “Kitap Ayrac1” yapilir. Ogretmen renkli kartonlara ¢izdigi, ince uzun dikdortgen kaliplarmi ve
atik materyalleri ¢ocuklara verir. Cocuklar dikdortgen seklini kesip, atik materyallerle siisleyerek kitap ayraglarini
olustururlar. Tamamlanan ¢aligmalara dgretmen tarafindan yiinden yapilan piiskiiller takilir.

Ogretmen gocuklara galisma sayfalarni ve kalemlerini verir. Sayfadaki yonerge dogrultusunda resimdeki
saksilardan yildiz desenli saksinin altindaki rafta saksilara kirmizi gigekler ¢izilir. Yaprak desenli saksinin
tistiindeki rafta saksilara sarigigekler ¢izilir. Kalp desenli saksinin altindaki rafla saksilara pembe renkte ¢igekler
cizilir. Kare desenli saksinin altindaki rafta bulunan saksilara da istenilen renkte gigekler ¢izilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Kiitiiphane, kitap, bilgi, ayrac, Kavramlqr:
yapistiricl, atik malzemeler, boya kalemleri kural, altinda, iistiinde Altinda — Uzerinde
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-22

Tarih : IMart/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Boy Grafigim’ adli matematik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BOY GRAFIiGIiM

Etkinlik Cesidi: Matematik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri:

(Standart olmayan birimlerle lcer. Olgme sonucunu
soyler.)

Motor Gelisim:

Kazamim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

(Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali ¢algilar:
kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans
adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ardi ardina
yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

(Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkl ozellikleri oldugunu séyler.)

DEGERLENDIRME SORULARI
-  Hangi malzemeyle dans ettik?
- Boy ne ile 6lgiiliir?
= Nesneleri metre diginda neler ile 6lgebiliriz?

= Metre disindaki 6l¢iim araglart ayni sonucu verir
mi?

- Kimin boyunu 6l¢tiin?

= Sinifin en uzun boylusu kiz m1 erkek mi?
= Smifin en kisa boylusu kim?

- Boyumuzun uzamasi bize neyi ifade eder?

= Kurdeleler ile baska neler yapabiliriz?

OGRENME SURECI

e Uzun ve kisa boyda kurdeleler ¢cocuklara dagitilir ve miizik agilarak serbest dans edilir. Bazi dans figiirleri

gosterilerek ¢ocuklardan taklit etmeleri istenir.

e Uzun-kisa kavramina yonelik sorgulama baglatilir. Cocuklarin eslesmesi saglanir.
e Herkes esini yere yatirip elindeki kurdeleyle boyunu 6lger. Kegeli kalemle kurdelede arkadasinin boyunun
geldigi yere isaret koyup kurdeleyi igaretli yerden keser.

¢ Sonra tiim 6grenciler bu uygulamay1 sirayla yapar.

e Herkes kendi boyunun 6l¢iildiigii kurdeleyi istedigi sekilde parmak baskisiyla siisler.

o Seritler incelenir. Olusan boy grafigi degerlendirilir.

Materyaller: Uzun ve kisa beyaz kalin
kurdeleler, miizik cd’si, parmak boyas,
makas, boya kalemleri

Olgmek, serit

Sézciikler: Dik oturmak, grafik, kurdele,

Kavramlar:
Boyut: Uzun-kisa

AILE KATILIMI: Ailelerden aile iiyelerinin boy grafigini ¢ocuklariyla birlikte hazirlamalari istenebilir.

UYARLAMA




NISAN
PLANLARI
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BIiLGIiLi COCUK SETi NiSAN ETKINLiK KUNYESi

EGITIM AKISI 1:

SEVIMLI KANGURUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 7-8

Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 2:

HAYVANLARIN AYAK IZLERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Drama
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 9-10
Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 3:

MINiK KUSUM NE iSTER?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 13-15
Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 4:

MINIK FARE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 14-18
Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 5:

TUM COCUKLAR KARDESTIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 21-22

Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 6:

KUCUK RESSAMLARIN RESMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 24-25

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 7:

SESLERIN YOLU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 27-30

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

HAYVANLARIN EVLERi VAR MI?

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 26-32
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

KEDILERI SEVIYOR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 28-33

Yas Grubu:




EGITIM AKISI 10:

ARILARIN DUNYASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Drama
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 34-36
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 11:

DUNYA KiTAP GUNU

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 29-31
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 12:

COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 23

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 13:

YARAMAZ KUZULAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 37-38
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

BENIM SUSLU KPEGIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 7 Sayfa: 39-40
Yas Grubu:

EGIiTIiM AKISI 15:

CIZEREK ANLATMAK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkce ve Sanat
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 16:

YALAN SULEMEMELIYiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Miizik
Yas Grubu:




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Sevimli Kangurum ’adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢calismalarimin duyurulmasi/gidis hazwrliklar.
e Genel Degerlendirme




SEVIMLI KANGURUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

- Hayvanlar nasil hareket eder?

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin - Hangi hayvanlar hangi organlariyla hareket eder?

belirlenmesinde diisiincesini sdyler). -
Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazamim 17: Neden- sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olaymn olasi nedenlerini ve sonuglarini
sOyler).

Kiskang Tavuklar oyununu begendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen renkli fon kartonlarina ¢izdigi kanguru figiirlerini ¢ocuklara dagitir. Cizgilerden kesilerek ¢ikarilan
kangurularin yiizii pastel boya ile yapilir. Ogretmen gocuklara kangurunun nasil bir hayvan oldugunu sorar
(6zelliklerini, yiiriiyiisii vb.). daha sonra kumaslardan kesilen cepler kangurunun karnima yapistirilir. Kangurunun
yavrusu kesilerek bu cebin igine yerlestirilir. Biten ¢aligmalar sergilenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara ‘Hayvanlar
nasil hareket eder?’ diye sorar. Cocuklarla birlikte hayvanlarmn hareketleri canlandirilir. Ogretmen karada yasayan
hayvanlarin ayaklari, ucabilen hayvanlarin kanatlari, suda ylizen hayvanlarin yiizgegleri ile hareket ettiklerini
soyler. Yilan, salyangoz ve solucanlarin ise siiriinerek hareket ettiklerini, kertenkele ve timsahin ayaklar1 olmasina
ragmen siiriingenler sinifinda bulunduklarini sdyler. Kangurunun nasil hareket ettigini tekrar soran gretmen
cocuklara “Kanguru Cici’nin Coraplar1” hikayesini okur. Ardindan ¢aligma sayfasindaki hayvanlarin hareketlerine
yonelik etkinlik yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Kiskang Tavuklar” oynayacaklarmi séyler. Oyunu anlatir. Oyuncular iki kiimeye ayrilirlar,
kargilikli dururlar. Her kiime 7-8 kisiyi gegmemelidir. Bunlar birbirlerinin belinden sikica kavrarlar. Kiimelerin
ontinde duran ¢ocuk anag tavuktur, arkadakilerde civcivler olur. Oyunda amag 6nde bulunan amag tavuklar,
arkasindaki duran civcivlerini kaptirmayacak fakat karsi kiimenin arkasindaki civeivi yakalamaya ¢aligmaktir. Bu
sirada bellerinden birbirlerini tutanlar koparlarsa o oyunu kaybetmis sayilacaklardir.

Cocuklar haliin kenarina yan yana otururlar. Ogretmen ‘yiiksek” dediginde yukar1 ziplarlar. ‘Algak’ dediginde
yere ¢comelirler. Ogretmen yonergeleri hizli hizli ve karisik olarak sdylerler. Yanan gocuklar oyundan ¢ikarlar.

Masalara gegen ¢ocuklara caligma sayfasi verilir. Yiiksek ve algak kavramiyla ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, kumas pargast, Sozciikler: Kanguru, kangurunun kesesi, Kavramlar:
makas, yapistirici, boya kalemleri yiizmek, yiirlimek, kosmak, ziplamak Mekan: Yiiksek — Algak
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlarin Ayak Izleri adli biitiinlestirilmis sanat, drama etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLARIN AYAK iZLERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Drama

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisim

Kazamim 5: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin
ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklari s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: ( Ayakkabilarini giyer. Ayakkabilarini ¢ikarir.
Ayakkabilarinin bagciklarini ¢ozer, baglar).

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Ayakkabilarin1 baglayabiliyor musun?
- Baglayamiyorsan ne yapmalisin?

- Hayvanat bahgesine gidiyoruz dramasini begendin
mi?

- En cok hangi hayvani canlandirirken hoglandin?

OGRENME SURECI

- Ogretmen 6nceden kartondan hazirladig1 ve bageik gecirdigi ayakkabi kaliplarini cocuklara verir. Ayakkabi
bagciginin nasil baglanacagini gocuklara gosterdikten sonra ¢ocuklarin denemesini saglar. Cocuklar kendi
ayakkabilarini ¢ikarirlar ve giyerler. Bagcikli ise bagciklarini agip baglarlar. Daha sonra ¢cocuklara hayvanlarin
ayaklarinin ve ayak izlerinin farkli oldugunu soyler. Kedi, kus, ay1, at gibi hayvanlarin ayaklarinin hepsi farklidir.
Daha sonra gocuklara ¢aligma sayfalar1 verilir. Ayak izleriyle ilgili caligmalar yapilir.

-  Masalara gegen ¢ocuklara gazete kagidi verilir. Ardi ardina katlanir uzun bir serit yapilir. Daha sonra ortadan ikiye
katlanir. Uglar agik kisim yapilacak baligin agzidir. Fon kartonlarmdan yilizge¢ ve kuyrugu yapilir. Balik parmak

boyayla boyanarak kurumaya birakilir.

- Ogretmen cocuklara hayvanat bahgesine gidiyoruz der. Cocuklar hayali olarak hazirlanirlar. Ogretmen ‘Haydj,
cabuk olun otobiis bekliyor’ der. Cocuklar otobiisiin kapisin1 agma kapama ve igeriye girip oturma hareketlerini
yaparlar. Bir cocuk sofor olur araba kullanma hareketi yapar. Cocuklar arabadan inme hareketi yapar. Ogretmen
‘maymun kafesine bakin’ der. Cocuklar maymun hareketleri yaparlar. Ogretmen “fillere bakin’ der. Cocuklar fil
gibi hareket ederler. Cesitli hayvan isimleri sdylenir. Cocuklarda bu hayvanlarin seslerini, hareketlerini yaparlar.
Daha sonra ¢alisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda sayilar ve hayvanlarla ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Ayakkabi bagcigi, gazete
kagidi, fon kartonu, pastel boya, parmak
boya

gezmek

Sozciikler: Hayvanat bahgesi, hayvanlar,

Kavramlar:
Say1 Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-3

Tarih : INisan/
¥a§ Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Minik Kusum Ne Ister? "adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




MINIK KUSUM NE iSTER?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

- Kurallara uymazsak basimiza neler gelebilir?

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin - Hikayede anlatilan olay neydi?

belirlenmesinde diisiincesini sdyler). -
Motor Gelisimi

Deneyin sonucunda ne oldu?

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. = Oyunu begendiniz mi?

Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar).
Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara sabah okula gelirken yolda yere ¢op atan bir ¢ocuk ile trafikte yayalara kirnuzi 151k yanarken
karsiya gegmeye ¢alisan insanlar gordiigiinii soyler. Cocuklarin anlattiklar ile ilgili duygu ve diisiincelerini sorar.
Toplumda uymamiz gereken kurallar oldugu sdylenir (Ev, okul vb.) kurallara uymadigimizda yasayacagimiz
sorunlara 6rnekler verilir. Kurallara uymadigimizda sadece biz degil ¢evremizdeki baska insanlara da bundan
etkilenebilecegi sdylenir. Ogretmen gocuklara kurallara uyup uymadiklarmi sorar, toplumda bize diisen uymanz
ve yapmamiz gereken gorev ve sorumluluklarimz oldugu sdylenerek bunlara érnekler verilir. Ogretmen daha
sonra ¢ocuklara “Minik Kusun Istegi” isimli hikdyeyi okur. Ardindan 6gretmen cocuklara caligma sayfalari verilir.
Caligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; gergevenin igine ¢ocuklar uyduklar1 bir kuralin resmini ¢izerler.

Oyun éncesinde ¢ocuklara 1smma hareketi yapalir. Tleri ve geri sigranir. Haliya uzanilip pedal ¢evirme hareketi
yapilir. Ardindan dgretmen miizigi agar ve ¢ocuklara hi¢ dans eden liziimler gordiinliz mii diye sorar. Cocuklarm
cevaplarindan sonra “Dans Eden Uziimler” deneyi ¢ocuklarla birlikte deneyi yapilir. Kuru iiziimlerin soda
icerisinde nasil hareket ettigini gozlemlemek i¢in deney yapilir. Temiz bir bardaga, kapagi yeni a¢ilmis sodadan
konur. Icerisine 8-10 tane kuru iiziim atilir ve soda icindeki hareketleri izlenir. Baloncuklara tutulan iiziimlerin,
yukari gikip tekrar battiklarini cocuklarn gdzlemlenmesi istenir. Uziimiin yiizeyinde toplanan gaz baloncuklari,
suda yiikselmesini saglar.

Ogretmen panoya “14” rakamini asar. Ardindan tahtada 14 rakaminin yazilisin gdsterir. Daha sonra cocuklar
plastik tabaklara konmus toz seker veya tuz iizerinde 14 rakamini yazarlar. Daha sonra ¢ocuklara renkli oyun
hamurlar1 verilir ve hamurlardan 14 rakami olusturulur. Daha sonra ¢aligma sayfalari verilir ve sayfalar
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

“Kdpegim Uyan” isimli oyun oynanir. Cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Halkanin ortasina bir sandalye veya
tabure konur. Onun altina da herhangi bir esya konulur. Cocuklardan biri kopek olur ve sandalyeye oturur.
Sandalyenin altindaki seyde kdpegin kemigidir. Oyun baglayinca ¢ocuklar képegim uyu diye bagirirlar. Kopek
gozlerini yumar. Bu sirada ¢ocuklardan biri yavasca sandalyenin altindaki kemigi alir. Yerine doner. Bu kez
cocuklar kopegim uyan diye bagirirlar. Képek olan ¢ocuk gozlerini agar. Yeniden kalkar ve kemigi alan gocugu
bulmaya ¢alisir. Ug cocukta bu kemigi bulamazsa yeniden sandalyesine oturur. Bulursa o ¢ocuk kdpek olur.

Materyaller: Kuru iiziim, soda, kap Sozciikler: Deney, iiziim, gaz, baloncuk, Kavramlar:

rakam, kopek, kemik 14 Rakami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Minik Fare ’adli biitiinlestirilmis sanat, oyun,miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MINIiK FARE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat Oyun Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: (Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére
gruplar).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Oz bakim Becerileri

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini
yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle kullanir, toplar,
esyalarini katlar).

DEGERLENDIRME SORULARI

Hayvanlar1 beslenmelerine gére kag gruba
ayiriyoruz?

Grafigi olustururken nelere dikkat ettiniz?
Etkinlikte fare yapmak hosunuza gitti mi?

Farenize bir isim koydunuz mu?

OGRENME SURECI

- Ogretmen tiim hayvanlarin yasamlarini siirdiirebilmek igin suya ve besine ihtiyag duyduklarimni soyler.
Hayvanlarmin besinlerinin birbirinden farkli oldugu séylenir. Hayvanlarin beslenmelerine gore; otyiyenler, et
yiyenler, hem ot hem et yiyenler olmak iizere 3 gruba ayrilir. Cocuklarla birlikte eski dergilerden hayvan resimleri
kesilerek bir karton tizerine beslenmelerine gore gruplandirilarak bir grafik olustururlar. Daha sonra 6gretmen
cocuklara ¢alisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Caligma sayfalarindaki yonergeler dogrultusunda yapilir.

= Daha sonra ¢ocuklarla “At Alkis1” parmak oyunu oynanir.
Atlar yavas yavag ormana gidiyor ( Eller dizelere vurulur)

Atlar hizland1 ( Hizli vurulur)

Tagliga geldi (Gogse vurulur)

Cimenlige geldi (Eller i¢ ice siiriiliir)

Atlar patikadan atliyor (Agizla ta tak ses ¢ikarilir)

- Ogretmen masalara gecen ¢ocuklara daha énceden hazirladig: fon kartonlarina cizilmis fareleri dagitir. Cocuklar
sekli gizgilerinden keserler. Ogretmenin verdikleri yonergeler dogrultusunda katlarlar. Daha sonra ¢ocuklara
rafyalar dagitilir ve kuyruk yapilir. Boya kalemleriyle farenin yiizli yapilir. Biten ¢aligmalar sergilenir.

= Cocuklara ritim aletleri dagitilarak ritim ¢aligsmasi yapilir. Ardindan ¢ocuklara “Kus Sesleri” sarkisi tanitilir.

Kus sesleri ovalara yayilir,

Insan buna hayran olur bayilir.

Bal yapanlar ¢igeklere konarlar,
Kuzucuklar taze ¢imen aralar,
Yesillenmis agaclarda yapraklar,

Mis gibi kokuyor annem gibi topraklar

- Ogretmen gocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda yaparlar.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Hayvan, beslenme, hayvan Kavramlar:

yapistiric, rafya, boya kalemleri resimleri, fare

Hayvanlar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : INisan/
¥a§ Grubu :
Ogretmen Ad1

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tiim Cocuklar Kardestir "adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




TUM COCUKLAR KARDESTIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: (Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla
birlikte yer alir).

Kazamm 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: (Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri
sOyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler).

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar).
Kazanmim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Bedenini ve vurmali ¢algilar kullanarak
ritim ¢aligmasi yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI

- Diger iilke insanlariyla ne gibi farliliklarimiz
vardir?

- Hikayede ne anlatilmaktaydi?
-  Hikayeye bagka bir isim koymak isteseydiniz ne
koyardiniz?

- Ritim ¢alismasinda ayni ritmi tutmakta zorlandiniz
m?

OGRENME SURECI

- Ogretmen smifa degisik iilke insanlarina ve gocuklarina ait fotograflar getirir. Cocuklarla birlikte degisik iilke
cocuklarinin fotograflari incelenir. Ogretmen Diinya’da birgok ulusun yasadigini, her ulusun farkli 6zellikleri
oldugunu sdyler (ten rengi, gz rengi, saglar1 vb.). ten, goz, sag, dil, dinleri farkli olsa bile tiim diinya insanlarinin
birbirlerini sevmeleri ve dost olmalar1 gerektigi sdylenir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini ve
kalemlerini verir. Caligma sayfasinda resimdeki ¢cocuklart mutlu edecek bir hediyenin resmi bosluga ¢izilir.

- Ogretmen ¢ocuklara “Cocuklar Kardestir” isimli hikayeyi okur. HikAyeyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra “Insan’

siiri ¢gocuklarla birlikte sdylenir.
Gelin yiizli papatyalar

Kirin en giizel siistidiir

Ondan daha giizeller var

Bu, giilen insan yiiziidiir

Yaz agaca kiipe takar

Glimiis dere durmaz akar

Akan sudan giizeli var

Bu, giilen insan yiiziidiir

1

- Ogretmen yelpaze seklinde katlanmus ve en iist kisnuna cocuk resmi ¢izdigi kagitlar1 gocuklara dagitir. Cocuklar
kagitlarin tizerindeki ¢ocuk resmini ¢gizgilerinden keserler. Elde ettikleri el ele tutusmug ¢ocuklart boya

kalemleriyle boyayarak siislerler.

- Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Bir yarisma yapacaklarini ve yerden topladiklari kAgittan toplar1 takimlarina
ait sepete atacaklarini, her oyuncu i¢in belli bir siire verilecegi ve toplam siire bitince en ¢ok hangi takimin topu
varsa yarigmanin birincisi olacagini sdyler. Oyun baslar, takimlarm ilk oyuncular1 1 dakika siire igerisinde yerden
aldiklar1 toplar teker teker kendilerine ait sepete atarlar. Oyun bu sekilde devam eder.

- Ogretmen ¢ocuklara alkisla ritim galismas1 yapacaklarini sdyler. Alkis ile degisik ritimler verir ve gocuklardan
tekrarlamalarini ister. Ayni ¢aligma ritim aletleriyle tekrar edilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma
sayfalarini verir. Cocuklar labirenti inceleyerek anne ve baba dinozorlarin minik dinozora ulasacaklari yolu bulup

boyarlar.

Materyaller: Fon kartonu, makas, boya Sozciikler: Kardeslik, tilkeler, ritim, Kavramlar:
kalemleri, sepet, gazete kagidi, ritim yarigsma, ¢ocuk Kardeslik
caligmasi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-6

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiictik Ressamlarin Resmi’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUCUK RESSAMLARIN RESMi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiirline ait 6zellikleri
sOyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler).

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI

Zeytin dal1 neyi ifade eder?

Baris deyince akliniza ne geliyor?
= Baris kavramanin zitt1 nedir?

Insanlar baris icinde yasayabilirler mi?
Cansiz varliklarin 6zellikleri nelerdir?
Hamsi nasil bir baliktir?

Hamsiyi seviyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen daha 6nceden yesil kartondan hazirladig1 zeytin dali ile simifa girer. Cocuklara elindeki bitkinin admi

sorar. Cocuklardan aldig1 cevaplardan sonra elindeki bitkinin adinin zeytin dali oldugunu sdyler. Zeytin dalinin
tiim diinya iizerinde insanlar i¢in barig sembolil oldugunu sdyler. Diinya {izerindeki tiim insanlarm esit haklara
sahip olduklarini, kardeslik ve dostluk i¢inde yasamalar1 gerektigini sdyler. Barig iginde yasamak i¢in neler
yapilabilecegi hakkinda konusulur. Daha sonra ¢aligsma sayfalari verilir. Yonergeler dogrultusunda ¢aligma

sayfalar1 yapilir.

Cocuklarla birlikte “Canli- Cansiz” oyunu oynanir. Miizikle birlikte ¢ocuklar serbest dans ederler. Miizik

bittiginde hareketsiz dururlar. Miizik basladiginda tekrar dans ederler. Sasiran oyuncular yanarlar. Cocuklarla
birlikte masaya oturulur. Ogretmen resim kagitlarini dagitir. Sulu boya ile doga resmi ¢aligmasi yapilacagi
sOylenir. Cocuklar sulu boyalariyla istedikleri bir doga resmi yaparlar.

Cocuklarla birlikte “Hamsi” sarkis1 soylenir.
Hamsiyi koydum tatavaya

Ziplad gitti hahavaya
Hamsinin gozleri 151l 1511

Geceleri uyur migil migil (Cocuklar gozlerini kapatip uyuyormus gibi yaparlar)

Hamsiler uyaniyor hey (Cocuklar hey diye bagirirlar)

cansiz ¢aligmasiyla ilgili ¢aligmalar yapulir.

Ogretmen gocuklara galisma sayfalarini ve kalemlerini verir. caligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda canli —

Materyaller: Fon kartonundan zeytin dali,
sulu boya, resim kagidi

Sozciikler: Hamsi, tava, 1s1l 1511, misil musil,
zeytin dal, baris, kardeslik, dostluk

Kavramlar:
Canli - Cansiz

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Seslerin Yolu’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SESLERIN YOLU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri: (Nesne ya da varliklar1 renk tonlarina gére
gruplar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: (Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin
duygularmin nedenlerini ve sonuglarini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Sizce ses nasil yol alir?
- Sesin hangi organimizla algilariz?
= Sesini duymadigimiz hayvanlar hangileridir?
- Sizi kizdiran olaylar nelerdir?
- Sizi sasirtan olaylar nelerdir?

= Renk tonlamasi yaparken zorlandimiz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen smifa getirdigi degisik yiiz ifadelerini panoya asar ve cocuklardan resimdeki insanlarin duygulari
hakkindaki fikirlerini sdylemelerini ister. Ogretmen her gocuga birer kizgin ve saskin yiiz resmi verilir.
Ogretmenin okudugu kizgmlik ve saskinlik yaratacak érnek olay durumlaria uyan yiiz resmini ( kizgin ya da
saskin) cocuklar kendi yiizlerinin karsisina getirerek tutarlar. Ogretmen gocuklara neden o yiizii sectiklerini
sorarak diisiincelerini 6grenir. Daha sonra galisma sayfasindaki duygulara ait kavram ¢alismasi yapilir.

- Ogretmen cocuklara daire seklinde yere oturmalarmi sdyler. Simiftaki renkli boya kalemlerini dairenin ortasina
doker. Kalemler ¢ocuklar tarafindan renk tonlarma gore gruplanir. Etkinlik bitiminde 6gretmen ¢ocuklara

gruplama yaparken zorlanip zorlanmadiklarini sorar.

= Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla “Kirpi” yapilir. Kirpi kaliplar1 kesilerek ¢ikarilir. Kirpinin dikenleri kiigiik
iicgen fon kartonlarindan olusturulur ve kirpinin sirtina yapistirilir. Boya kalemleriyle yiizii tamamlanan kirpiler
sergilenir. Ogretmen gocuklara ‘Kirpiyle ilgili bir siir yazmak istesek neler sdylerdiniz?’ diye sorar. Cocuklarm
diisiinceleri not edilir. Ogretmen daha sonra notlarini cocuklara okur.

= Ses titresimlerinin havada nasil yol aldigini gézlemlemek amaciyla ¢ocuklarla “Sesin Yol Alis1” deneyi yapilir.
Deneyi gergeklestirebilmek i¢in plastik sise, makas, naylon torba, lastik ve mum getirilir. Malzemeler ¢ocuklara
tanitilir. Plastik sisenin arka kismi kesilir. Kesilen kisim kapatilacak sekilde naylon hazirlanir. Sisenin arkasi
naylonla kapatilip sikica baglanir. Bir mum yakilip sisenin agik olan tarafina konulur. Daha Sonra sigenin
arkasina hafif hafi vurulur. Mum alevinin hangi tarafa yoneldigi ¢ocuklarla gézlemlenir. Deney sonunda titresen

havanin mum alevini hareket ettirdigi aciklanir.

= Ardindan ¢ocuklara ¢aligma sayfalar1 dagitilir. Yonerge dogrultusunda ¢ocuklarla hangi hayvanlarin sesini
duyabildigimiz, hangi hayvanlarin sesini duyamadigimizla ilgili konusulur ve kavram ¢aligmasi yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas,
yapistiricl, boya kalemi, plastik sise, makas,
naylon torba, lastik, mum

Sozciikler: Renk tonlar, yiiz ifadeleri,
duygu, kizginlik, sagkinlik, ses, sesli, sessiz

Kavramlar:
Duyu: Sesli — Sessiz
Duygu: Kizgin - saskin

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlarin Evleri Var mi?” adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLARIN EVLERI VAR MI?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim - Barinak nedir?

Kazamim 10: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu séyler. - Hangi hayvanlarin evlerinin isimlerini biliyorsun?

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.) -
Kazamim 17: Neden- sonug iligkisi kurar.

Hangi hayvanlar birlikte yasar?

Gostergeleri: ( Bir olayin olast nedenlerini ve sonuglarini = Kalabalik yerlerde nasil davranmaliyiz?

sOyler).
Sosyal Duygusal Gelisim

- Size gore sinifimiz kalabalik nu1?

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir).

Dil Gelisimi

Kazamm 3: S6z dizimi kurullarina gore climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi,
bilesik ciimle kurar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen hayvanlar ve onlara ait yuva resimlerini cocuklara gosterir. Her canlmin bir yuvasi oldugu
hayvanlarinda korunmak ve yasamak i¢in evleri, yuvalar1 oldugu sdylenir. Hayvanlarin yuvalarina barmakta
denildigi belirtilir. Ogretmen gocuklara daha sonra “Horoz” parmak oyununu oynatir. Parmak oyununun ardindan
“Hayvanlar ve Barinaklar1” isimli hikdyeyi ¢ocuklara okur. Hikaye ¢ocuklarla tartisilir. Daha sonra ¢alisma
sayfasindaki hayvanlarin yuvalartyla ilgili etkinlik yapilir.

Masalara gegen ¢ocuklara en uzun hayvanin hangisi oldugu sorulur. Ve daha sonra “Ziirafa” yapacaklarini sdyler.
Zirafanin nerede yasadig1, nelerle beslendigi hakkinda bilgi verilir. Dagitan fon kartonuna ¢izilmis ziirafanin
parcalari kesilerek birlestirilir. Boya kalemleriyle yiizii ve derisindeki lekeleri yapilir. Ipten kuyruk takilir. Daha
sonra biten ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen ¢ocuklara ne tiir yerlerin kalabalik olabilecegi sorulur. Cocuklarla birlikte kalabalik olan yerlere 6rnek

verilir. ‘Kalabalik yerlerde dikkat etmemiz gereken bazi seyler vardir. Snifimiz kalabalik m1? Smifimizda sadece
iki gocuk olsa kalabalik m1 yoksa tenha mu olur?” sorular1 sorulur. Sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklardan hayvanlar
diinyasinda kalabalik olarak yasayan hayvanlara 6rnek vermelerini ister. Ornegin karinca, ar1, gogmen kuslar gibi.

Ogretmen smifin kdselerine farkli sekiller koyar (kare, daire, iicgen, yildiz, besgen gibi). Her cocugu sirayla
yanina ¢agirir. Cocuklar tizerindeki koselerdeki seklin oldugu zari atarlar ve ¢ikan seklin {izerine gidip otururlar.
Biitiin gocuklar zar1 attiktan sonra hangi seklin daha kalabalik oldugu, hangisinin daha tenha oldugu konusulur.

Masalara oturan ¢ocuklar caligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda kalabalik ve tenha kavramiyla ilgili
calismay1 yaparlar.

Materyaller: Sekilli zar, fon kartonu, Sézciikler: Korunmak, yuva, barinak, ev, Kavramlar:
makas, boya, yapistiric kovan, kiimes, kalabalik, tenha Miktar: Kalabalik - Tenha
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : INisan/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kedileri Seviyor Musun?’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KEDILERIi SEVIYOR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Oyun Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi -
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Hangi hayvanlar yumurtalayarak ¢ogalir?

Gostergeleri: (Konusurken, sarki soylerken nefesini, sesinin = An parmak oyununun begendiniz mi?

tonunu ayarlar). -
Bilissel Gelisim

Sizi hig¢ ar1 soktu mu?

Kazamm 3: Algiladiklarini hatirlar. = Yaptigmz tirtillari begendiniz mi?

Gostergeleri: (Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.)
Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Sira bildiren say1y1 séyler).

Oz balkam Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini

yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle kullanir, toplar,
esyalarin katlar).

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte daire seklinde oturulur. Ogretmen her gocuga iizerinde rakam (1-10) yazan kartondan
hazirladig: tavuklart verir. Cocuklarla tavuklar iizerinde yazilan rakamlara gore siralanirlar. Ardindan ¢ocuklar
ogretmenin verdigi yonergeye gore tavuklarin sirasini sdylerler. Ogretmen sinifa hayvanlar ve yavrularmi gosteren
poster ve resimlerini panoya asar. Hayvanlarinda tipki insanlar gibi ¢ogaldiklarini sdyler. Hayvanlarin bazilarinin
dogurarak, bazilariimn ise annelerinin yumurtladig1 yumurtadan ¢iktigr sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara “Beyaz Kedi
fle Siyah Kedi” isimli hikayeyi okur. Ogretmen gocuklara galisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Calisma
sayfalar1 yonerge dogrultusunda; sayfadaki resimler ¢ocuklarla incelenir ve dogurarak, yumurtalayarak ¢ogalan
hayvanlarla ilgili konusulur. “Ar1” parmak oyunu oynanir.

Halka, halka siyah sar1 (Bagparmak ve isaret parmaklart ile halka yapilir)

Ar1 seni tutmalt

Boynuna ip takmali (Parmaklardan biri ile tutulur ve baglar gibi yapilir)
Dolastyor vizir, vizir

Cikmak i¢in ugrasiyor

Ay, ay annecigim elimi ar1 soktu (Isaret parmagi ile igne yapilir)

Ya... Ben sana demedim mi?

A sokar (Isaret parmagiyla ikaz hareketi yapilir)

ignesinden zehir akar

Ogretmen gocuklara “Tirtil” ¢alismasi yapacaklarini sdyler. Cocuklar dgretmenin kestigi yumurta kolilerini
istedikleri renklerde boyarlar. Daha sonra tirtilin antenleri ve gozleri tik materyallerden yapilarak tirtil ¢aligmast
tamamlanir. “Ordek” sarkisi gocuklarla birlikte sdylenir.

Bak bir kiiciik 6rdek ne hos yiiziiyor

Yiziip gecerken cup, dalip ¢ikiyor

Beyaz tiiylerinden inciler akiyor

Tiiyleri parlak, yiiriiylisii paytak

Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik

Gagast uzun, kuyrugu kisa

Tiiyleri parlak, ylirliylisii paytak

Vak vaka vak vak vak

Vik viki vik vik vik

Ogretmen ¢ocuklara caligma sayfalarini verir. Caligma sayfasindaki yonerge dogrultusunda, sayfada verilen
cikarma iglemleri yapilir. Islemler sonunda dalda kalan kus sayist ve agagta kalan elma sayisi bos kutuya yazilir.

Materyaller: Rakam yazan kartondan Sozciikler: Tavuk, tirtil, ar1, 6rdek, Kavramlar:
hazirlanan tavuklar, hayvan ve yavru yumurta, anten Eksiltme Kavrami
resimleri, yumurta kolileri, boya kalemleri,

artik materyaller

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Arilarin Diinyasi’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, drama etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ARILARIN DUNYASI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Drama Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim _ . . o
Kazanmim 4: Nesneleri sayar. Hayvanlarin bize ne gibi yararlar1 vardi?
Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar. = Arkovani dramasini begendiniz mi? Arilari
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag canlandirmak hosunuza gitti mi?

tane oldugunu sdyler). -
Dil Gelisimi
Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama, miizik yoluyla sergiler).

Kazanmim 11: Okuma farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazilt materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini

ister).

Daha 6nce hi¢ Arikovani gordiiniiz mii?

= Arilar sarkisinin rondunu yapmak hosunuza gitti
mi? Hangi rolii aldiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Hayvanlarin Yararlar1” isimli hikAyeyi okur. Hayvanlarin insanlara yararlarmin ¢ok oldugu
sOylenir. Hayvanlarin etinden, siitiinden, yumurtasindan, giiciinden, derisinden vb. faydalandigimiz séylenir. Daha
sonra ¢ocuklara ¢aligma sayfalar: dagitilir. Sayfa yonerge dogrultusunda yapulir.

Ogretmen ‘Cocuklar sizinle bir ar1 kovaninda neler oldugunu canlandiracagiz. Arlar topluluk halinde yasarlar.
Kovanlarinda kralige ar1, erkek ar1 ve isci arilar vardir. Kralice ar1 yavru yapar. Isci arilar ise kovandaki biitiin
isleri yaparlar. Yavrulara bakar, kovanin temizligini yapar.” Der. Sonra ¢ocuklar arasinda kralice, yavru, is¢i; is¢i
arilar arasinda da kovani temizleyenler ve yavru arilara bakanlar, gigeklerden bal 6zii toplayanlar seklinde rol
dagilimi yapilir. Miizik agilir ve roller canlandirilir.

“Arlar” sarkisi ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Sarki ront seklinde oynanir.
Yaz geldi ¢gigekler agti, arilar hep calisti

ar1 viz viz viz ar1 viz viz viz diye dolagir.

Once menekseyi koklar, sonra giilii emeriz

ar1 balini, ar1 balin1 biz ¢ok severiz...

firtinal1 havalarda karli buzlu giinlerde

ar1 uyuklar, ar1 uyuklar, sicak yuvada..

Ogretmen yere gocuk sayisi kadar 3 yaprakli ve 4 yaprakli biiyiik ( bir gocugun ayak tabanindan biiyiik boyda)
yoncalar koyar. Cocuklardan teker teker yiirlimelerini ister. 3’liiler deyince 3 yaprakli goncaya basmalarini ister.
4’liiler dediginde 4 yapraklilara basarak yiiriimelerini ister. Yanan ¢cocuk oyundan ¢ikar.

Ogretmen panoya “15” rakamini asar. Ardindan tahtada 15 rakaminin yazilisini gosterir. Masa iizerinde ve masada
15 rakaminin yazimi galisilir. Ogretmen renkli hamurlarini verir ve cocuklar hamurlardan 15 rakamini yaparlar.
Ogretmen daha sonra galisma sayfalarin1 ve kalemlerini ¢ocuklara dagitir. Cocuklar sayfadaki yonergeler
dogrultusunda 15 rakamiyla ilgili caligmalar1 yaparlar.

Materyaller: Fon kartonundan hazirlanmig | Sézciikler: Ari, kovan, kralige ari, is¢i ari, Kavramlar:
goncalar, boya kalemleri gonca 15 Rakami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Diinya Kitap Giinii’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DUNYA KiTAP GUNU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim - Kitaplarin bize faydalar nelerdir?

Kazamim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: (Olgme sonucunu tahmin eder. Standart -  Hangi kitap gesitlerini biliyor sununuz?

olmayan birimlerle 6lcer. Olgme sonucunu séyler). -
Dil Gelisimi

Kitaplar1 seviyor musunuz?

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir. = Kitaplari nasil kullanmalyiz?

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini

ister).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: (Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
sOyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar).

OGRENME SURECI

Cocuklar 6gretmenin Diinya Kitap Giinii nedeniyle olusturdugu merkezde kitaplar1 incelerler. Cocuklarin Diinya
Kitap Giinii icin evden getirdikleri hikaye kitaplar1 da merkezde sergilenir. Ogretmen cocuklara Diinya Kitap
Gilinii’nii kutladiklarini sdyler. Cocuklarla kitap ¢esitleri sayilir (hikaye, roman, masal, siir, miizik, sanat, spor vb.).
kitaplarin insanlar1 eglendirdigi, bilgilendirdigi, hosg¢a vakit gegirmelerini sagladigi sdylenir. Cocuklara
kiitiiphanenin birgok kitabin bir arada bulundugu okumamiz ve arastirma yapmamizi saglayan bir yer oldugu
anlatilir. Ardindan ¢aligma sayfalarindaki Diinya Kitap Giinii ile ilgili calismalar yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Yazar Dedem” isimli hikdyeyi okur. Hikdyeyle ilgili sohbet edilir. Kitaplar1 nasil
kullanmamiz gerektigi hakkinda konusulur.

Masalara gegen ¢ocuklar malzemelerini alirlar. Fon kartonundan ¢izilmis olan kelebek resmini keserler. Kelebegin
kanatlarini ispirtolu kalemle istedikleri sekilde boyayarak siislerler. Daha sonra Adana ¢op sise kelebegin
kanatlarini yapistirirlar. Adana ¢op sisin en istiine ( yuvarlak kismina) kelebegin yiiziinii yaparlar. Altina dogru
cizgilerini koyarak tamamlarlar. Olusturulan kitap ayraglari sergilenir.

Ogretmen smif duvarina kuyrugu olmayan bir kedi resmi asar ya da kedi resmini gizer. Cocuklardan birini yanina
cagirir ve gozlerini baglar. Cocuk kediye ait karton kuyrugu arkadaslarinin da verdigi yonergelerin yardimiyla
yerine takamaya ¢alisir. Kedinin kuyrugunu takan ¢ocuk alkiglanir. Daha sonra 6gretmen panoya astigi
hayvanlarla ilgili resimleri ¢ocuklarin dikkatlerini ¢eker. Resimdeki hayvanlarin kulaklar1 dikkatle incelenir. Bazi
hayvanlarin uzun bazi hayvanlarin kisa kuyruklu olduklar1 sdylenir. Hayvanlarin kulak yapilarimin da farkli
oldugu belirlenir. Daha sonra ¢aligma sayfasindaki hayvanlarm kulaklar1 ve kuyruklar eksik olanlar tamamlanir.

Ogretmen smifa getirdigi teraziyi cocuklarla birlikte inceler. Agirliklar tartmaya yarayan bir alet oldugu sdylenir.
Manav, bakkal, kuyumcu gibi mesleklerin terazi kullandiklar1 sdylenir. Ogretmen gocuklardan birini yanina
cagirr. ki meyve gostererek, hangisinin agir oldugunu sorar. Cocugun tahminlerinden sonra meyveler teraziye
konur ve hangisinin daha agir oldugu goriiliir. Daha sonra ¢aligmasindaki agir- hafif kavramryla ilgili caligma
yapilir.

Materyaller: Adana ¢op sis, keceli kalem, Sozciikler: Kelebek, kanat, kiitiiphane, Kavramlar:
makas, fon kartonu, yapistirici, boya kitap, masal, hikaye, roman, siir, miizik, Agir - Hafif
kalemleri sanat, spor

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cocuk Bayrami’ adl1 biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




COCUK BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamim 22: Atatiirk’lin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri: (Atatiirk’{in degerli bir insan oldugunu séyler.
Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: (Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri
sOyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/ Sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/Sark: sdylerken sesinin tonunu ve
hizin1 ayarlar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= 23 Nisanin anlam ve 6nemi nedir?
= 23 Nisani ¢ocuklara kim armagan etmigtir?
- Atatiirk tilkemiz i¢in neler yapmigtir?

=  Tirkiye haritasini siislerken neler kullandiniz?

OGRENME SURECI

= Cocuklarin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk bayrami kutlanir. Cocuklarla birlikte sinif siislenir. Atatiirk

hakkinda bilgiler paylasilir.

- Ogretmen smifa getirdigi degisik iilke bayraklar1 ve o iilkelere ait giysi vb. yoresel materyaller ve degisik iilkelerin
cocuklarm resimlerini gosterir. Atatiirk kdsesindeki resimler incelenir. Atatiirk’iin hayatt Tiirk toplumu ve
cocuklar i¢in yaptiklari ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’{iin yurdumuzu diismanlardan kurtardigi, TBMMyi kurdugu
23 Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi gibi konular ¢ocuklara nedenleriyle anlatilir. 23 Nisan 1920°nin Tiirkiye
Biiyiik Millet Meclisi’nin agilis giinii oldugu sdylenir. Cocuklarla 23 Nisan giiniiniin bayram olarak kutlandig1
konusulur. 23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayn1 zamanda tilkemizde tiim
diinya ¢ocuklarinin da davetli oldugu bir kutlama yapildigi sdylenir. Cocuklarla beraber diger iilke ¢ocuklarinin
giyimleri, yasayislari, miizikleri, kiiltiirleri... hakkinda konusulur.

= Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “23 Nisan” isimli hikayeyi okur. hikayenin ardindan ¢ocuklara galisma sayfalar1 ve
kalemleri verilir. Sayfalar yonerge dogrultusunda yapilir.

= Cocuklar ayakta daire seklinde dururlar. Dairedeki ¢ocuklardan birine 6gretmen bir top verir. miizikle birlikte
cocuklar topu dairede segtikleri arkadaslarina atarlar. Miizik durdugunda g¢ocuk kimin elinde kaldiysa o ¢ocuk bir

taklit yaparlar ve oyun devam eder.

- Ogretmen kraft kagidmin iizerine biiyiik bir Tiirkiye haritas1 ¢izer. Haritanin tam ortasina gocuklarla birlikte
Atatiirk resmi yapistirilir. Cocuklar haritada Atatiirk’iin ¢evresi i¢in resim kagidindan beyaz papatyalar yaparlar,
papatyalarin yapraklarini yukari dogru katlayarak boyutlu hale getirirler ve ¢igekleri Tiirkiye haritasinda Atatiirk

resminin yanlarina yapistirirlar.

= “23 Nisan” sarkis1 ¢gocuklarla birlikte sdylenir.

( Sanki her tarafta var bir diigiin / Clinkii en serefli en mutlu giin...)

Materyaller: Kraft kagidina ¢izilmis
Tiirkiye haritasi, resim kagidi, Atatiirk
resmi, yapistirici, boya kalemleri, farkli
iilkelere ait resim ve giysiler

Haritasi

Sozciikler: Ulusal Egemenlik, Atatiirk,
Cocuk Bayrami, papatya, siislemek, Tiirkiye

Kavramlar:
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yaramaz Kuzular’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalar: Imateryal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklar:.
e Genel Degerlendirme




YARAMAZ KUZULAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi = Evcil hayvanlar hangileridir?

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.

Gostergeleri: (Sozciiklerin baglangig seslerini soyler. - Evcil hayvanlarin doktoruna ne denir?

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle -
baslayan sozciikler iiretir).

Evcil hayvanlara nasil bakilmalidir?

Bilissel Gelisim = Vahsi hayvanlar hangileridir?
Kazanim 17: Neden- sonug iligkisi kurar. - Vahsi hayvanlar neyle beslenirler?

Gostergeleri: ( Bir olayn olasi nedenlerini ve sonuglarini
sOyler).

- Hikayedeki kuzularin yaramazligi nedir?

Sosyal Duygusal Gelisim = Kurt — Kuzu oyununu sevdiniz mi?

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: (Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici
seyleri soyler. Cevresini farkli bir bigimde diizenler).

Motor Gelisimi
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanimini gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar).

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara vahsi hayvanlar deyince hangilerinin akillarina geldigini sorar. Cevaplari dinledikten sonra
evcil hayvanlar hangileridir diye sorar. Bu hayvanlarin benzerlik ve farkliliklar {izerinde konusulur. Cesitli dergi
ve kitaplardan evcil ve vahsi hayvanlara ait resimlere bakilir. Evcil hayvanlarin da insanlar gibi as1 olduklar, ilag
ictikleri, yaralar1 varsa ve hastalanirsa klinik ve hayvan hastanelerinde tedavi olduklar1 sdylenir. Cocuklara
hayvanlari tedavi eden doktora ne denildigi sorulur. Evde beslenen hayvanlarin kimlikleri ve as1 kartlarinin oldugu
asilarinin zaman zaman takip edilmesi gerektigi sdylenir. Caligma sayfasindaki evcil ve vahsi hayvanlarla ilgili
caligmalar yapilir.

Ogretmen gocuklara “Ug Kiigiik Kuzu” hikayesini okur. Hikiye hakkinda sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen
“Kurt- Kuzu” oyununu oynayacaklarini sdyler. Oyun alanina ebe hari¢ oyuncu sayist kadar daire gizilir. Her
oyuncu dairelerin i¢ine yerlestirilir. Ebe olacak oyuncu dairenin iginde bulunan kuzucuklar1 gezmeye davet eder.
Dairelerinden ¢ikip dolagmaya baglayan kuzulara 6gretmen tarafindan ‘Kurt geliyor herkes evine’ denilince herkes
bir daireye girmeye ¢alisir. Bu arada agikta kalan ¢ocuk kurt olur.

Oyundan sonra égretmen “Okiiz” tekerlemesini sdyler. Cocuklara tekerlemenin sonlarindaki benzerliklere vurgu
yapar. Bagka bir tekerlemede o sesle baslayan uyumlu kelimelere vurgu yapar. Ardindan ¢aligma sayfalarindaki
ses caligmasiyla ilgili boliimler yapilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 masanin etrafina toplayarak hazirlanus oldugu fasulye nohut ya da mercimek taneleriyle iki
ayr1 kapta pamuk iginde ¢imlendirme deneyini yapar. Iki ayr1 kaba yerlestirilen tanelerden biri sulanir. Digeri
sulanmaz. Ogretmen bu deneyin uzun siire devam edecegini birinin siirekli sulanacagini anlatir. flerleyen
zamanlarda birine su ve toprak eklenir. Ve ¢ocuklarla beraber su ve toprak verilen bitkinin bilyiimesi gézlemlenir.

Ogretmen gocuklar masaya oturtarak agag dallar1, patlamis musir, yapistiricl, yesil kartondan yapraklar verir.
Simdi sizinle giizel bir bahar dal1 yapacagiz der. Hep birlikte agaglarin dallart misir ve yapraklarla donatilir. Daha
sonra bu dallarin hepsi bir vazoya konulabilir. Biten ¢aligmalar sergilenir.

Materyaller: Evcil — Vahsi hayvan Sozciikler: Evcil, vahsi, benzer, farkl, ses, Kavramlar:
resimleri, aga¢ dallar1, patlamig misir, veteriner, as1, ag1 karti Vahsi — Evcil

yapistirici, makas, vazo

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim Siislii Kopegim’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM SUSLU KOPEGIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden
sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir).

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini
giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir isi
gerceklestirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

Oz bakim Becerileri

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Evinizde evcil hayvan var mi1?
- Evecil hayvanlar egitilebilir mi?

= Evcil hayvan almak isteseniz hangisini almak
isterdiniz? Neden?

- Kopekleri seviyor musunuz? Sevmiyorsaniz neden
sevmiyorsunuz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara evcil hayvanlarmn resimlerini gostererek evcil hayvanlarin insanlarla birlikte
yasayabildiklerini anlatir. Evde bir hayvan besleyip beslemediklerini soran 6gretmen evcil hayvanlarla ilgili siir
okur (kedi, kdpek, kus gibi). Evcil hayvanlarin egitilebildigini onlarinda bir kimlikleri oldugunu sdyleyen

ST

Ogretmen daha sonra “Seda’nin Siislii Kopegi

adl1 hikayeyi okur. Hikayeyle ilgili sohbet edilir.

=  Daha sonra masalara gegen ¢ocuklara 6gretmen Seda’nin siislii kopegini yapacaklarini sdyler. Gerekli malzemeleri
alan ¢ocuklar fon kartonlarma ¢izilmis kopek kafasi, kuyrugu ve arka bacaklari kesilir. Gvdesi dikdortgenden
katlanarak yapilir. Gozii yapistirilir. Kalin rafya veya kurdeleden olusturulan fiyonklar kdpegin kafasina takilir.

Biten c¢aligmalar sergilenir.

= Minderlere gecen cocuklara 6gretmen ‘Kopekle ilgili 6grendigimiz sarkilari tekrar edelim’ der. Cocuklara hangi
sarkilar oldugunu sorar. Kopek ugmak istemis, benim cici kdpegim, kdpegim hav hav der sarkilar1 dramatize

edilerek birlikte soylenir.

= Daha sonra ¢ocuklara ‘Uyu Kopegim Uyu oyununu hatirlayan var m1?’ diye sorulur. Cocuklardan alman
cevaplardan sonra 6gretmen oyunu bir kez daha hatirlatilir. Oyununu oynamak igin el ele tutugurlar ve halka
yaparlar. Halkanin ortasina bir sandalye konulur, altina da bir esya birakilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe
secilir bu kdpek olur. Ebe ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altinda bir esya konulur bu da kdpegin
kemigi olur. Oyuncular hep beraber © uyu képegim uyu’ dedigi zaman kdpek gozlerini yumar. Bu sirada 6gretmen
bir 6grenciye isaret eder. O da sessiz adimlarla sandalyenin altindaki kemigi alir yerine déner. Cocuklar ‘uyan
kopegim uyan’ diye seslenir. Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan oyuncuyu bulmaya calisir. Ug arkadasinda
da bulamazsa a¢ kopek olur ve yeniden sandalyesine doner. Oyun birlikte oynanir.

- Ogretmen galisma sayfalarmi dagitir. Calisma sayfalarindaki yonergeler dogrultusunda dikkat ¢alismas1 ve

6grenilen kavramlari pekistirici caligmalar yapilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas,
yapistiricl, rafya ya da kurdele, evcil hayvan
resimleri

Sozciikler: Evcil hayvan, egitilebilir,
veteriner, kedi, kopek, kus, balik

Kavramlar:
Ogrenilen kavramlarin tekrari

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cizerek Anlatmak’ adli biitiinlestivilmis Tiirkce, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CIZEREK ANLATMAK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce ve Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

(Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.)
Dil Gelisim:

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

(Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve
mimikleri anlar.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini soyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

(Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

(Adini ve/veya soyadini, yasim, fiziksel ozelliklerini ve
duyugsal ozelliklerini séyler.)

DEGERLENDIRME SORULARI
- Kendini tanitir misin?
= Resim yaparken kendinizi nasil hissettiniz?
-  Resminizde neyi anlatmak istediniz?
- Etkinlikten keyif aldiniz m1?

- Sizce en ilging resim hangi arkadasiniza ait?
Neden size farkli geldi?

= Cizdigin resmi eve gidince kime anlatmay1
diistinliyorsun?

- Resmini evde nereye asmay1 planliyorsun?
- Kendi fotografini incelemek ne hissettirdi?

= Poz vermeden ¢ekilen fotograf sizi sasirtti mi?

OGRENME SURECI

e Cocuklarin giin boyunca ¢alismalardaki farkli anlarinin fotograflar: ¢ekilir.

e Cocukla nasil bir giin ge¢irdikleri hakkinda sohbet edilir.

o Cocuklardan fotograflar ile kendilerini tanitmalar1 istenir.

o Cocuklarin duygularini ifade etmelerine rehberlik edilir, birbirlerine soru sormalarina firsat verilir.

o Resim kagitlari ve pastel boyalar dagitilir. “Okuldaki Bir Giiniim” resmi yapilir.

e Cocuklar ikiserli es olurlar ve yaptiklar1 resimleri sirayla birbirlerine anlatirlar. iki dakika siire verilir.
Ardindan 6grenciler eslerini degistirirler, yaptiklart resimleri birbirlerine anlatirlar.

e Cizimler hakkinda konusulur.

o Cekilen fotograflar hep birlikte incelenir. Cocuklarin fotograftaki o anla ilgili bir ciimle kurmasi i¢in gerekli

yonlendirmeler yapilir.

Materyaller: Resim kagtlari, pastel
boyalar, boya kalemleri
an

Sozciikler: Okul, sinif, arkadas, resim,
farkl, anlatmak, keyif, poz, fotograf, gergek

Kavramlar:
Zat: Farkli, ayni

AILE KATILIMI: Cocuklarin yaptiklari resimleri anlatmalarina ve segtikleri yere asmalarina yardimei olabilecekleri anlatilir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih : INisan/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yalan Séylememeliyiz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YALAN SOYLEMEMELIYiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler, agiklar,
materyallerle ilgili sorular sorar).

Motor Gelisimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: ( Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar).

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Vurmali ¢algilart kullanarak ritim galigmasi yapar. Miizik ve
ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Bagka neyle g6ziimiizii kapatabiliriz?
- Gozlerimiz bagliyken neler hissettiniz?

- Baski calismasini yaparken hangi malzemeyi daha
kolay kullandiniz? Ya da hangisinde zorlandiniz?

= Neden yalan sdylenmemelidir?

- Yalan soyleyenler ne gibi sikintilarla karsilasir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara ilgi merkezlerini diizenlemeleri gerektigini soyler. Nasil bir diizenleme yapilacag kimlerin
hangi merkezleri diizeltecegi belirlendikten sonra ilgi merkezleri diizenlenir. Daha sonra gretmen ¢ocuklara
“Kdorebe” oyununu oynayacaklarini sdyler ve oyunu anlatir. Bir cocuk ebe olur ve gozleri baglanir. Ebe gozleri
bagliyken arkadaslarinin yonlendirmeleri ile onlardan birini yakalamaya caligir ve yakalanan ¢ocuk yeni ebe olur.
Oyun bitiminde 6gretmen gocuklara masalara gegmelerini ve sulu boyalarini almalarini sdyler. Cocuklara degisik
baski tekniklerini deneyeceklerini anlatir. Her masaya 6grenci sayisina yetecek sekilde baski i¢in kullanacaklart
malzemeler koyar (iizerine sekil ¢izilmis patates, siinger, degisik fircalar, limon gibi). Cocuklar istedikleri
malzemeleri boyayarak kagida bastirarak sekillerini ¢ikarirlar. Biten ¢aligmalar sergilenir. Etkinlik hakkinda
sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen yeni bir sarki 6greneceklerini sdyler ve *“ Pinokyo” sarkisini dgretir.

Benim giizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim

Ciplak olmaz, giydirelim
Bir elbise diktirelim
Bir pantolon bir de sapka

Kirt kirt kirt kart kirt diye Iste oldu bir kukla
Civilerle ¢akacagim P1i pi pinokyo
Tak tak tak tak tak diye Ismi de olsun pinokyo

- Sark ritim aletleriyle ya da dramatize edilerek birkag kez sdylenir. Ogretmen daha sonra “Haksizlik Bu”

hikayesini okur.

-  Hikayeden sonra masalara gecen ¢ocuklarla galigma sayfalarinda ki yonergeler dogrultusunda sayfadaki tavsani
yuvasina gotiirme, havug sayma, resmi boyama gibi ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Sulu boya, sekilli patates,
limon, siinger, degisik fir¢alar, burusuk
kagit pargalari, gozii baglamak igin kumas,
kuru boya

kukla

Sézciikler: Pinokyo, siinger, baski, yalan,

Kavramlar:
Acik — Kapali

AILE KATILIMI Yalanla ilgili evde sohbet edilir.

UYARLAMA




MAYIS
HAZIRAN
PLANLARI






("12]40S 1u1WdUO UIL2]Y1]1UdA 131PA1J23 UN, YATID]Y “A2]AOS NUNSNP]O UDSUIL A1q 1]4232P UN, YNIDIY) 1II[I313)SQ0)

“Tep[Ide ruruouQ urdt nwunjdol ST un ANJely g7 WIUBZe)|

(ADPYI5D 1ADIINUOS Ya.4242]20u1 18YD.AD) "ADADS 142]]0qUIAS VP DA 142]2USIU UDJNANISN]O 131D.AD)) (LII[9G19)S0D)

“Te[izey Y1JeId J[IS[[OqUISS/QUSIN () WIUBZEY]

(repyide op[jos un3An eurwejue LIB[WERIALY I[IS]I O[1 UBWEYZ “Je[RIlS 9103 BuluBwWEeZ $N[0 LIR[AR[()) LI9[95.19)S00)

“JeY19®. LIR[WRIARY I[IS[I B[UBWE Q] WIUBZEY]

(27405 1LivISNUOS 1SD]O UIAD]O A1 "42]AOS 1ULLD]UDPIU 1SV]O UIAD]O 41g) LII[ABISOD)

“JeJy ISIYSI[I SNUOS -USPAN :L] WIUBZEY]

“(41414D 2uUSU AVPDY 14DS UD]1A1]2q UDPUNGNLS DUSDN “AD]YD dUSIU ADPDY 14DS UD]11.1]2q DUNGNLS 2USIN) LII[9S1I)SQD)

“TedeA Turiopworst eureyrd oA ewredo) JIseq JeIeue[[ny] LID[OUSIN 9] WIUBZEY]

(“12p2 apj2 UMING Y2.42.41182111q LUDJVIUD "42]0q DADIYIIDd nuning 41g 42]A0s wrivjpdod ununing 11gq ) 1I3[33.131s00)

“JRIARY TUISDSI[I umng — edred ST WIUBZEY]

(11121503 112]oUSsoU UPA2ZUDq 2.42]]1Y2S WINIBWOID) U2]A0S 1ULI2]Y1]]2Z0 UIJYDS YLIJAUI0DL) ) (LII[ISIIISOD)

“ITUE) LIS[[IO$ (LIOWOn) (7T WIUBZEY]

(wrunpny ryo.ay a4 ey 41413821424 2.424 n130p 1M2uUsIU YD.AV]O UNSAN 2423.40U0] "42]A0S NUNWNUOY IYDPUDYIUL UTUIUSIN) :LII[ITIIISOD)
“ren3An 110[0810u0K I[IS[1 B[UNUOY BPURIA (] WIUBZEY]

(AD]DALS 2103 QULIDIYYNANG LIDJYIADA/QUSIN “AD]DALS 2103 DULIDJUO] YUDA DA DULID]ADIYIWL LADIY1]AD | /2USIN) 1II[3SI)SQD)

“JeTRIIS 9IQ3 QULID[YI[[OZQ LIB[I[JBA BP BA QUSON :6 WIUBZE]

(v]dnas 2403 au1pyas 1LDIY1]ADA/QUSIN “AD]ANAS 2408 DULIDIIDWD WITUD]JINY LID]Y1]4DA/2USIN]) 1II[3S.13)S05)

“re[dni8 0108 QULIS[I[[9ZO LIBI[IEA €D BA QUSON :/ WIUBZEY]

(1274ps

1414DS ua.41pj1q V41§ “42]40S NUNINP]O dUD) SVY ULIDJIUSIU 1TIPADS "4142)SOT 102USIU ADPDY 14DS UI|1141]2G "ADADS Y1Uij1L 241G 42.41q NASOP 2A1125/2A142]])1II[IBANSQD)
"JeAes LIS[OUSON] :p WIUBZEY]

(ruppny vpavjunmp 1wl ULDIYIPOLIDE 42]A0S 1{ousau uauapyo vp vA uajisyy 42]Aos uapiudsl p.iuos 2.ns 41q 14D]0/WNINP/2USIN ) 1II[ISI)ISOD)
“Je[IIjey] TULIBIPLIS[Y € WIUBZe]

(C38v1840Y MuUNAnp ¥25.423 2]1 IUIUYR L “18]99Ul NWNINP Y2420 “vpy1dv 1uLmwdndi 113]1 a1 nuyv ] “42]A0s 1uidndl uidpjo/wn.amp/ausa) ) 113[33.131s00)
“Imnunnqg opuruye)} [I3[1 B[AR[O/WILIND/AUSIN i WIUBZE]

("AD40S ADINLOS Y1]PUOL DAD]O/WNAND/DUSIU UDYDD TUIDYYL(T AIUD]YDPO DAD]O/UNINP/QUSIU UDYDL23 1SUL]IP2 IDYYI(]) 119 S19)SQD)

“JLIOA TUNEYIP BAR[O/WNIND/QUSIN] ] WIIUBZE]

IISTTAD TASSITId

RIATIDHALSOD HA AVTININVZVI

NVHIZVH-SIAVIN

dV1AV

INV1d WILIDE MI'TAV 1IN0
IDTINVIVE WILIDA ITTIIN

PV uauIRI3Q
nqnag) sex
ytel



(ADID 2fopay 1id]oUSIU 1YDIY1]413D 24 INA0Q 1]Y4D,]) 1II[I313)SQD)

“Tede£ LIop)oyoIRY USIINQIOS N[ONUOY JUSIN € WIUBZEY]

(uwad1s aputiazn ypAv yaJ Aninp apuliazin Yol yaJ 4ndvd 1wiizpaya.avy a23uap 113]1 271 vunisvg redeA 1ULIBIaNa Y abuap 1116]1 91 BWINQ ):LI3[3513)S05)

“Tedeq£ 11op30018Y 03UL(] 7 WIIUBZEY]

(1214211 2fvsaut 1141]2q YDADADAS1S YDAV Y] 42[12]1 dfDSIUL 11.41]2q YDAVADAI1S YDAD If17) “4v]d1Zz 231y25YNA 41q 1]]2g AD]ID

u21Y17Y2SYNA A1q 1]]2g “ADSOY DPUNSNIINAZOP A2]23ADUOL “ANINA DPUNSNINAZSOP 42]28.40U0[ “A0ADA 2PpULSISI A2QYD.L A1G 1ULID]JIYDADY DWNZOS 24 DUIUIS]) LII[ISII)ISQD)
1edeA£ 11opjodarey JuWUNSIZOp IO A 1] WIUBZRY]

TWISITED YOLOIW

(1421503 nunuol uru1zof 41423803 1DJ1ZA 1Y2PUIS2IA2])) LII[ABINSQ0D)

“I119)SOS IFI[epuUIIe] 1Ze § 7] WIUBZEY]

‘(42381 1ISLUWNYO dDILY 2UISIPUDY UdPUIYSIIDL “ANSNUOY DPUIYYDY A2]]DA42I0UL 1]1ZDA UDUNING dPUISIAAD])) 1II[33I)SQD)

“I1191S03 131[epuUDIe] BN ] WIUBZEY]

("11an densd eae|nuos 11161 sjaa|[eAldleW [2SL0L5) “ADLOS ADINLOS 1]13]1 2]L2]]DAIDIDUL ]2S.10L) ADIYIID 142]]DAL2IVUL [2S40L) "42]20Ul 112]]DAID]DUL [25.405)):LII[IGII)ISOD)
“I[0 LIS[[BAIdJBW [9SIQN) () WIUBZEY]

‘(412.4n 2]yn2z0s uvdvI$nq 21528 1WAY “42]A0S 112]S2S UDJD 24 DPUNUOS ULIZIYNIZOS "L2]AOS 1ULID]SIS S1BUDISDqG ULI|YNOZOS) 1II[ISI9)ISQD)

“1119}$08 131epuDyIe] ISI3[Iq SOS 6 WIUBZEY]

( unyppup PULIDIPYSDq 1ULIBIYIPI]ZL/142]YIP2IUL(] “ADJUD DIAN]OL DUWDLP TULID[YIP2]Z1/142]Y1P2]UL]

JI8|16ass vjdnjod yiziu wrdpypa)zl/Lapypauld "A1aA densd eejnios 111B]1 81 LIBIpa|zI/LBNIPa|uId "Helos Jejnios 116]1 8|1 LI9P{IPa|z/LIa{IPs|ulQ): MR[9819)SeD)
"10p3 9PEJI BIIR[OK INISIS TULIAIPI[Z/LIAIPI[UL( :§ WIULZE]

‘(odpd wnaod ppuIyyvY 142]Y1PIIZ[/LI]YIPIJUL “AD]YIID MULIDJYIP]ZL/ 112]Y1PJUl([ A111J28 2ulidA 142]23.40U0A ]220S) 119[3313)S0D)

. JeJARY TUTWR[UR UTULII[NIPI[ZI /LID[IPI[UI( &/ WIUBZEY]

(“A1UD]INY YDAD]O UNSAN DULIDJUDIUD 142]YNIZOS

131pUa.130 12[ “A2]A0S WIUDJUD ULIDIYNIZOS A ADJAYDY LID]YNIZOS ADAOS TULIDJUD]UD ULID]YNIZOS A A2PD YAV LI]YNIZOS UP]O 1L 2pulia]y1pajui(]) 1I9[33.131S00)
“IINSI[A3 TuISoIegep YNozoS 19 WIuBZe|

(uvy 212qYOS “AIUD]INY LIBIYNIZOS JOYVZoU DPULIDDWSNIUOY “I1JAOS 1ULI2]IDADY 24 20UNSNP

N3 “12]y2q WISDAS UID1 YDWSNUOY LUDJINY MULIIYIWIW A 1S3 UDYANSNUOY “ADJUD LIDIYIUIW 2A IS “ADANY 1SVUD] ZOS DPUISDAIS DUSNUOY ) LII[IS19)S00)
“ITUE[NY B[ATORIR WIS I[I(J :S WIUBZEY]

(aruvpny 1wiranpdpd Ynjznswngo UsYADANY JUNY) ATUDJJNY 1DPD UDYADANY ]UN) “A1UD]JIY

S0z uayAvany 2puny) AUDNY 1WRZ UDYADANY DJUIN) “AIUDJINY [11f UDNADANY 2JWN)) “AIUDNY TULIDJUWNNY UIWS] “AIUD]JNY WIS UDYADINY 2]uwn))) :1I1I[33.19)S00)
rmueqny uLeqided 1SIS[IQIIP USYINSNUOY :p WIHEZEY]

(UDANY 2JUIND Y1SIJIG “ADANY 1SIJUIND NAOS “ADANY JWND ZNSWNY() “ADANY ]UND ZH(]) 1[G I9)SQD)

“JeJny| A[WIND 9I0F BULIR[[RINY IWIZIP ZOS ¢ WIUBZEY]

(rejaefe

1IZ1Y UIUISDS UDYAD]AOS 1YADS UIYANSNUOY "AD]DAD NUNUOY UIUISIS UDY.LD]AOS 1YADS UDYANSNUOY “ATUD]INY NASOP 1UIS2JoU UDY.L2]A0S 1YADS ‘UY.MSNUOY ):1II[ISII)ISQD)
“ITue[[n] un3An TUISAS 7 WIUBZRY

(CAr40y15

A2]S2S 12ZUDG 2SIS UDJ14D | “AD]AOS LIDIYIIYADS dA AD[Y1]A2ZUDG 1YDPUISDAD 12]SDS "42]L0S nun3npjo au unin3vudvy uisag “12jAos nuod 131pjo3 uisas ):119[93.19)SQ0)
"IOPO MIAR LIO[SOS ] WIUBZEY

TNISTTAD TId

NVHIZVH-SIAVIN




(v13Dq ‘42205 MLIDIY193DqG UIULIDJIGOYY DAY “A1DY1D 1ULID)IGDYYDAY 42418 1ULID]IgDYYDAY ) 1II[3813)S05)

“Jede£ 1LIO1ST IISTT O[T SWUIALY) 17 WIUBZEY]

(vdpd 142781 y17u0L 2urUIUISY2.123 J2IPAN] “AvYIL NUNZNA/1UI]T) 1119]98.13)S0D)

“Ie[n3An ruLre[[eIny] YI[ZIWd) [[IS]1 o[l IUIPay [T WIUBZRY

TIATIIADHE WIMVEZO

(LUDAADP 12DWSD]ZN DPADJUDUDZ

DRI “M01s1 witpand uspaajury$aA DPADUDWDZ 1SIPIUWDIZOD TULIDJUNAOS DJALIDISDPOYAY “ADZOD YDADSNUOY D]IDJUO TULIDJUNLOS DIALIDIDYSDE) :113[33.19)S0D)
“I10ZQJ TULIR[UNIOS BIALIB[EYSRY L] WIUBZEY

(12]40s nun3npjo 112]42.103 24 Jo.4 11y4nf uruiSry 1WAy 12]A0s nun3npjo 42]181y diyvs 2.42]42.403 24 [0 1¥40f Dpuwndo]) :I13[PS19)S0D)

“JeP[19e NUNZNpPJO LID[ASIOT 9A [0 IPJe] ULIR[ARIIq epwueseA [eswn(do], 19T wiuezey|

“(42]A0S 1ULI2]SNA0S 1]34ADf DPADJUNAND 131]Y2425) “12P2 2PDJI 1UIpUdY 2pUnuo dn.ir)) :13[93.13)S00)

“ITUQANS QUIPUDY ST WIUBZEY]

(12]udzZNp 2pWIIG A1qG 1]YAD) 1U1SDAAD]) "42]A0S 112]A2$ 101p2 ZISIDYD.L 24 ]2z1n3 NINPAOS 2PUISINI)) LII[IGII)SQD)

"INIOY 1I9[I0Z9p YNRISH €] WIUBZEY]

(12140s 1U1S20UNSNP PUISIUIUD]AIDG ULIDI]DANY 1YDPAD]UWDILO Y1$132(]) 11I[35.19)S0D)

“JeAn ere[[esny| nyeple[welto NIS139(] (7 WIuBZey|

‘(4141323 duLIDA NIMNJUINLOS 131PUSJIS)) “4142]S03 NUNINP]O 1132181 DADULD YNIN|WNIOS) LII[IFI3)IS0D)

) “ILI1A3 QULIAA TULIB[N[N[WNIOS ()] WIUBZEY]

(121408 1ULI2]Y1]]2Z0 1]YADf DA L2ZUDQ ULLD]ANIIIY L2SIP D1 NANINY UIUISIYIN 1PUDY “A2]AOS 142]Y1]]2Z0 J1D dUNANIINY UIULISIYIN 1pUDY) 1II[ASI9)SQD)
“JRDI9® LIDI[[9ZQ [ I[[Ie] :6 WIURZE]

“(41jp

424 211111 DIADIYNI0S 1Y21Y1]]2Z0 1]Y4Df dpa|y1juiylq “42]A0S NunInpjo 142]y1j]2Z0 YY) ULIDJUDSUT “12]A0S NUNINP]O 142]Y1]]2Z0 1Y) UIUISIPUDY) 1II[ISIISQD)
. “J1121503 13A%es BIRII[IPIE] (8 WIUBZEY]

(41121803 QDS U1 YoULIIIIG DPUIUDWDZ 181 131pDISDG “A1411$2]Y2D.423 181 41 UDPDUL]O 1S2ULAIPUIJUON UIYS1I2 ] ) 1II[IGII)SQL)

-Io[NpN3 uIpuay urdl yewreseq 142103 ep BA 181 11 :/ WIUBZe)]

(11421503 DJALADISIUDAADD RJUN]O TULIDINSANY ZNSWN]() “ADIYIID YOADUD]INY L2]2PDJi [2Z0S NJuN]O WULDINSAnp Znsunjo/n|wn|Q) 1I9[93.131s00)
“1119)$03 B[IR[[0A Un3An ruLre[n3Anp znswnjo/npuunjo 1131 ejuuninp ep e£ Aejo I1g :§ WIUBZEY]

(421408 1ULID]INUOS 24 TULIDJUDPIU UTULIDINSANY UIULID]DYSDE “A2]A0S 1ULDINSANP UlULDIDYSDG) 11[38.13)S0)

“Iepide unren3Anp urunerexseq yeIe[o [[IS[1 ejuuninp ep ek Ae[o I :§ WIUBZRY]

(" ANANISN]O ADJUNAT UDAISD] A2]Y1]]2Z0 UNSZ() "4aP2 dPpBfi D]D]]OA UNSZ0 1ULIDJIPADY 24 20unsSNp ‘N3AN(7):119[33.13)S05)

i *JOPS PEJI B[IB[[OA TO1)RIRA TUIPUIY] ¢ WIUBZEY]

IISTTAD TVSNDANA JA TVASOS

‘(wdpd wLwpuIpy subp J1Svg 2pa SUDp apul3i]se WLl 24 Y1zny) 1199 8.19)S00)

*IOP? Ja321ey OPUIFI[SO WL A YIZNJA 1§ WIUBZER]

(12.423/42Y25 142]0USIN

UD]3Dq 2)L2]oMWdZIPUL YIS132P 1I2]OUSIN “ALIA [1Y2S YDADUD[NY DAV 242[QUIZIDIN “ALIdA (1428 2]A142]]0 2.42]oUWDZIDIN “ADYIS LI2JUSIN “ADLNIALLIDAOY 112]2USIN
ALIS1ADA LID[OWIZIDIN "L2S52Y 142]oWDZIDPY “ALI1JDS DADAD 41q 2pui1d1q ypov4ni$njo L2]]1ya8 1A 142]ousapN “4njdo] 112]2usaN ) 119[33.13)S0D)

“redeA LIO[)oNaIeY UAINOIS IUIUR[[NY SBY NN :p WIuBZEeY|

NVHIZVH-SIAVIN




‘wunRIZQ

‘weaboid
‘Iep[nao))

ANAIANT Ta30Ad

“ILIA Jefewsifed
LNSH[Rd I[IS]T BLIB[WEIALY US[IUIZ()

yew|o
nunny, zZiuuepnmunios 1SIey 9A21Ad))

Few]Q snng
UQAND)

euLmp spunzog JINLLIDA YA TIIDHAA

nwinuns 1SeASop UL WauQp U] e
"I[IQA[IPIS oKdZNIN e

(11ezed "z ululAe ueaizeH) nuno Jejeqeg e

(1seyjey 'z uluiAe uedizeH) ISelyey BWNJOY SN e
(sihelN ¥Z-8T) IseyyeH J3|3ZNIN|

(nun3 uezed 1pupyl uluiAe siken) nund uauuy e
(siheln 9T-0T) 1sejeH Jap28u3 o

(1seyyey |1 uluiAe SIAR) ISEIJRH WIPJBA Y| SAdRIL o
(siAeN T) nuno ewsiueAeg anyowiy e

IAT'TLLV A'1IV

RNATIZAD NVTV

AVIVLAVH TA NOO I'THI'Td9

QUIISY ‘BULIINIYV ()T
-61-81-L1-91:ewikes/ikes o
BpUIURA - BPUISEYIE ‘BpUNnjos

— ppuieS WNUOY EBPUBYPA/UQX e

uaS1IQpYI(T ‘QIey
‘Us8d() are(  PPS NHMPWOI) e

Ie[ueAe[Seq 9[sas IUAY :NnAnQ e
UO0S-BJIO0-Y[T ‘ZNSANI-N[AN ], “osyn&-yed|y
Sesnwnk-110Q§ ‘umng — vdred ‘zn — s10], ‘Suig
— d13ue[Seq ‘U3 -zn( ‘SeAef —1ZIH SN NV WZ e
Jopual; 13 ‘zekaq ﬁuw_m Duey e

HVITNVHAVYHA

(10py150 1IDJUNLOS Y202]1qDY1D 2pUISIPaULID JVYYIP DULSISDS L2]A0S 142]UdY2.123 1SPUdDA U1d1 ypun.Loy 1U13113VS) LIS

(121408 112]udY2.423 1SVUIIADA UIDT YPUWINIOY UDPADIDZIDY dA UDPAD]IYYD] IUIPUDY] "A2]AOS 1ADJUNINY UD]O 1]aY1]Y2 ]) LII[9S.1I)SQD)

142152423 24 In.4v 1]13]1 2]1 131]Z1ULD] 24427 "IUD]INY 142]WDZ]VUL 1]13]1 2]1 131]ZIWD] UDPIG “AIUD][NY 142]D2423 dA IDAD UNSAN DPUISD.AIS dUUI]SDG) 1I1I[33.1)S0L)
“ITue[ [y 119[50108 oA Sere 1193 urdl LI9[LI909q WeseA YN[uny) :9 wiuezey|

(1yvY 2421y1]ULYID 1LIPUDIULC “42]AQS NUNINP]O 42]oU ULPYIULYID UDIIPUBUIP 1UISIPUDY):HID[IB313)S0D)
(1u1dny uapyawd1 U2y 112]322251 24 222014 UaA2]1y12 ZNSWIN]O 131]3DS “1231 424 DPAVIYIUL 1112124 1421320251 24 Y202A1]) 119[3319)SQD)

(AvpIDY 1ULIDIPASD 1YDPINYO/AT “4p]dO] 1IDIPASS IYDPINYO/AT ATUDIINY DJUIZO dA Z1UD) LAD]DASD IYPPINYO/AT]):1II[33.19)SQD)

“JITe JO[WUQ IIS[I 9T IF1[FeS :§ WIueZe]

NVIIZVH-SIAVIN

"INIOY UBPIR[BZEY A UIPIS[INI[YD) IUIPUSY :/ WIUBZEY]
“(aruppny

“Te[Y1de TUNUOUQ UTUOWUL(UI(] S WIUBZEY]
“JUD[SOq 1]OSUSP OA I[I010 & :p WIIUBZEY]

‘Tede£ 1o[owo[UAZND I[0I0S epuULIR[UER[E WEse § ¢ WIUBZEY]




BIiLGILi COCUK SETi MAYIS ETKINLIiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

BENIM ARABAM SUSLUDUR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 3
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 2:

TRAFIK ISIKLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullanmlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 4-5
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 3:

DENIZ TASITLARINI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 7
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 4:

TRAFIK KURALLARIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 8
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

TASITLAR VE TRAFIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 9-10
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 6:

BENIM CANIM ANNEM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 13
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 7:

TREN GELIiR HOS GELIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 11
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 8:

VAPURLAR SUYA DiZiLDi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 14
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 9:

BALONLA YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat Miizik
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 12

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 10:

PILOT OLMAK ISTIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 15
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 11:

BERABERCE ENGELLERIi ASIYORUZ
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 16
Yas Grubu:




EGITIM AKISI 12:

TRENLE YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 17

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 13:

MILLI BAYRAMIMIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 18
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 14:

MUZELER BiZE BiZi ANLATIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Drama
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 22
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 15:

DENIZDE DALGA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 20
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 16:

KUCUK MUZiSYENLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk-8 Sayfa: 27
Yas Grubu:

EGIiTiM AKISI 17:

DAIRE VE iP ARKADAS OLDULAR
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk- 8 Sayfa:
Yas Grubu: 5-6 yas




MiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-1

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim Arabam Stisliidiir’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM ARABAM SUSLUDUR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.

Gostergeleri: (Belirli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak

sigrayarak belirli bir mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak -

belirli bir mesafe ilerler).
Dil Gelisimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/ Sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/Sark: sdylerken sesinin tonunu ve

hizini ayarlar).
Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve

sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Kazamm 9: Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
Gostergeleri: (Sozciiklerin basglangic seslerini sdyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Tasitlar ne isimize yararlar?
= Tasitlar kaga ayrilir?
Tasitlardan en ¢ok hangisini kullaniyoruz?
= Motorlu tagitlar nelerdir?
- Motorsuz tagitlar nelerdir?

- Zipla git oyununu begendiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen gocuklara tasitlarin insanlar1 ve yiikleri bir yerden baska bir yere tastyan araglar olduklarini sdyler.
Tasitlarin kara, hava ve deniz olmak iizere ii¢e ayrildig1 sylenir. Cocuklara kara, hava, deniz tasitlarina rnekler

verilir. Ogretmen tasitlarin ayrica motorlu ve

motorsuz olmak iizere ikiye ayrildigini sdyler. Ogretmen gocuklara

daha sonra “Tagitlar1 Sayalim” isimli hikdyeyi okur. Hikdyenin ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorar. Ardindan

Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir.
= “Tasitlar” sarkis1 ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

Otomobil firlar birden

Kalkarken yerinden

Katiyor tozu dumana

Uzaklardan gozii

Git giile giile

Gel giile giile

Cok bekletme bizi

Vapurlar suya dizilir

Denizde siiziiliir

Gidiyor dumanina bak

Uzaklarda go6zii

Git giile giile

Gel giile giile

Yonergeler dogrultusunda; Motorsuz tagitlarin resmi isaretlenir.

Cok bekletme bizi
Vapurlar suya dizilir
Denizde siiziiliir
Gidiyor dumanina bak
Yolcular rahat ucakta
Aldirma hig¢ korkma
Gidiyor goge bakiyor
Uzaklarda gozii

Git giile giile

Gel giile giile

Cok bekletme bizi

- Ogretmen “Zipla Git” oyununu oynayacaklarini sdyler. Ogretmen smifi iki gruba ayirir. Gruplarim kargisina ayni

uzaklikta iki masa koyar ve masanin iizerine esit miktarlarda oyuncak birakir. En bastaki ¢ocuk tek ayak iizerinde
ziplayarak gider ve oyuncagi aldiktan sonra ¢ift ayak sigrayarak yerine gelir. Yanlarinda bulunan sepete oyuncak
atilir. Daha sonra sirayla ¢cocuklar ayn1 sekilde gider oyuncak alir ve sepetlerine koyarlar. Hangi grup oyuncaklari
daha cabuk bitirirse oyunu kazanmis olur.

“Ismini Bilirse Girsin Dairemize” oyunu oynanir. Ogrenciler el ele tutusarak daire olurlar. ‘Kim ismini bilirse
girsin dairemize’ diyerek déniiliir ve durulur. Ogretmen sesli bir harf sdyler. Adi bu harfle baslayan dgrenciler
halkadan gikarlar. Ogretmenin yanima giderler.

Materyaller: Oyuncak, sepet, boya Sozciikler: Tasit, hava, kara, deniz, Kavramlar:
kalemleri motorlu, motorsuz Tagitlar
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-2

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘Trafik Isiklar:” adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TRAFIK ISIKLARI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisimi = Cevrenizde trafik igaretleri goriiyor musunuz?

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular -
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

- Buisaretlerin anlamlarini merak ediyor musunuz?

Isaretlerin renklerinin farkli oldugunu fark ettiniz
mi?

= Trafik isiklarinin anlamlarini biliyor musunuz?

Kazanim 10: Gérsel materyalleri 9@1 = Arabamz var m? Varsa arabada siz nerede
Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel oturuyorsunuz?

materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir).

OGRENME SURECI

Ogretmen simifa trafik isaretlerini gdsteren bir poster veya resimler getirir. Trafik isretleri cocuklarla birlikte
incelenir. Her trafik isaretinin bize bir seyler anlattigini sdyler. Trafik isaretlerinin yasak, tehlike ve bilgi isaretleri
olmak iizere 3 cesit olduklar1 anlatilir. Deniz yollarinda samandira ve 151k isretleri, hava yollarinda ise sinyal
levhalar1 ve 1siklandirma oldugu sdylenir. Trafik 1siklarinin araglar igin 3 renk oldugu (Kirmizi, sari, yesil) yayalar
icinse iki renkli oldugu (Kirmizi, yesil) sdylenir. Bu 1siklarin ne anlama geldigi anlatilir. Cocuklarla bazi trafik
isaretlerinin anlamlar1 sOylenir. Daha sonra ¢alisma sayfalar1 verilir. Yonerge dogrultusunda kavram ¢aligmasi
yapilir.

Ogretmen gocuklara “Trafik Isiklar1” isimli hikdye okunur. Daha sonra masalara gegen gocuklarla trafik lambas1
yapilir. Tuvalet kagidi rulosu siyah elisi kagidiyla kaplanir. Kirmizi, yesil ve sar1 renkte daireler kesilerek, rulonun
iizerine yapistirilir. Daha sonra biten ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen gocuklara cevrelerindeki tasitlarin hangi geometrik sekillere benzedigini sorar. Cocuklar hangi tasitin
hangi geometrik sekle benzettiklerini sdylerler. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki geometrik sekilleri kullanarak
kendileri bir tasit aract olusturur ve boyarlar.

Ogretmen ¢ocuklara ‘Bisikletimizle bir ¢evre gezisi yapalim m?’ der. Cocuklar yere yatarlar. Ayaklar hafifce
kaldirilarak pedal ¢evirme hareketi yaparlar. Bu sirada ¢ocuklar hayali olarak gezi sirasinda gevrelerinde
gordiiklerini anlatirlar. Daha sonra ¢ocuklarin istedigi birkag oyuna yer verilebilir.

Yeni dgrenilen sarkilar tekrar edilir.

Materyaller: Tuvalet kagidi rulosu, siyah- Sozciikler: Trafik, trafik 1siklar, yasak, Kavramlar:
kirmizi- yesil- sar1 elisi kagidi, makas, tehlike, bilgi, deniz yollari, hava yollari, kara | Trafik Isaretleri
yapistirict yollari, yaya, siiriicii

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Deniz Tasitlarimi Tantyoruz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DENIZ TASITLARINI TANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri

DEGERLENDIRME SORULARI

Daha 6nce trene bindiniz mi?

Sizce hava yolu mu yoksa karayoluyla m1
yolculuk etmek daha rahat?

Arabant Siir oyununu begendiniz mi?

Ugak mi1 yoksa araba m1 daha hizlidir?

anlamina uygun olarak kullanir).

OGRENME SURECI

Ogretmen kara tasitlarinin kara yolunu, deniz tagitlarinin deniz yolunu, hava tasitlarinm hava yolunu
kullandiklarini sdyler. Trenlerin ise rayli bir ulagim araci oldugundan demir yolunu kullandiklarini sdyler.
Ardindan 6gretmen “Deniz Tagitlar1” isimli hikayeyi okur. Hikdyeden sonra 6gretmen gocuklara ¢alisma
sayfalarini ve kalemlerini verir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; resimdeki tasitlar: gittikleri yola
uygun boliime ¢izgi ile birlestirilirler.

Ogretmen ¢ocuklara “Arabani Siir” oyununu oynayacaklarini séyler. Oyunun oynanigini anlatir. Ogretm_en smifa
dort tane parkur yapar. Cocuklar arasindan dort kisi segilir. Segilen ¢ocuklar ellerine birer araba alirlar. Ogretmen
zamani baglattiginda ¢ocuklar hizli bir sekilde arabalarini parkurdan siirerler. Bitige gelen ¢ocuk oyunu kazanir.

Ogretmen masalara gecen ¢ocuklara beyaz kare kagitlar dagitir. Beyaz kare kagt ikiye katlanarak iiggen sekline
getirilir. Alt kismi tekrar katlanarak yelkenliye gevrilir. Pastel ve kuru boyalarla gemi boyanarak siislenir.
Dikdortgen kiiciik bir kagitta yelkenlinin bayrag: olur. Bayragi ¢cocuklar istedikleri renklerde boyayarak
olustururlar ve en iist noktaya takarlar. Biten ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen gocuklara calisma sayfalarini verir. Calisma sayfasindaki yonerge dogrultusunda; her kutucukta verilen
tasitlardan digerine gore daha hizli olani kirmizi, yavas olani sar1 renkte daire i¢ine alirlar.

Tagitlar ve Yollar1 ¢alisma sayfasi incelenir yonerge dogrultusunda tamamlanir.

Materyaller: Araba, blok, beyaz kare kagit, | Sézciikler: Hava yolu, kara yolu, deniz yolu, | Kavramlar:
pastel boya, yapistirici, boya kalemleri gemi, vapur, yelkenli, bayrak Zit kavramlar: Hizli - Yavag

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Trafik Kurallarim’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TRAFiK KURALLARIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Mobilde hangi tasitlart yaptik?
-  Hangi tasitlar benzinle ¢aligir?
- Hangi tasitlar komiirle galigir?

- Higbir yakit gerektirmeyen tasitlar hangileridir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara tagitlarm nasil caligtigi, tasitlarin hareketini saglayan enerji kaynaklar1 (dogal giigler, insan
giicii, hayvan giicii, su giicti, riizgar giicii, benzin, elektrik, komiir vb.). tasitlar1 kullanan kisiler ve yardimcilari,
tasitlarin park edildigi yerler hakkinda konusulur. Daha sonra “Araba” parmak oyunu oynanir.

Arabama oturup, direksiyonu tutarim (Ellerle direksiyon tutma hareketi yapilir)

Sag ayagimla gaza basar (Gaza basma hareketi yapilir)

Sol ayagimla frene basarim
Simdi diiz yolda gidiyorum

Hoop sola doniiyorum (Direksiyonla hizla sola donme hareketi yapilir)

Saga, sola, saga, sola don
Diiiiit .. hizli hizli gidiyor araba

Biiyliyecegim kocaman olacagim (Kollar yukari kaldirilir)
Bende bir araba kullanacagim (Direksiyon kullanma hareketi yapilir)

Diididit .. diitt.. diididit

Parmak oyunun ardindan &gretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Sayfa yonerge dogrultusunda yapilir.

- “Havada — Karada — Denizde” oyunu oynanir. Ogretmen yere ii¢ tane biiyiik daire cizer. Daireler kara — hava-
deniz tagitlarini temsil eder. Her daireye dgretmen temsil ettigi tagitin bir semboliinii koyar. Oyun sirasinda
Ogretmen bir tagit adi sdyler. Cocuklar, ad1 sdylenen tasit hangi alanda ¢alisabiliyorsa o dairenin i¢ine toplanirlar.

Sagiran 6grenciler oyundan ¢ikarlar.

- “Tasitlar Mobili” ¢ocuklarla olusturulur. Ogretmen ¢ocuklara renkli kartonlar ve degisik materyaller (Pul, sim vb.)
verir. Cocuklar dnce istedikleri bir tagitin resmini ¢izerler. Ardindan bu ¢izdikleri tagit resmini keserler ve
istedikleri malzemeler ile siislerler. Tamamlanan ¢aligmalar mobil olarak sinifa asilir.

- Ogretmen panoya “16” sayisinin asar. Ardindan tahtada 16 sayisinin yazilisini gosterir. Masa iizerinde ve havada
16 sayisinin yazilisi ¢ahisilir. Cocuklar siniftan tercih ettikleri materyalleri kullanarak haliin iizerinde 16 rakamini
olustururlar. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara calisma sayfalarini ve kalemlerini verir. 16 sayisinin cizgileri

tamamlarlar.

Materyaller: Fon kartonu, makas,

yapistirici, artik materyaller, boya kalemleri | tasit, rakam

Sozciikler: Araba, siiriis, hava, kara, deniz,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tasitlar ve Trafik’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TASITLAR VE TRAFIiK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Kazamim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinlediklerini ve izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinlediklerini izlediklerini drama ve miizik yoluyla
sergiler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Trafik ne demektir?
- Ilkyardim ne demektir?
- Ik yardim cantasinda neler bulunmalidir?
- Ilkyardimi kimler uygulayabilir?
- Ik yardim cantas1 nerelerde bulunur?

- Bir kaza aninda nereyi arayabiliriz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sinifa degisik trafik isaretlerinin, tagitlarmin resimlerinin oldugu posterleri asar. Oyuncak arabalardan
bir merkez olusturur. Trafik merkezine i¢inde ilk yardim malzemelerinin oldugu bir ilkyardim gantasi koyar.
Ogretmen gocuklara Trafik ve Ilkyardim Haftasmni kutladiklarini séyler. Trafik ve ilk yardim kelimelerinin
anlamlari hakkinda gocuklara bilgi verir. Trafikte yayalar ve araglar icin kurallar oldugu sdylenir. Oncelikle trafik
polisinin verdigi yonergelere, trafik igaret ve 1s1klarina uymamiz gerektigi sdylenir. Trafik kurallaria
uymadigimzda kaza gibi olumsuz durumlarla karsilasabilecegimiz anlatilir. {1k yardimin herhangi bir kaza
durumunda kaza yerindeki yaralilara yapilan ilk miidahale oldugunu ve hayat kurtardigini bu konuda mutlaka
egitim almis insanlar tarafindan yapilmasi gerektigi sdylenir. Her aragta mutlaka bir ilkyardim ¢antasi
bulunmalidir. Ardindan ¢alisma sayfasindaki trafik ve ilkyardimla ilgili ¢alisma yapilir.

- Ogretmen ¢ocuklara resim kagitlar, boya kalemleri, renkli pipetler verir. Cocuklar materyalleri kullanarak kendi
trafik isaretlerini olustururlar. Etkinlik sonunda olusturulan trafik igaretleriyle ilgili konusulur.

= “Trafik” sarkisi ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Kirmizi yandi, dur bekle

Sakin acele etme

Bak sar1 yandi, hazir ol
Polise yardimci ol
Bekleme artik ¢abuk ol
Yesil yandi, senin yol

- Ogretmen caligma sayfalarin1 verir. Calisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda alt — {ist kavramiyla ilgili

etkinlik yapilir.

Materyaller: Resim kagidi, boya kalemleri,
pipet, trafik isaretleri ve tasit resimleri, ilk
yardim malzemeleri

doktor

Sozciikler: Trafik, ilkyardim, ilkyardim
¢antasi, kaza, trafik kurallari, ambulans,

Kavrgmlar:
Alt - Ust

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-6

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Benim Canim Annem’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM CANIM ANNEM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: (Kendi iilkesinin kiiltiirine ait 6zellikleri
sOyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer
ve farkli 6zelliklerini sdyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir).
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri sikar/ceker/gerer. Malzemelere
elleriyle ve ara¢ kullanarak sekil verir).

Oz bakim Becerileri

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI

- Anneler giiniinde annelerimize nasil siirpriz
yapabiliriz?

- Annelerimiz biz ne yaparsak mutlu olurlar?

- Annelerimizi sadece belirli zamanlarda m1
sevindirmeliyiz?

= Daha 6nce annenize hig siirpriz yaptiniz m?
- Annelerimiz biz neler yaparsak iiziiliirler?

-  Bu anneler giiniinde ona ne yapmay1
planliyorsunuz?

= Planimz1 gergeklestirmek i¢in kimden yardim
alabilirsiniz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen bugiin annelerimizle ilgili sohbet edeceklerini sdyler. Ogretmen annelerimizin bizim igin ¢ok degerli
varliklar oldugunu, bizi karninda tasiyip, dogurup biiyiittiigiinii, hasta oldugumuz zaman bagimizdan ayrilmadigini
ve iyi bir cocuk olmamiz igin gayret ettigini sdyler. Biitlin annelerin ¢ocuklarini ¢ok sevdigini, ¢ocuklarinda
annelerini ¢ok sevdigini ve onlar1 tizmemeleri gerektigini sdyler. Daha sonra 6gretmen “Anneler Giini” isimli
hikayeyi okur. Hikayenin ardindan ¢ocuklara roller dagitilir ve hikdye dramatize edilir. Dramatizasyondan sonra
Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini verir. Yonergeler dogrultusunda sayfadaki cigekler yapilir.

- Ogretmen gocuklara fimo hamurlarindan “Buzdolabi Siisii” yapacaklarini soyler. iki yada ii¢ renk daha fazlada
olabilir fimo hamurunu el yada merdane ile agip iist iiste koyarak rulo yapilir. Daha sonra hamur rulo yapilir ve bir
plastik bigcak yardimiyla yaklasik 1cm kalinliginda pargalar halinde kesilir. Seritler yan yatirilarak tekrar agilir.
Hamur kaliplari ile istenilen sekiller verilir. Hamurlara miknatis yapistirilarak 170 derecelik bir firinlama
yapilarak hamur sabitlenir. Soguyunca verniklenerek parlaklik kazanmalar1 saglanir. Hediyeler paketlenerek

annelere verilir.

- Ogretmen ¢ocuklarla beraber daire seklinde oturulur, gocuklara yasamimizi kolaylastirmak icin bazi terimler
kullandigimiz sdylenir. Ornegin gidecegimiz yolu bulurken ydnlerin isimlerini kullaniriz (sag- sol). Daha sonra
dgretmen gocuklarin sag ellerinin iizerine birer y1ldiz ¢izer. Cocuklar sandalyelere yan yana otururlar. Ogretmen
her ¢ocuga bir kitap verir. Ogretmen ‘saginda’ dediginde ¢ocuklar kitaplar1 saginda oturan arkadasina, ‘solunda’
dediginde solunda oturan arkadagina verirler. Bir siire sonra yonergeler hizl verilir.

- Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarini verir. Cocuklar sayfalar1 yonerge dogrultusunda sag- sol kavramina gére

yaparlar.

Materyaller: Kitap, fimo hamuru, kaliplar

sag, sol

Sézciikler: Anne, anneler giinii, sevmek,

Kavramlar:
Sag- Sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Tren Gelir Hog Gelir’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TREN GELIR HOS GELIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim -  Hikayede ne anlatilmaktaydi?

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: = Tasit resimlerinden eksileni bulabildiniz mi?

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. -
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Size gore en ¢ok yolcuyu hangi tasit tagiyor?

Kazamm 4: Nesneleri sayar. - Enrahat yolculuk hangi tasitta yapilir?

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diistince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara “Tren Yolculugu” isimli hikdyeyi okur. Hikdyede gecen olaylar ve hikdye kahramanlari ile
ilgili konusulur. Ardindan “Kara Tagit1” siiri okunur.

Koyu bir duman salar

Birden tiinele dalar

Oyle de ¢ok yolcu tasir ki

Kara tasit1 tren

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara tasitlarin park edildigi ve hareket ettikleri yerlerin farkli isimleri oldugunu
soylenir (Gemi — Liman / Ugak- Havaalani /Tren — Istasyon / Otobiis — Otogar).

Masalara gegen ¢ocuklara fon kartonuna ¢izilmis vagon ve lokomotifler dagitilir, ¢izgilerden kesilir. Trenin
tekerlekleri i¢in sise kapaklart yapistirilir. Trenin pencereleri dikdortgenler kesilir. Gerekli siislemelerden sonra
trenler sergilenir.

Cocuklarla birlikte daire seklinde yere oturulur. Ogretmen dairenin ortasina tasitlara ait resim kartlar1 koyar.
Ogretmen dairedeki ¢ocuklardan birini yanina ¢agirir. Tasit resimlerine dikkatle bakmasini ister. Ogretmen bir
siire sonra ¢ocuktan gozlerini kapatmasini ister. Tasit resimlerden birini eksiltir ya da resim ekler. Daha sonra
Ogrencinin gozlerini agmasi ve nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen nesneyi sdylemesi istenir.

Ogretmen panoya “16” rakanmini asar. Tahtada 16 rakaminin yazilisini gdsterir. Daha sonra masa iizerinde ve
havada 16 rakaminin yazimu ¢alisilir. Cocuklar siniftan tercih ettikleri materyalleri kullanarak halinin iizerinde 16
rakamini olustururlar. Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Cocuklarla calisma
sayfasindaki yonerge dogrultusunda resimdeki her yapraga bir sap ¢izilir. Kag yaprak oldugu sayilir ve yapraklar
boyanir. Ok yoniinde 16 rakamlarinin ¢izgileri tamamlanir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sézciikler: Tren, vagon, lokomotif, tagit Kavramlar:
yapistiric, sise kapaklari, tasit resimleri Tagitlar
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Vapurlar Suya Dizildi’ adli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




VAPURLAR SUYA DizZIiLDi

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamm 8: Dinlediklerini, izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini sdyler).

Motor Gelisim

Kazamim 4: Kii¢lik kaslarini kullanmay1 gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Trafikte uyulmasi gereken kurallar nelerdir?

= Trafik lambasindaki renklerin anlamlarini biliyor
musunuz?

= Oyunu begendiniz mi?

- Gemiyi nasil yaptiniz? Hangi malzemeleri
kullandiniz?

OGRENME SURECI

- Cocuklarla “Otobiis Yolculugu” dramatizasyonu yapilir. Ogretmen ¢ocuklarla seyahat ederken hangi araglara
binmekten hoslandiklarini sorar. Daha sonra siniftaki bloklarla bir otobiis olusturulur. Dramatizasyon igin roller
cocuklara dagitilir. Bir masada gorevli 6grenciler otobiis i¢in bilet satarlar. Cocuklar biletlerini aldiktan sonra
otobiise binerler ve bilet numaralarina goére yerlerine otururlar. Yolculuk boyunca otobiis bozulabilir, tekerlegi
patlayabilir. Otobiis yolcularindan bazilar giiriiltii yapabilir vb. ¢esitli olumsuzluklar yasanabilir. Dramatizasyon
sonunda ¢ocuklarla trafikte yolculuk sirasinda uymamiz gereken kurallar ile ilgili konusulur.

- Ogretmen gocuklara trafikte uyulmasi gereken kurallar oldugunu soyler. Cocuklarla birlikte trafikte uyulmasi
gereken kurallara drnekler verilir. Ornegin; Toplu tasima araclarinda hamilelere, hastalara, yashlara, bayanlara yer
verilmesi, kirmizi 1g1kta durmaliyiz, arabada mutlaka emniyet kemeri takmaliyiz, yaya kaldirimindan yiiriimeliyiz,
tagitlar hareket halindeyken binip inmemeliyiz gibi. Trafikte uymamiz gereken kurallar hatirlandiktan sonra
ogretmen ¢ocuklara “Trafik Kurallar1” isimli hikdyeyi okur. Hikdyenin ardindan ¢ocuklara ¢aligma sayfalari

verilir. Sayfalar yonergeler dogrultusunda yapilir.

- Ogretmen gocuklar1 bahgeye cikarir. Bahgede “El Sik Selam Ver, Kos” oyunu oynanir. Cocuklar, biiyiik bir halka
olarak dizilirler. Bir ¢ocuk halka disinda dolasirken istedigi bir arkadasinin sirtina dokunur ve ayn1 yonde
kosmaya baglar. Sirtina dokunulan gocuk, ebenin kostugu yoniin aksine kogmaya baglar. Ebe ile nerede
karsilagirlarsa, el sikisir, selam verir ve eski yerini almaya ¢alisir. Ebe ile ayn1 sekilde, arkadasinin yerini kapmaya

calisir. Agikta kalan ebe olur.

= Cocuklara “Kagit Katlama Gemi” ¢alismas1 yapilir. Cocuklara renkli elisi kagitlarina ¢izilmis daire ve liggen
sekillerini keserler. Daireyi tam ortadan ikiye katlayarak resim kagitlarina geminin gévdesi olarak yapistirirlar.
Kiirdandan geminin yelken diregi olusturulur, tiggen figiir kiirdana yapistirilarak geminin yelkeni olugturulur.

Daha sonra ¢ocuklar boyalar1 ile resmi tamamlarlar.

Materyaller: Elisi kagitlar, yapistirici,
kiirdan, boya kalemleri

gemi, katlamak

Sézciikler: Otobiis, yolculuk, trafik, kurallar,

Kavramlar:

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Balonla Yolculuk’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalart, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BALONLA YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur).
Oz Bakim Becerileri

Kazamm 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri: (Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir).

DEGERLENDIRME SORULARI

Daha 6nce uzun bir yolculuga ¢iktiniz ni?

Uzun yolculukta hangi ulagim aracini kullandiniz?
Trafik polislerinin gorevleri sizce nelerdir?
Annenize masa kurmakta yardim ediyor musunuz?
Masa kuralim oyununu begendiniz mi?

Ucan Balona binmek ister miydiniz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sinifa degisik rayli tasima araglarmin resimlerini getirir. Tren, tramvay, metro vb. ¢ocuklar resimlere
bakarlar ve benzerlik — farkliliklarini sdylerler. Bu tasitlarin hepsi rayli olmasina ragmen hangisinin hizl
olabilecegi, yakit olarak ne kullanildig1, hangisinin daha uzak yerlere gidebilecegi hakkinda konusulur. Ogretmen
rayl tasitlarin diger kara tasitlarindan ne farki oldugunu sorar. Cocuklar cevaplarini verirler ve 6gretmen adindan
da anlagilabilecegi gibi raylar {izerinde gidebilecegini soyler. Ardindan dgretmen ¢ocuklara “Uzun Yolculuk”
isimli hikayeyi okur. Hikayenin ardindan “Trafik Polisi” sarkis1 tekrar edilir.

Ben biiyiiyiince

Trafik polisi olacagim
Sapkamu takip
Didigiimii ¢alip
Herkese ceza yazacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim

- Ogretmen ¢ocuklara “Masa Kuralim” oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunun oynanisini anlatir. Ogretmen haliya
tabak, bardak, kasik, catal ve ortiileri karisik olarak koyar. Ogretmen iki tane gocuk secer. Zamani baslattiginda iki
cocuk diizensiz olarak duran malzemeleri alip masalarim diizenli kurarlar. Ortiiyii sererler, tabak, bardak, catal,
kasiklar1 koyarlar. {1k olarak ve daha diizgiin yapan ¢cocuk oyunu kazanir.

- Ogretmen ¢ocuklara “Ucan Balon” yapacaklarin sdyler. Elisi kigidina 6nceden ¢izdigi ucan balonun balon
kismini ¢ocuklara dagitir. Cocuklar ¢izgilerden elisi kagidini keserler. Daha sonra fon kartonundan ugan balonun
sepetini keserler ve iple birlestirilmis gibi resim kagidina yapistirirlar.

e  Opretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini verir. Yonergeler dogrultusunda cocuklar sayfadaki cizgileri

kirmizi, egri ¢izgileri mavi renk kalem kullanarak tamamlarlar.

e Cikarma ¢aligsmasi kiigiik sinif materyalleri ile desteklenerek tamamlanir.

Materyaller: Rayli tasima araglarinin Sézciikler: Rayl tasima araclari, polis, Kavramlar:
resimleri, oyuncak tabak, kasik, bigak, trafik, yolculuk, masa kurmak, ugan balon Zit kavramlar: Diizenli — Daginik

bardak, masa Ortiisii

Diiz - Egri

AILE KATILIMI Cocuklarin bebeklikten su an ki yaslarina kadar olan birkag fotografi bir sonraki giine getirmelerini istenir.

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Pilot Olmak Istiyorum’ adh biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PiLOT OLMAK iSTIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazamim 6: So6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir).

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Saglik ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri
sOyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI

-  Kara, hava, deniz tagitlarin1 kullanan kisilerin
adlar1 nelerdir?

- Ehliyet nedir?
- Hig ugakla seyahat ettiniz mi?
- Deniz tasitlarini kullananlara ne denir?

- Tramvay, tren gibi tasitlar1 kullananlara ne ad
verilir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen gevremizde gordiigiimiiz kara, hava, deniz tasitlarini kullanan kisilerin degisik adlar1 oldugunu soyler.
ornegin; Kara tasitlarini kullananlara, Sofor (Siiriicii) — Tren, metro, tramvay gibi tasitlar1 kullananlara Makinist -
deniz tagitlarini kullananlara; Kaptan — Hava tasitlarini kullananlara ise Pilot dendigini s6yler. Tasitlart
kullanabilmek i¢in mutlaka bir ehliyete sahip olmak gerektigi sdylenir. Kara tagitlarini kullanabilmek i¢in alinan
siiriicii belgesine - ehliyet, deniz tagitlarini kullanabilmek i¢in alinan siirticii belgesine - kaptan ehliyeti, amator
denizci belgesi, hava tasitlarini kullanabilmek i¢in alinan siiriicii belgesine — pilot belgesi dendigini sdylenir.

“Tren” parmak oyunu oynanir.

Cuf... Cuf.. Cuf (iki el iist iiste konularak 6ne ve arkaya hareket ettirilir)

Tren kopriiden gegiyor.

Yokustan asagiya iniyor (Parmaklar asagiya dogru indirilir)

Cuf.. Cuf.. Cuf tren geri doniiyor

Yukartya ¢ikiyor (Parmaklar yukari dogru ¢ikarilir)

Ardindan ¢ocuklara caligma sayfalari verilir. Tagitlar ve siiriiciiler konusu ile ilgili konusulur.

- Ogretmen gocuklara “Ugak” yapacaklarini sdyler. Ugagin ana gévdesi fon kartonuna gizilmis olarak verilir
cocuklar govdeyi keserek ¢ikarirlar. Daha sonra kanat ve pervane boliimleri verilir. Bu pargalarda kesilerek
yapistirilir. Daha sonra ugagin pencereleri yapilarak etkinlik sergilenir.

= “Misir Patlatma” oyunu oynanir. Cocuklar daire olarak el ele tutusurlar. Daha sonra eller birakilir, yere ¢omelinir.
Ogretmen ‘musir patlatiyoruz’ der, pat deyince tiim ¢ocuklar ziplar yere geri otururlar. Bazen pat denilmeden

ziplayanlar yanarlar.

= Calisma sayfalar1 ¢ocuklara dagitilir. Kesik ¢izgiler yonergeye uygun olarak tamamlanir.

Materyaller:

Sézciikler: Tren, metro, tramvay, ugak,
araba, ehliyet, siiriicii belgesi, kaptan, siiriicii

Kavramlar:
Tagitlar

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Beraberce Engelleri Astyoruz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BERABERCE ENGELLERI ASTYORUZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini

DEGERLENDIRME SORULARI
- Engelliler igin neler yapabiliriz?

- Hikayede ne anlatilmak istenmistir?

bekler.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri: (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarim farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde
farkl 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir).

Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira
bildiren say1y1 sdyler. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu
sOyler).

OGRENME SURECI

- Ogretmen 10-16 Mayis aras1 Engelliler Haftas1 oldugunu sdyler. bu haftanin yalniz iilkemizde degil Birlesmis
Milletlere iiye 156 iilkede ayn1 zamanda gerceklestirildigini anlatir. Bu hafta boyunca Engellileri sorunlarinin
neler olabileceginin tartisildigi, sakatliga sebep olan etkenlerin agiklandigi ve bu etkenlerin ortadan kaldirilmasi
i¢in yapilabileceklerin gareleri hakkinda konusulur. Engellilerin egitilebilmeleri ve is sahibi olabilmeleri i¢in
gerekli sartlar olusturulmasi gerektigi, engellerin de hayatlarini siirdiirebilmeleri igin, ¢alismalari ve gelir
saglamalar1 gerektigi sOylenir. Engellilere bakip aciyarak ya da onlara bakip duygulanarak sorunlarin
¢oziilemeyecegi, onlarinda yapabilecegi islerin oldugu, engellilerin i sahibi olmalarina yardimci olmak zorunda
olundugu hakkinda konusulur. Hi¢bir sakatligin isteyerek olmadigini, sakatlara yolda, gecitlerde, tasit araglarinda
yardimc1 olmamiz gerektigi, onlar1 izmemeye, kirmamaya 6zen gostermesi gerektigi konusunda sohbet edilir.
Ardindan &gretmen ¢ocuklara “Imrendigim Cocuk™ isimli hikdye okur. Daha sonra &gretmen ¢ocuklara engelliler
haftasiyla ilgili calisma sayfalarini verir. Resimler incelenir ve resimler hakkinda konusulur.

- Ogretmen ¢ocuklardan tek ayaklarini kullanmadan bir yerden bir yere gitmelerini ve cesitli biiyiikliiklerdeki belli
nesneleri gruba getirmelerini ister. Bu uygulama tamamlandiktan sonra 6gretmen bu kez de iki ayaklarini da
kullanmadan ayni isleri yapmalarini ister. Oyun bittiginde ¢ocuklarla etkinlik sirasinda neler hissedip
diistindiikleri, neleri yaparken ¢ok zorlandiklari ile ilgili konusulur. Cevrelerinde yiirlime zorlugu geken ya da
yirimeyen kimseler olup olmadigi sorulur. Bu 6zelliklere sahip insanlarin giinliik hayatlari hakkinda konusulur.

- Ogretmen masalara gecen ¢ocuklara parmak boylarini verir. Sag ve sol eller parmak boyast ile boyanir, verilen
cercevelerin i¢ine basilarak resim olusturulur. Sag ve sol ellerimizle neler yaptigimiz konusulur.

- Ogretmen panoya “17” sayis1 asar. Ardindan tahtada 17 sayisinin yazilisin1 gosterir. Masada ve havada 17
sayisinin yaziligi tekrar edilir. Cocuklar siiftaki nesneleri kullanarak halinin tizerinde 17 sayisini olustururlar.
Ogretmen daha sonra galisma sayfalarini verir ve sayfalar yonerge dogrultusunda yapilir.

Kavramlar:
Say1 Kavrami

Materyaller: Parmak boyasi, resim
kagitlan

Sézciikler: Engel, engelli, el, parmak boyasi,
sag, sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-12

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Trenle Yolculuk’ adl: biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TRENLE YOLCULUK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim _ . .. .

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. El?lrllil"lllrﬁflar tastma isinden baska islerde
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit )

dans adimlarini yapar). - Kar kiireme aracini daha 6nce hi¢ gordiiniiz mii?

Sosyal Duygusal Gelisim -

Ileride hangi meslegi yapmak istiyorsunuz?

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini
gidiiler.

= Caliskan olmak demek ne demektir?

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir isi - Tersini Yap oyununu begendiniz mi?

gerceklestirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve
gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisilerin oldugunu sdyler. Ayni1 kisinin farkli gérevleri
oldugunu sdyler).

OGRENME SURECI

Ogretmen tasit araclarinin insanlar sadece bir yerden bir yere tasimak icin kullanilmadigim bazi araglarm farkli
amaglarla kullanildigim ¢ocuklara séyler. Ornegin; itfaiye aracinin yangin sondiirme isinde kullanildigim,
vinglerin agir yiikleri kaldirmak i¢in kullanildigini, ¢ekicilerin arabalar1 kaldirip gotiirmek icin kullanildigini, kar
kiireme araglarinin yollar1 agmak i¢in kullanildigini anlatir. Cocuklara ‘Sizin akliniza bu tip araglardan akliniza
gelen var mu ?” diye sorar. Gelen cevaplar dinlenir. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara “Trenle Yolculuk” hikayesini
okur. Hikaye hakkinda sohbet edilir, sorular sorulur. Hikdyenin ardindan ¢ocuklara etkinlik sayfalar: verilir.
Cocuklar sayfadaki ¢ercevenin igine bir trafik isaret lambasi ¢gizerler.

Ogretmen “Tersini Yap” oyununu oynayacaklarini sdyler. Cocuklar kendilerine bir es segerler. Ciftlerden biri
hareketi gosteren digeri uygulayan olur. Biri ne yapiyorsa karsisindaki onun tersini yapar.

Masalara gegen ¢ocuklara “Kar Kiireme” arabasi yapacaklarini soyler. Kar kiireme aracinin kisin ¢ok kar yagdigi
zamanlarda yollar1 agmak i¢in kullanildigini syleyen 6gretmen gesitli sekillerde kiireme araglarinin oldugunu
anlatir. Cocuklarim bu konudaki sorularina cevap verir. Fon kartonlarina ¢izilmis kare ve dikdortgen geometrik
sekilleri kullanarak kar kiireme aracinin kamyon kismi yapilir. Farlari, camlar veya elisi kagidiyla yapilir.
Kamyonun tekerleri bilyiik plastik kapak kullanarak yapilir. Kiireme kismini yapacak on kisim ise tuvalet kagidi
rulosu ikiye kesilerek bir pagasi 6n tarafa yapistirilarak kiireme araci tamamlanir biten ¢alismalar sergilenir.
Ardindan ¢ocuklara ¢aligma sayfalarini verir. Ters — diiz kavramiyla ilgili calismalar yapilir.

Ogretmen gocuklara herkesin degisik bir meslegi oldugunu meslekler sayesinde insanlari hem kendileri icin hem
de iilkeleri i¢in galistiklarim sdyler. ilerde ¢ocuklarinda biiyiiyiip birer meslek sahibi olacagini herkesin farkli
islerde galisacagini anlatan 6gretmen ne meslek sahibi olmak istediklerini sorar. Daha sonra “Cok Caligkan
Olmaliy1z” sarkisini gocuklara tanitir. Sarkinin 6nce ritim ¢alismasi yapilir. Ritim ¢aligmasi elleri birbirine vurarak
ya da elleri dizlere vurarak tutulur. Sonra sarki hep birlikte tekrar edilir.

Cok caligkan olmaliy1z

Cok caligkan olmaliy1z

Bu ulus igin, bu vatan i¢in

Cok caligkan olmaliy1z

Tembel tembel durmamali
Gtinler hi¢ bos kalmamali
Bu ulus igin, bu vatan igin
Cok caligkan olmaliyiz.

Her is zordur bilmeliyiz.
Giicliikleri yanmalry1z
Bu ulus igin, bu vatan igin

Cok caligkan olmaliy1z.
Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Kar kiireme araci, ambulans, Kavramlar:
yapistirici, diigme, tuvalet kagidi rulosu itfaiye, ¢ekici Zit kavramlar: Ters — Diiz
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Milli Bayramimiz’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MIiLLi BAYRAMIMIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Bilissel Gelisim _ .. . - RPN
Kazanim 22: Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in dnemini agiklar. 19 Mayist Atatiirk kimlere armagan etmistir?
Gostergeleri: (Atatiirk’tin degerli bir insan oldugunu sdyler. = Atatiirk’{in Tiirk milleti igin 6nemi nedir?

Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin dnemini sdyler). -

: L E Atatiirk Tiirk milleti i¢in neler yapmugtir?
Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. - Bagka hangi milli bayramlarimz var?
Gostergeleri: (Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve - Milli bayramlarda ne gibi kutlamalar yapilir?
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini

bekler.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gérevi basarmak i¢in kendini
giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir isi
gerceklestirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

OGRENME SURECI

- Ogretmen sinifa bayraklar ve Atatiirk resimleri asar. Cocuklara 19 Mayis Genglik ve Spor Bayramni
kutladigimiz1 sdyler. Atatiirk’{in yurdu ulusu i¢in yaptiklarinin ne kadar 6nemli oldugunu Atatiirk in 19 may1s
1919 da Samsuna ¢ikip toplantilara katildigini arkadaslartyla birlikte yurdun diismanlardan nasil kurtulacagina
yonelik kararlar aldiklarinin sdyler. Tiirk ulusu i¢in bugiiniin dnemli bir giin oldugunu ve her y1l 19 Mayista
bayram kutlandigin1 Atatiirk {in bu bayramu genglere armagan ettigini anlatir.

= Cocuklarla birlikte ‘Bayrak’ adl1 siir okunur.

Goklerin ay yildizi Atamdan bana kalan
Sana pek ¢ok yarismig Sevgili giizel bayrak
Bu yurdun oglu kiz1 Goklerde dalgalari
Senin i¢in savagmig Nazli nazli ugarak

- Ogretmen ¢ocuklara “19 Mayis Coskusu” isimli hikayeyi okur. Ogretmen daha dnceden renkli kartonlara cizdigi
mesale figiiriinii ¢ocuklara verir. Cocuklar mesale figiiriinii kesip, istedikleri gibi siislerler. Tamamlanan
caligmalar sergilenir.

- Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarini verir. Calisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda sayfadaki
nesnelerden ayni olanlar ¢izgi ile birlestirilir.

Materyaller: Fon kartonu, makas, Sozciikler: Bayrak, spor, bayram, cosku, ay, | Kavramlar:
yapistirici artik malzemeler, boya kalemleri | yildiz 19 Mayis
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘Miizeler Bize Bizi Anlatir’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MUZELER BIiZE BiZi ANLATIR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Drama

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.
Gostergeleri: (Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman
ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun bir sekilde agiklar).
Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama yoluyla sergiler).

Oz bakim Becerileri

Kazamim1: Bedeni ile ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Miize nedir?
= Ne tiir miizeleri biliyorsunuz?
- Miizelerde ne gibi eserler sergilenir?
= Miizelerdeki eserler nasil toplantyor?
- Hic miizeye gittiniz mi?

= Nereye gitmek istersiniz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sinifa tarihi yerler, miizelerle ilgili kaynaklar getirir. Ogretmen cocuklara ‘“Miize nedir?’ diye sorar.
Cocuklarin miize hakkinda neler bildikleri 6grenilir. Cocuklar daha 6nce gezdikleri miizeler varsa oralarla ilgili
izlenimlerini arkadaslartyla paylasirlar. Miizelerde ¢ok eski ¢aglardan kalma eski eserler oldugu sdylenir. Bu eski
eserlerin kazilar sirasinda bulundugu ve ¢ok kiymetli oldugu anlatilir. Cok farkli seylerinde eskiden beri
biriktirilip, saklandig1 giiniimiiz insanin bu eski esyalardan bilgiler edinildigi sdylenir. Miizelerin halka agik yerler
oldugu sdylenir. Bilet alarak gezildigi agiklanir. Miizeleri korumak ve gezerken miizedeki esyalara zarar
vermemek gerektigi cocuklara anlatilir. Ardindan dgretmen ¢ocuklara “Miizelerin Onemi” isimli hikdyeyi okur.
Hikayeden sonra ¢alisma sayfasindaki miizelerle ilgili etkinlik yapilir.

=  Masalara gegen ¢ocuklara artik materyaller verilir. Oyun hamurlari da verilerek sinif miizesine bir sanat eseri
yapmalart istenir. Olusturulan eserler, sinif miizesinde sergilenir.

- Ogretmen ¢ocuklara “Miize Dramas1” yapacaklarini sdyler. Bir grup miizedeki eserler olur. Bir sekil alarak
kipirdamadan durur. Diger grup ziyaretci, 6gretmende rehber olur. Ziyaretgiler miizeyi gezerler. Rehberden eserle
ilgili bilgi alirlar. Ardindan 6gretmen ziyaretgileri disar1 ¢ikarir. Ve bazi eserlerin seklini ve yerini degistirir.
Ziyaretgileri igeri alir, ziyaret¢i ¢ocuklar degisikligi goriip soylerler. Roller degiserek oyun drama yeniden yapilir.

- Ogretmen smifa i¢i kum ya da toprak dolu birkag kap getirir. Kaplardaki topragin igine daha énceden her cocuk
icin minik birer heykel gomer. Cocuklarla birlikte kum ya da toprak kazilarak 6gretmenin daha 6nceden igine
sakladig1 heykeller bulunur. Bu heykeller sinifta olusturulan miizede sergilenir.

Materyaller: Miizelerle ilgili kaynaklar,
arttk materyaller, kum ya da toprak, saksi,
minik heykeller

sanat eseri

Sozciikler: Heykel, miize, eser, eski caglar,

Kavramlar:
Miizeler Haftasi

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Denizde Dalga’ adl: biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DENIZDE DALGA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi - : ‘o

Kazanim 11: Okuma farkindalig1 gosterir. Tagitlarin bize yararlari nelerdir’

Gostergeleri: (Cevresinde bulunan yazili materyaller - Hikayede anlatilan olay neydi?

halkk)mda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini - Hikayenin ismini siz koysaydiniz ne koyardiniz?
ister).

Sosyal Duygusal Gelisim = Dalga Geliyor oyununu begendiniz mi?

Kazamim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifa(.le.eder. = Suluboyalari kullanarak nasil bir kompozisyonlar
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla olusturdunuz?

ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur).
Bilissel Gelisim

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler).

Kazanim 6: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: (Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne
ekler.)

OGRENME SURECI

- Ogretmen tasitlarin bize sayisiz yararlar1 oldugunu sdyler. Tasitlarin bize zaman kazandirdigy, islerimizi daha
cabuk yapmamizi sagladigi, agir yiiklerimizi tasimamiza yardimel olduklari sdylenir. Tagitlar sayesinde daha
kisa zamanda istedigimiz yere ulasabilecegimizin bilgisi verilir. Trafikte bazi tagitlarin 6ncelikli gegis
hakkina sahip oldugu sdylenir. Ornegin; itfaiye araci, ambulans, polis araci gibi. Daha sonra &gretmen ¢ocuklara
“Bar1s’in Denizaltis1” isimli hikayeyi okur. Hikaye hakkinda sohbet edilir. Hikdyenin ardindan “Altin Top”
tekerlemesi sdylenir.

Igne batti, canimi yakt1
Tombul kus, arabaya kos
Arabanin tekeri
Istanbul’un sekeri

Hop, hop altintop
Bundan bagka oyun yok
Tekerlemenin ardindan,

- Ogretmen gocuklara “Dalga Geliyor” oyununu oynayacaklarmi sdyler. Ogretmen her ¢ocuga bir balik ad: verir.
Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Oyun alaninda yere ¢ocuk sayisindan bir eksik daireler ¢izilir. Ebenin yeri
yoktur. Ebe baliklarin adin1 séyledikge adi sdylenen balik, ebenin arkasina geger ve onunla gezmeye, hoplamaya,

ziplamaya baslar. Ebe birden ‘dalga geliyor’ diye bagirmaya baglar. Ebenin arkasinda olan baliklar istedikleri bir
daireyi kapmaya caligirlar. Agikta kalan balik, ebe olur. Oyun yeniden baslar.

= Cocuklara resim kagitlar1 ve suluboyalar1 dagitilir. Suluboyalarla 6grendikleri tasit araglarini segerek
kompozisyon olusturarak bir resim yaparlar.

= Cocuklara daha sonra ¢aligma sayfalar1 ve kalemleri verilir. Cocuklar ¢aligma sayfalar1 yonergeler dogrultusunda;

“Tagitlardan Yararlanma ve Ses Caligmasi” ¢aligma sayfalar1 yonergeler incelenerek tamamlanir.

Materyaller: Resim kagitlari, suluboyalar, Sozciikler: Tasit, denizalti, dalga, arttirma Kavramlar:
boya kalemleri Arttirma Islemi
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiictik Miizisyenler’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUCUK MUZISYENLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit
dans adimlarini yapar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeler: (Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini sdyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Ritim esliginde hareket etmeniz hosunuza gitti mi?
- Sizritim tutmay1 seviyor musunuz?
= Tef ¢almak sizce kolay midir?
- Ellerimizle ritim tutabilir miyiz?

- Resimlerdeki eksiklikleri tamamlamakta
zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen eline aldig:1 bir tef ile ritim tutar ve cocuklardan degisik hareketler yapmalarim ister.
Bes kere tavsan gibi sigriyoruz. (Her sigramada tefe birer kez vurur)

Ug kez an1 gibi vizildiyoruz. (Her vizildamada tefe vurulur)
Sekiz kez kedi gibi miyavliyoruz. (Her miyavlamada tefe vurulur)

On kez ¢ift ayak {izerinde sigrayalim .(Her sigramada tefe vurulur)

Alt1 kez tek ayak {izerinde sigrayalim. (Her sigramada tefe vurulur)

- Ogretmen ¢ocuklara tasitlar ile ilgili bir resim gosterir. Cocuklardan bir siire dikkatle resme bakmalarin ister.
Daha sonra 6gretmen resmin arkasini gevirir. Cocuklara inceledikleri resimle ilgili sorular yoneltir. Etkinlik
sonunda dgretmen resmi yeniden gosterir. Cocuklara verdikleri cevaplarin dogrulugunu kontrol edilir.

Materyaller: Tef, tagit resimleri, boya
kalemleri

Sozciikler: Tef, ritim, ziplamak, uyum,
resim, soru, odaklanmak

Kavramlar:
Miktar: tek - ¢ift

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih :  /Mays/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.

e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.

e Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Daire ve Ip Arkadas oldular’ adli , Oyun, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani:

‘Kalem Toplayalim’ adlt Oyun / Serbest zaman etkinligi

e Oyun Zamani:
Oyun planlama ¢alismalar: ve ogrenme merkezlerinde oyun/giinii degerlendirme
etkinligine giris.

e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




DAIRE VE iP ARKADAS OLDULAR

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun, Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim _ . Lo PSS
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Sekil kavramin Sgrendik mi?
Gostergeleri: (Nesne ya da varliklarin adini, rengini, seklini - Dairelerle baska neler yapabiliriz?
sdyler). - Ipi baska nerelerde kullaniriz?
Sosyal ve Duygusal Gelisim - Bu oyuna basgka nasil isim veririz?
Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve - iple neleri 6lcebiliriz?

gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: (Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip
kisilerin oldugunu sdyler. Ayn1 kisinin farkli gorevleri
oldugunu sdyler).

OGRENME SURECI

Cocuklara 3 m uzunlugunda ipler verilir. Cocuklardan bu iplerle yerde daire olugturmalari istenir. Cocuklar
sayilari esit iki gruba ayrilir. Bu gruplar iplerle yere daire sekli olustururlar. Yapilan dairelerin ortalarina;
kirmizi ve mavi renkte fon kartonundan kesilmis daire sekli konur. Boylece her dairenin bir rengi olur. Miizik
acilir, cocuklardan dairelerin diginda dans etmeleri istenir. Miizik durduruldugunda ¢ocuklarin diledikleri
dairenin igine girmeleri istenir. Cocuklardan biri bez torba iginden bir renk karti ¢eker. Cekilen kartin hangi
renk oldugu ¢ocuklara sorulur. Cekilen renk kartiyla ayni renkte olan dairenin i¢inde olan ¢ocuklar oyundan
¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder.

Materyaller: ip kirmizi ve mavi renkte Sozciikler:icinde / Disinda Kavramlar:
daire seklinde kesilmis fon kartonu Oyun Kirmizi -Mavi

AILE KATILIMI : Ailelere not aractligiyla oynanan oyun anlatilir evde tekrar etmeleri istenir.

UYARLAMA




BIiLGILi COCUK SETi HAZIRAN ETKINLiK KUNYESI

EGITIM AKISI 1:

ISTE GELDI YAZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirk¢e Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 36-37
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 2:

HAVA DURUMU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmig Tiirkce Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 26-29
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 3:

KUCUK KARINCA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk 8 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 4:

GERIi DONUSUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 33-35
Yas Grubu:

EGITIM AKISI 5:

MAVIS DUNYAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 38-39
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 6:

CEVREMIiZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa: 40

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 7:

HAYVANLARI TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 8:

HAYVANLARIN EVLERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 9:

PARIL PARIL PARLADIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Oyun Fen
Kullanilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:

Yas Grubu:




EGITIM AKISI 10:

BENIM SUSLU KALEMLIiGIiM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 11:

YARAMAZ FARE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIM AKISI 12:

YAPBOZ YAPTIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Sanat
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 13:

KASIKTAN BEBEKLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Miizik
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:

Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 14:

ARKADASLIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge Sanat
Kullanmlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 15:

MINIK KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun Miizik
Kullanmilan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:
Yas Grubu:

EGITiM AKISI 16:

SAGIM SOLUM EBE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Oyun
Kullamlan Kaynaklar: Bilgili Cocuk — 8 Sayfa:
Yas Grubu:

EGITIiM AKISI 17:
TOPLAR VE YOLLAR
Etkinlik Cesidi: Oyun
Yas Grubu:




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-1

Tarih : /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Iste Geldi Yaz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ISTE GELDI YAZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Bilissel Gelisim = Yaz aylarinin neler oldugunu biliyor musunuz?

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (ileriye dogru birer birer ritmik sayar. = Yaz mevsiminde neler giyeriz?

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag -
tane oldugunu sdyler).

En sevdiginiz yaz meyvesi hangisidir?

Dil Gelisimi = Yaz aymda dogan kimler var?
Kazamm 6: Sozciik dagarcifim geligtirir. = Yarigmada ritim tutarak yarigmak zor muydu?

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

Oz bakim Becerileri

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: (Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer
icer. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten, igmekten kaginir).

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara Haziran, Temmuz, Agustos aylarmin yaz mevsiminin aylar1 oldugunu, yaz mevsiminde
cevremizde bazi degisiklikler (Hava sicakliginin arttig, yilin en sicak ve uzun giinlerinin yasandigini, insanlarin
denize girip, dondurma yemesi, ince kumastan agik renk giysiler giyilmesi, meyvelerin olgunlagmasi, giinesten
korunmak i¢in krem siirmemiz, giines gézIigii takmamiz vb.) oldugunu séyler. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara
caligma sayfalarini ve kalemlerini verir. Sayfalar yonerge dogrultusunda; yaz ayinda dogan ¢ocuklarin sayisi kadar
aylara mum gizilir.

Cocuklara “Yaz Ne Giizel” isimli hikayeyi okur. Hikaye hakkinda sohbet edilir, sorular sorulur. Hikdyenin
ardindan caligma sayfalar1 verilir. Hava- su — toprak konusu ile ilgili resimler incelenir. Ogretmen tiim canlilarin
yasayabilmesi i¢in havaya, suya ve topraga ihtiyaglari oldugunu sdyler. Daha sonra ¢ocuklarla fen ve doga
merkezindeki bitkiler sulanir.

Cocuklardan iki kisi segilir, geriye kalan ¢ocuklar iki esit gruba ayrilir. Segilen ¢ocuklar ve 6gretmen ile birlikte
bir jiiri olugturulur. Ritim aletleri dagitilarak gruplardan ritim esliginde sevdikleri bir sarkiy1 se¢ip sdylemeleri
istenir. Jiiri gruplar dinler ve en ¢ok begenilen grup alkislanir.

Ogretmen ¢ocuklara hayallerindeki tatilin nasil olabilecegini diisiinmelerini sdyler. Cocuklar hayal ettikleri tatilin
resmini ¢gizerler. Ardindan dgretmen A4 kagidi ortadan ikiye katlar ve saplarini1 da yaparak ¢ocuklara bavul olarak
verir. Cocuklar dergilerden ve gazetelerden bavula koymak istedikleri nesneleri keser, yapistirirlar veya ¢izerler.

Ogretmen panoya “19” sayis1 asar. Ardindan tahtada 19 sayis1 yazilisini gosterir. Havada ve masanin lizerinde 19
rakaminin yazilist ¢alisilir. Cocuklara oyun hamurlari dagitilir ve hamurlardan 19 sayist olusturulur. Ogretmen
daha sonra ¢aligma sayfalarii verir. Sayfalar yonerge dogrultusunda yapilir.

Materyaller: Ritim aletleri, su, boya Sézciikler: Yaz, yaz aylari, sicaklik, Kavramlar:
kalemleri, makas, yapistirici, gazete ve degisim, giines, deniz Say1 Kavrami
dergiler

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-2

Tarih : /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hava Durumu’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAVA DURUMU

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Motor Gelisim -
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yaparlar.

Hava durumunu sizde takip ediyor musunuz?

Gostergeleri: (Belirli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak - Hava durumunu nereden takip ediyorsunuz?

sigrayarak belirli bir mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak -
belirli bir mesafe ilerler).

Toplama islemini rahat¢a yapabiliyor musunuz?

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. = Oynanan oyunlar hosunuza gitti mi?

Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: (Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne
ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesne ayirir).

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte simiftaki hava durumu grafigi ve sembolleri incelenir. Ogretmen mevsimlere gore hava
durumlarinin da degistigini sdyler. Giinliik hayatta insanlarin hava durumunu giinliik olarak takip ettikleri
sOylenir. Hava durumu grafigindeki semboller; yagmurlu, bulutlu, giinesli, riizgarl, sisli, karli. Etkinlik sonunda
Ogretmen calisma sayfalarini verir. Yonerge dogrultusunda mevsimler ve hava durumuyla ilgili caligma sayfasi
yapilir. Ogretmen daha sonra cocuklara “Semsiye Deyip de Gegme” isimli hikayeyi okur.

Ogretmen smifin bir kdsesine smifta bulunan esyalardan koyar. Iki 6grenciyi seger. Cocuklarin gdzleri baglanir.
Gozleri baglanan ¢ocuklar tuttuklart esyanin diiz mii ters mi oldugunu sorar. Dogru bilen ¢ocuklar alkiglanir.
Oyunun ardindan ¢alisma sayfasi verilir. Yonerge dogrultusunda ters ve diiz kavramiyla ilgili ¢aligma yapilir.

Ogretmen ¢ocuklar esit sayida iki gruba ayirir. Her iki grubun yolu {izerinde orta noktada bir top bitis cizgisine de
giysiler konulur. Her iki gruptan bitis noktasinda bir ¢ocuk bulunur. Gruplar baslama komutu ile oyuna baglar.
Sirayla her 6grenci ¢ift ayak sigrayarak orta noktadaki topun yanina gelir. Yere yatip ii¢ kere pedal ¢evirme
hareketi yapar. Topu oldugu yerde {i¢ kere dondiiriir ardindan tekrar ¢ift ayak sigrayarak bitis noktasina gelir.
Burada bulunan arkadasina 6rnegin; gémlegi giydirir. Tekrar geriye kosarak gelip siradaki arkadasinin eline vurur.
En hizl: sekilde bitis noktasindaki giysileri arkadaslaria giydiren grup oyunu kazanir. Etkinligin ardindan ¢alisma
sayfalar1 yonerge dogrultusunda toplama islemi ve say1 kavramiyla ilgili ¢alismalar yapilir.

Materyaller: Hava grafigi, boya kalemleri, | Sézciikler: Hava durumu, hava grafigi, Kavramlar:
giysiler, top yagmurlu, bulutlu, sisli, riizgarly, ters, diiz Ters — Diiz

Say1 Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-3

Tarih : /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kiictik Karinca’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KUCUK KARINCA

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder).

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumluluklari yerine getirir).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusmayi baslatir, siirdiiriir, sonlandirir.)

DEGERLENDIRME SORULARI

= Aligveris canlandirirken baska hangi magazalar
olabilir?

= Aligveris yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

- Aligveris yaparken nelere ihtiya¢ duyariz?

OGRENME SURECI

= Ogretmen sinifta bir aligveris ortam olusturur. Gerekli rol dagilimlari yapildiktan sonra aligveriste dikkat edilmesi
gereken kurallar dramatizasyon ile gergeklestirilir. Aligveris dramatizasyonun da market, manav ya da bir giyim
magazasi canlandirilabilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara aligveris zamani isimli hikayeyi okur. Hikayeden sonra

“Pazar” isimli tekerleme sOylenir.

= Cocuklarla karincalar hakkinda konusulur. Ardindan sinifta karincalar ve yasamlart ile ilgili kaynak kitaplardan
karmcalar ile ilgili bilgileri 6gretmen ¢ocuklara okur. Daha sonra 6gretmen her ¢ocuga bir tuvalet kagidi rulosu
verir. Bu rulodan karinca yapacaklarini soyler. El isi kagidi oluklu karton, pastel boya, yapistirict gibi malzemeler

kullanarak karincalar yapilir.

=  “Kiiglik Karinca” isimli sarki ¢ocuklarla beraber soylenir.
Kiigiik karinca yuvasindaydi her yeri donduran soguk vardi
Kapi calinca bakt1 karinca kimdi ki bu zamzan kapi ¢alan

Tembel circirdi gelen misafir kardesim karnim ag bir sey getir
Yazin gezersin hep keyif edersin kig gelince kalirsin ag

- Ogretmen simifa bir biiyiiteg getirir. Bu nesnenin admin ne oldugunu ¢ocuklara sorar. Biiyiitegle siniftaki cesitli
nesneler incelenir. Daha sonra biiytik kiiciik boy renkli daireleri haliya dagitir. Halinin bir ucuna bir tirt1l diger
ucuna tirtil kafasini koyar. Yanina iki ¢ocuk ¢agirir. Cocuklardan birinden kiigiik dairelerden digerinden de biiyiik
dairelerden bir tirtil yapmasini ister. Miizikle birlikte siire baslar. Tirtili sdylenen boy daire ile daha 6nce olusturan
¢ocuk oyunu kazanir. Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla ¢alisma sayfasindaki biiyiik kiigiik kavramiyla ilgili

caligmalar yapilir.

Materyaller: Tuvalet kagidi rulosu, fon
kartonu, makas, yapistirici, aligveris igin
malzemeler, bilyiiteg

manav, magaza

Sozciikler: Para, ciizdan, kredi karti, market,

Kavramlar:
Biiyiik - Kiigiik

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-4

Tarih : /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Geri Doniisiim’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




GERi DONUSUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

- Geri doniisiim ne demektir?

Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla - Kagitlan kullanirken neden dikkatli
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur). kullanmaliy1z?

Oz Bakim Becerileri -

Geri doniisiimde en 6nemli malzeme hangisidir?

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: (Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimlerine - Cantalarimzi begendiniz mi?

yonelik isleri yapar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

OGRENME SURECI

Ogretmen plastik ve naylonlarin dogada ¢ok zor yok olduklarini sdyler. Naylon iiriinlerin petrol kullanilarak
iiretildigini, plastik, pet sise vb. materyalleri geri doniistiirerek enerji ve ham maddeden tasarruf ettigimiz
sOylenir. Geri doniisiimde en dnemli malzemenin cam oldugu, geri doniisiimle fabrikalara giden camlarin
islemlerden gecerek cam hamuru haline getirilerek tekrar kullanildigini séyler. Kagidin ham maddesinin agac
oldugunu yash ve kurumus agaclarin kesilerek kagit fabrikalarinda islemlerden gegerek kagit hamuru oldugundan
bahsedilir. Kullandigimiz her kagidin agaglara ve ormanlara zarar verdigi vurgulanir. Bu yiizden atik kagitlarimizi
geri doniisiime atmamz gerektigi sdylenir. Ogretmen daha sonra galisma kagitlarini ve kalemleri verir. Sayfadaki
kumbaralara uygun resimler kesilerek yapistirilir. Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Aga¢ Dikelim” isimli
hikayeyi okur.

Cocuklarla birlikte “Copgii Girdi Koluma” sarkisi sdylenir.
Zirafalar agkina

Filler dondii saskina

Ben bir subay beklerken

Copeii de girdi koluma

Ayakkabim toz atar

Copeli bana goz atar

Goziin ¢op olsun ¢opci

Niye girdin koluma

Ogretmen gocuklara “Canta” ¢alismasi i¢im birer kese kagid1 verir. Cocuklar kese kagidinin iki yiiziine de
istedikleri sekillerde artik materyalleri kullanarak siislerler. Tamamlanan kese kagidi ¢antalara rafya takilarak
saplart yapilir.

Ardindan ¢alisma sayfalar1 dagitilarak sayfada verilen noktalar1 6rnege bakarak ok yoniinde ¢izerek tamamlarlar.

Materyaller: Kese kagid, rafya, artik Sézciikler: Geri doniisim, kagit, cam, Kavramlar:
materyaller, boya kalemleri, yapistirici naylon, plastik, kese kagidi, canta Geri Doniigiim
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-5

Tarih : /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Mavis Diinyam’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MAVIS DUNYAM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar).

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne — varligin dokusunu sdyler. Nesne —
varligin yapildig1 malzemeyi sdyler).

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri: (Nesne — varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir).

Dil Gelisimi

Kazanmim 6: S6zciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Zit anlamli sézciikleri
kullanir. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamina uygun olarak
kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Nelerden tasarruf edebiliriz?
= Tasarruflu olmak bize neler kazandirir?
- Tasarruf yapmak sonucunda ne olur?
= Geri doniisiim bizim i¢in neden 6nemlidir?

= Yeni 6grendiginiz oyun hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

e Ogretmen tasarruf yapmanin 6nemli oldugunu anlatir ve nelerden tasarruf ederiz diye sorar. Cocuklarin verdigi
cevaplar dinlenir. Ogretmen zaman ve enerjiden tasarruf yapabilecekleri gibi baska seylerden de tasarruf
yapabileceklerini soyler. Ornegin gerekli olmadigi zamanlarda musluklari kapatmak, lambalar1 kapatmak, dis
macununu yeteri kadar kullanmak, bardaga icebilecek kadar su koymak gibi. Giysilerimizde de tasarruflu
olabilecegimiz eskimis esyalarimizi ve giysilerimizi bagka tiirlii yeniden degerlendirebilecegimizi sdyler. Daha
sonra caligma sayfalarindaki bayat ekmekleri nasil degerlendirebilecegimiz, yeniden kullanabiliriz ve geri
doniistimle ilgili caligmalar yapilir. Etkinlik sonunda 6gretmen gocuklara “Mavis Diinya” isimli hikayeyi okur.

- Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Gruplardan biri sert biri yumusak grup olur. Ogretmen her grubun 6niine bir
biiyiik poset koyar. Siire bagladiginda sert grup siniftaki sert nesneleri torbasina doldurur. Yumusak grup yumusak
nesneleri torbasina doldurur. Siire bitiminde en ¢ok ve en dogru nesne toplamis olan grup oyunu kazanmis olur.
Daha sonra masalara gegen ¢ocuklarla ¢aligma sayfasindaki sert- yumusak kavramryla ilgili etkinlik yapilir.

- Ogretmen gocuklara “Topu Tutan: Yakala” oyununu oynayacaklarini syler. Cocuklar dagimik sekilde oyun
alanina dagilirlar. Cocuklardan biri ebe olur. Bagka bir ¢ocuga top verilir. Baglama komutu verildiginde ebe elinde
top olan ¢ocugu yakalamaya caligir. Topu tutan ¢ocuk yakalanmama ¢alisir. Sikisinca da topu bagka bir cocuga
atar. Elinde top ile yakalanan ve atilmis topu elinden diisiiren ¢ocuk ebe olur.

Materyaller: Top, sert — yumusak
malzemeler, torba

Sozciikler: Tasarruf etmek, dikkatli
kullanmak, geri doniisiim

Kavramlar:
Sert - Yumusak

AILE KATILIMI

DIKKAT EDILMESI GEREKEN
NOKTALAR: Oyunlarda gocuklarin
diismemesi i¢in dikkat edilir.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Topu Tutan1 Yakala oyunu bahgede
oynanabilir.

UYARLAMA

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI-6

Tarih : /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Cevremiz’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katthim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




CEVREMIZ

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kaslarini kullanmay: gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir, yirtar.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: (Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici
seyleri soyler. Cevresini farkli bir bigimde diizenler).

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri, izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini izlediklerini agiklar).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Okulumuzun gevresinde neler var?
- Okulumuzun bahgesini nasil giizellestirebiliriz?
- Kullanilmig CD’lerden neler yapabiliriz?
=  Daha 6nce CD’lerden neler yaptik?

- Inatc1 Fil Yavrusu neden ailesiyle dolasmaya
cikmamugtir?

OGRENME SURECI

- Cocuklarla birlikte okulun bahgesine ¢ikilir. Ogretmen gocuklardan etraflarina bakmalarim ve doga hakkinda
diisinmelerini ister. Cocuklar gérdiikleri doga dgelerinin isimlerini sdylerler. Bu bir oyun sekline doniistiiriiliir ve
cocuklar hizli bir sekilde sira kendilerine geldikge bir varlik ismi sdylerler. Sdyleyemeyen ¢ocuk yanar. Oyunun
sonunda ¢ocuklarla dogada pek ¢ok seyin insanlarin hizmetinde oldugu, insanlarmda dogaya kars1 gorevleri
oldugu sdylenir. Bu goérevler hakkinda konusulur. Cocuklarla birlikte sinifa gelindiginde 6gretmen ¢ocuklara
caligma sayfalarm verir. Yonergeler dogrultusunda ¢alisma sayfalar yapilir. Ardindan “Inat¢1 Fil Yavrusu”

hikayesi okunur.

= Cocuklara eski CD’ler ve fil gdvdesinin olusturuldugu fon kartonlar1 dagitilir. Cocuklar filin govdesini ¢izgilerden
keserek ¢ikarirlar ve CD ye yapistirirlar. Daha sonra 6gretmen filin hortumu, basi ve 6n ayaklarini dagztir.
Cocuklar bag kismin1 ve 6n ayaklari kestikten sonra CD ye yapistirirlar. Daha sonra hortumlari ¢izgilerinden kesen
cocuklar CD’nin ortasindaki bosluga kesip yapistirirlar. Daha sonra fil artik materyallerle siislenir, eksikler

tamamlanir.

- Ogretmen panoya “20” sayis1 asar. Ardindan tahtada 20 sayis1 yazilisini gsterir. Masa iizerinde ve havada 20
sayist yazilist ¢aligilir. Oyun hamurlariyla 20 rakami olusturulur. 20 tane nesne yapilir. Calisma sayfasindaki 20
sayist ve ilk — orta — son kavramuyla ilgili ¢aligmalar yapilir.

= Zit kavramlar ¢aligma sayfasi incelenir uygulanir.

Materyaller: Eski CD, fon kartonu, makas,
yapistiricy, artik materyaller, boya kalemleri

Sozciikler: Cevre, eski, CD, fil

Kavramlar:
Say1 Kavrami
ilk — Orta - Son

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MIiLLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-7

Tarih : /Haziran/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlar: Taniyorum’ adh biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLARI TANIYORUM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Dil Gelisimi

Kazanim 3: S6z dizimi kurullarina gére climle kurar.
Gostergeleri: (Diiz climle, olumsuz ciimle, soru climlesi,
bilesik ciimle kurar). - Hangi hayvanlarin etinden yararlaniriz?
Motor Gelisimi _
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: (. Agirligini bir noktadan digerine aktarir. - Hangisinin giiciinden faydalaniyoruz?
Atlama ile ilgile denge hareketlerini yapar) . -
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimin1 gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar).

- Hangi hayvanlar bal yer?

Hangi hayvanlarin siitiinden yararlaniriz?

Hangi hayvanlarin derilerinden, yiinlerinden giysi
yapiyoruz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen sinifa degisik hayvan resimleri ve peliis hayvanlar getirir. Her hayvanin farkli 6zellikleri hakkinda
sohbet edeceklerini sdyler. Hayvanlarin ayaklari, kuyruklari, bacaklari, sesleri, derisi ve insanlara faydalari
hakkinda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara hayvanlarla ilgili sorular sorar. ‘Hangi hayvan bal yer? / Hangi
hayvan bal yapar? / Hangi hayvandan siit alir1z? / Hangi hayvan bizi tasir?/ Hangi hayvan pullarla kaplidir?’ daha
sonra ¢ocuklarla “Kaplumbaga” parmak oyunu oynanir.

Bir kiiciik kaplumbaga varmis, bir kutuda yasarmus (Eller daire yapilir)
Golde yiizer (Yiizme hareketi yapilir)

Kaliklara tirmanirmis (Tirmanma hareketi yapilir)

Bir giin sivrisinegi yakalamis (Eller birbirine kenetlenir)

Sonrada pireyi (Eller yine kenetlenir)

Fakat beni yakalayamadi (Bas iki tarafa sallanir)

- Ogretmen “Obur Kurt ve Leylek” hikayesini okur. Hikdyenin ardindan 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarmi ve
kalemlerini verir. Sayfalar incelenir ve yonergeler dogrultusunda yapilir.

- Ogretmen cocuklara “Kurbagalar ve Leylekler” oyununu oynayacaklarmi sdyler. Oyunun oynanisini ve kurallarmi
anlatir. Oyun alanma ig ice iki biiyiik daire gizilir. Ogrenciler iki gruba ayrilir, bir boliimii leylek olur ve biiyiik
dairenin diginda siralanir. Digerleri kurbaga olur ve orta daire dagilir. En igteki dairede gol ve bataklik olur.
Leylekler biiyiik dairenin diginda leylek yiiriiyiisii ile gezinmeye baglarken, kurbagalar da kurbaga sigramasi ve
sesi ile dolagirlar. Ogretmen ‘Karniniz ag mi?” sorusuna leylekler ‘A¢’ demesi iizerine kurbagalar yakalanmamak
icin hemen gol olan alana sigrarlar. Bu sirada gole kagmayip leyleklere yakalanan kurbagalar leylek olur ve oyuna
tekrar baglarlar. Oyun sirasinda leylekler gol olan bdlgeye girmezler.

- Ogretmen gocuklara 6rdek calismasi yapacaklarini sdyler. Her cocuga daire seklinde kesilmis mukavva verir.
Cocuklar mukavvalari sart renkte boyarlar. Ardindan yesil kartondan 6rdegin el ve ayaklart yapilir. Son olarak
gozleri yapilarak tamamlanir. Daha sonra 6gretmen ¢alisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Sayfalara sekil
kavramina dikkat edilerek yapilir.

Materyaller: Hayvan resimleri, hayvan Sézciikler: Et, siit, bal, yamurta, yiin, deri Kavramlar:
peliis, mukavva, fon kartonu, boya Hayvanlar
kalemleri Sekil Kavrami
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTiM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-8

Tarih . /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Hayvanlarin Evieri adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




HAYVANLARIN EVLERI

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar, cevap verir).

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

(Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: (Telefon numarasini sdyler. Ev adresini
soyler).

DEGERLENDIRME SORULARI
-  Karada yasayan hayvanlar hangileridir?
-  Karada yasayan hayvanlar nasil hareket ederler?
- Suda yasayan hangileridir?
- Suda yasayan hayvanlar nasil hareket eder?
- Ucgabilen hayvanlar hangileridir?
-  Ucgabilen hayvanlar nasil hareket edebilirler?

- Hem karada hem suda yasayan hayvanlar
hangileridir?

- Beyaz renkli olan hayvanlar hangileridir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara “Hayvanat Bahgesi” isimli hikdyeyi okur. Hikdyenin ardindan “Leylek” tekerlemesi sdylenir.
Daha sonra galisma sayfasindaki hayvanlarin yasadiklar1 yerler ve hareketlerle ilgili resimler incelenir. Karada,
suda, havada yasan hayvanlarla sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Kuzu” ¢aligmasi yapacaklarini
soyler. Cocuklara gerekli malzemeleri verir. Evden getirilen kullanilmayan CD’lerin 6nii ve arkasi pamukla
kaplanir. Daha sonra kartondan kuzunun basi, el ve ayaklar1 yapilir. Tamamlanan ¢aligmalar mobil olarak sinifa

asilir.

-  Etkinlikten sonra 6gretmen masanin {izerine beyaz renkte olan nesneler koyar (pamuk, kesme seker, siit, ylin
balon, ¢igek gibi). Cocuklara nesne resimlerini ve nesnelerini gostermeden once ¢evrelerinde gordiikleri beyaz
renkli nesneleri gostermelerini ister. “Beyaz” siiri cocuklarla birlikte sylenir. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki

beyaz renkle ilgili etkinlikler yapulir.

- Ogretmen ¢ocuklara adres evi ¢aligmasi yapacaklarini sdyler. 6gretmen daha dnceden karton kutudan hazirladig
ev maketini ya da panoya asacagi bir ev resmini sinifa getirir. Cocuklar evde anne babalartyla ezberledikleri ev
adresi ve telefon numaralarini siifta bir kez daha tekrarlarlar. Ev adresini ve telefon numaralarini séyleyebilen
cocuklar adreslerin yazili oldugu kagidi ya da isimlerinin yazili oldugu kagidi ev maketinde ya da resminde

istedikleri boliime yapistirirlar.

Materyaller: Ev maketi ya da ev resmi,
pamuk, CD, karton makas, yapistirict,
kesme seker, siit balon, ¢igek

hayvan

Sozciikler: Hayvanat Bahgesi, beyaz,

Kavramlar:
Renk Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-9

Tarih : /Haziran
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Paril Paril Parladik ’adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, fen etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




PARIL PARIL PARLADIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Fen

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.)

Bilissel Gelisim

Kazamm 17: Neden- sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: ( Bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarini
sOyler).

Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Parlak nesneler nelerdir?
- Hikayede ne anlatilmaktaydi?
- Deneyin sonucunda ne olabilir?

= Sizce kagidin 1slanmamasinin nedeni nedir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklardan parlak nesnelere ( metal kasik, ¢aydanlik, aliiminyum folyo vb. ) 6rneklere vermelerini
ister. Dogada bulunan parlak nesnelere (giines, yildizlar vb.) 6rnekler verilir. Ogretmen ¢ocuklardan simf igindeki
parlak nesne bulup getirmelerini ister. Parlak nesnelerin 6zellikleri hakkinda konusulur. Ogretmen ¢ocuklara
hayvanlar arasinda dersi parlak hayvan olup olmadigini sorar. Derisi parlak olan hayvanlara 6rnek verilir
(Ornegin; balik gibi). Ardindan 6gretmen ¢ocuklara galisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Yonergeler
dogrultusunda sayfalar yapilir. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara “Kiiciik Ahtapot” isimli hikdyeyi okur.

- Ogretmen cocuklarm sayisina gére farekuyruklari ve bir tane de kedi kuyrugu hazirlar. Hazirlanan kuyruklar
cocuklara takilir. Cocuklarin arasindan bir kedi secilir. Diger ¢ocuklar fare olur. Serbest bir alanda gezinirler. Kedi
olan ¢ocuk diger ¢ocuklar1 kovalar. Kuyrugundan yakalanmaya ¢alisir. Yakalanan ¢ocuk ebe olur ya da isteyen
cocuklara ebe olma hakki verilir. Etkinlik bu sekilde devam eder.

- Ogretmen cocuklara “Balik” calismast i¢in kAgt, rulo, artik materyaller ve parlak kagitlar verir. Cocuklar rulolar:
istedikleri renklerde boyarlar. Parlak kagitlarla baliklarinin pullarmni yaparlar. Artik materyaller ile baliklarin

kalan kisimlarini siislerler.

- Ogretmen ¢ocuklara “Islanmayan Kagit” deneyini yapacaklarini sdyler. Cocuklara deney igin gerekli malzemeleri
(bardak, kagit, su dolu bir kap) tanitir. Ogretmen burusturdugu kagidi bardagin icine yerlestirir. Bardagi ters
cevirerek i¢i su dolu kabin igine dik sekilde batirir. Daha sonra dgretmen sudan ¢ikardigi bardagin igindeki
kagidin 1slanmadigini ¢ocuklara gosterir. Ve kdgidin neden 1slanmadigini ¢ocuklara sorar. Deney sonunda suyun
bardaga girmemesinin nedeninin bardagin i¢indeki hava oldugu ¢ocuklara anlatilir.

- Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarini verir. Calisma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda sayfalar yapulir.

Materyaller: Artik materyallerden
hazirlanan fare ve kedi kuyruklari, rulo,
parlak kagitlar, bardak, su, kap

Sozciikler: Parlak, balik, giines, yildiz,
deney, 1slanmak, kagt, kuru

Kavramlar:
Islak — Kuru

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-10

Tarih . /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘Benim Stislii Kalemligim ’adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




BENIM SUSLU KALEMLIGIiM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne /varligin adini sdyler. Nesne- varligin
seklini soyler. Nesne/varligin biiyiikligiinii sdyler).
Kazanim 13: Giinlikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler).

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur).

Oz bakim Becerileri

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini
yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki esyalar1 6zenle kullanir, toplar,
esyalarini katlar).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Yerin altinda yasayan hayvanlar hangileridir?
= Yer altinda yasayan hayvanlar hi¢ gordiiniiz mii?

= Yagmur onlarin yer iizerine ¢ikmasina nasil
yardim ediyor olabilir?

- Grirengi seviyor musunuz?
= Gri renk hangi renklerin karigimindan olusuyor?

= Gri renkte hangi hayvanlar1 biliyorsunuz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara solucanlarin toprak altinda yasadiklarim, yagmur yagdig1 zaman yagmur damlalarmin onlari
topragin ylizeyine ¢ikmalarina yardim ettigini anlatir. Yagmur yagdigi zaman siimiiklii boceklerde ortaya ¢ikarlar.
Ogretmen ¢ocuklara topragin altinda baska hangi hayvanlarin yasadigini sorar. Alinan cevaplardan sonra
“Kostebek” isimli hikayeyi okur. daha sonra ¢aligma sayfasindaki hayvanlarla ilgili bolim yapilir.

- Ogretmen daha sonra cocuklara 4 hayvan maskesini (esek, maymun, tavsan, aslan vb.) 4 cocuga takar. Miizik
esliginde cocuklar serbest dans ederler. Ogretmen miizigi durdugunda maskesi olan hayvanlardan birinin adim
sOyler. 6rnegin; aslan der, biitiin ¢ocuklar aslana dokunmaya ¢alisirlar. Kim en sona kalirsa oyundan ¢ikar. Oyun
bu sekilde devam eder. Maskeler zaman zaman bagka ¢ocuklara takilir.

= Daha sonra dgretmen sinifa gri renkte olan nesneler (yiin, kalem, tisort vb.) getirir. Cocuklara bu nesneleri
incelemeleri sdylenir. Ortak dzelliklerinin ne olduklar1 sorulur. Daha sonra sinifimizda gri olan nesne ya da
oyuncaklardan bulup getirmeleri sdylenir. Gri renginin beyaz ile siyah renginin karisimindan olustugu anlatilir.
Cocuklarla beraber “Gri” siiri sdylenir. Daha sonra galisma sayfalar1 verilir. Calisma sayfasindaki gri renkle ilgili

caligmalar yapilir.

- Ogretmen ¢ocuklara miizik agacagim ve sdyledigi kadar grup olusturmalarin sdyler. miizik ¢aldig siirece serbest
oynarlar. Miizik durdugunda &rnegin; 3’1i olun der. 3 ¢ocuk el ele tutusurlar. Bir grup kuramayan veya agikta

kalmis olan yanmis olur.

= Masalara gegen ¢ocuklara kagit bardaklar dagitilir. kagit bardagin yiiziine fok veya fil figiirii yapilarak bardaklar
siislenir. Fok ve filin ne renk oldugu sorulur. Yapilan ¢aligmanin ne iste kullanilabilecegi sorulur (siislii bardak
olarak, kalemlik olarak veya kumbara olarak ). Daha sonra ¢aligmalar sergilenir.

Materyaller: Kagit bardak, fon kartonu,
pastel boya, makas, yapistirici, maske

solucan, gri

Sozciikler: Yer alti, karinca, kostebek,

Kavramlar:
Renk Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-11

Tarih . [Haziran/
¥as Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Osgrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yaramaz Fare ’adli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: [materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YARAMAZ FARE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI
Dil Gelisim - En sevdiginiz hayvan nedir?

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin - Kose Kapmaca oyununu begendiniz mi?

ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve -
farkliliklar1 s6yler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Fareler ne yerler?

Kazamim 2: Sesini uygun kullanur. - Hig fare gordiiniiz mii?

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, disiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan {iriinler olusturur).

OGRENME SURECI

Ogretmen hayvanlarm degisik sesler ¢ikardiklarini sdyler. Ornegin; kediler miyavlar, kopekler havlar, atlar kisner
gibi. Cocuklarla birlikte hayvan sesleri taklit edilir. Ogretmen gocuklara sessiz hayvan sesleri taklit edilir.
Ogretmen sessiz hayvan var mudir? Diye sorar, 6rnek vermelerini ister. Ornegin; balik. Ardindan 6gretmen
cocuklara ¢alisma sayfalarii verir. Sayfalar yonerge dogrultusunda yapilir. Ogretmen ¢ocuklara “Geveze Kazlar
ve Tilki” isimli hikdyeyi okur. Cocuklarla birlikte “Denizde Balik” parmak oyununu oynatir.

Denizde balik hop hop oynar (Hoplama hareketi yapilir)

Denizde balik kulag atip yiizer (Yilizme hareketi yapilir)
Denizde balik havalar soguk (Usiime hareketi yapilir)
Usiimez misin minik bahik? (iki el 6ne uzatilir avuclar yukari kaldirilir)

Ogretmen ¢ocuklara “Kése Kapmaca” oyunu oynayacaklarim sdyler. Yere biiyiik bir kare cizilir. 5 ¢ocuk secilir,
cocuklarin dordii karenin koselerine biri ortasina geger. Kdselerdeki ¢ocuklar kendi aralarinda yer degistirmeye
calisirlarken ortadaki ¢ocukta koselerden birini kapmaya ¢alisir. Eger kaparsa yeri kapilan ¢ocuk ortaya geger.
Oyun yeni ¢ocuklarin secilmesiyle devam eder.

Ogretmen gocuklara “Fare” ile ilgili bilmeceler sorar.
Mutfakta gezer

Artik ne bulursa yer

Kuyrugu biiyiik

Viicudu kiigiik

Nerede bir tikir sesi

Oradadir kendisi

Bilin bakalim kimdir kendisi (Fare)

Bilmecenin ardindan masalara gegilir. Onceden hazirlanan daireler gocuklara dagitilir (Bir biiyiik, bir kiigiik, iki
orta boya daire). Dairelerin etrafindan kesilir. Tki kenar iist iste getirilecek sekilde hafif huni yapilir. Huninin
ucuna kiigiik daire yapistirilir. Orta biiyiikliikteki iki daire biiyiik olanin tersine i¢ kismi bize doniik olacak sekilde
farenin kulaklar1 olarak zimbalanir. Boncuklarla farenin gozleri ¢aligilir.

“Farecik” garkisi ¢ocuklarla birlikte soylenir.
Bizim mutfakta bir yuvasi var

Ben bilmem ki kag¢ yavrusu var

Her seyi kemirdi, her seyi dagitti

Annemi babamui ¢ildirtt1

Farecik farecik

Doktiin sagtin farecik

Farecik farecik

Cok yaramazsin farecik

Sarkidan sonra ¢ocuklara ¢aligma sayfalari verilir. Caligsma sayfasindaki yonergeler dogrultusunda sayfadaki
cizgiler ok yoniinde ¢izilerek ok yoniinde tamamlanir.

Materyaller: Fon kartonundan hazirlanmig | Sézciikler: Fare, hayvan, ses, kose Kavramlar:
daireler, yapistirici, makas, boncuk, boya Hayvanlar
kalemleri

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGIiTIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTIM AKISI-12

Tarih :  /Haziran/
Yas Grubu
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
e Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Yapboz Yaptuim’ adli biitiinlestirilmis oyun, sanat etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢calismalar: /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




YAPBOZ YAPTIM

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Oyun Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazamm 15: Parca — biitiin iligkisi kavrar.

Gostergeleri: (Bir biitiiniin parcalarini soyler. Bir biitiinii
parcalara boler. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder).
Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar, yorum yapar).

Oz Bakim Becerileri:

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: (Tehlikeli olan durumlart sdyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri soyler.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince, hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur).

DEGERLENDIRME SORULARI
- Evinizde size ait yapbozunuz var mi?
- Yapboz yapmayi seviyor musunuz?
= Yapbozlar hangi malzemelerden yapiliyor?
- Kendiniz bir yapboz yapmak ister misiniz?
= Yapboz yaparken nelere dikkat ediyorsunuz?
= Sirttan Mendil Kapmay1 sevdiniz mi?

= Oyunda nelere dikkat ettiniz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklardan bir giin 6ncesinden evden yapboz getirmelerini ister. Bu yapbozlardan bir merkez
olusturulur. Yapbozlar ¢ocuklarla birlikte incelenir. Her birinin kag¢ par¢adan olustugu, pargalarin biiyiik mii kiigiik
mii oldugu, neyden yapilmis oldugu (mukavva, tahta vb.) konusulur. Yapboz pargalarinin birleserek bir biitiin
olusturdugu soylenir. Bir ya da bir¢ok parganin kaybolmasi halinde ne olacagi sorulur.

- Daha sonra masalara gecen cocuklarla yapboz olusturulacagi sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara iizerlerinden kalin
cizgilerle boliinmiis degisik ¢izgiler verir (balik kus, palyaco) . bu resimler yaklasik 8-10 par¢adan olusmaktadir.
Cocuklar 6nce resimleri pastel boyayla bosluk birakmayacak sekilde boyarlar. Daha sonra resmin iizerindeki kalin
cizgileri takip ederek resmi keserler. Ogretmenin dagittigi kartonlarin {izerinde kestikleri resimlerin parcalarini
birlestirerek tekrar resmi olusturmaya ¢alisirlar. Biten ¢aligmalar panoda sergilenir.

Daha sonra ¢ocuklarla “Sirttan Mendil Kapmaca” oynanir. Cocuklar halka olurlar. Ogretmen ¢ocuklarin iginden 2
tanesini seger. Cocuklarin bileklerine zil takar ve ¢cocuklarin gozlerini baglar. Cocuklarin sirtlarina asagt dogru
uzanacak sekilde kumas sokar. iki ¢ocukta birbirinin sirtindaki kumasi almaya ¢alisir. Hangi ¢ocuk kumasi almayi
basarirsa oyunu kazanir. Bu oyun gruplu olarak da oynatilabilir.

“Balik Ordek Kurbaga” sarkis1 ¢ocuklarla beraber sdylenir.
Z1p zip ziplar karada

Yiizer tatl sularda

Virrak virrak seslenir

Eglenir su kaplumbaga

Paytak paytak yiiriirken
Kaz ve 6rdek karada
Vak vak vak yiizerler
Eglenir sularda

Suda yasar baliklar
Sessiz sessiz yiizerler
Bazen siirii halinde
Bazen yalniz gezerler

Cocuklara etkinlik sayfalar1 verilir. Parca — biitiin kavramina gore sayfalar yonergeler dogrultusunda yapulir.

Materyaller: Resim, fon kartonu, makas,
yapistirici, zil, géz bandi

Kavramlar:
Miktar: Parga - Biitiin

Sézciikler: Yapboz, siire, renk, sekil, mendil
kapma, ses

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-13

Tarih :  /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Kasiktan Bebekler’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, sanat, miizik etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




KASIKTAN BEBEKLER

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun Sanat Miizik Yas Grubu:
KAZANIM VE GOSTERGELER DEGERLENDIRME SORULARI

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

- Giiven ne demektir?

Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. - Bir insana giivenebilmemiz i¢in ne yapmis olmasi
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir). gerekir?
Dil Gelisimi - Dokun Kurtar oyununu begendiniz mi?

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken, sarki sdylerken nefesini, sesinin
tonunu ayarlar).

Motor Gelisimi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar).

- Notalar1 biliyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara insanlar arasindaki iliskilerde ‘Giiven’in ¢ok énemli oldugunu sdyler. Insanlarin bize
giivenmeleri i¢in mutlaka verdigimiz sozleri tutmamiz gerektigi sdylenir. Ardindan ¢aligma sayfasindaki yonerge
dogrultusunda; ¢ocuklar ¢ergevenin i¢ine yakin zamanda verdikleri s6zii tutmak i¢in yaptiklar1 davranigin bir
resmini gizerler.

Ogretmen gocuklar1 bahgeye cikarir ve oyunu anlatir. Cocuklar “Dokun Kurtar” oyununu oynarlar.
Siirlandirilmig bir alan igerisinde oyunculardan 3-4 ebe segilir. Digerleri dagiik durumda beklerler. Ebeler
kovalama sirasinda kime dokunurlarsa olduklar1 yerde kalmak zorundadirlar. Bu sirada diger ¢ocuklar bagli olan
cocuklara dokunarak onlar1 kurtarabilirler. Eger biitiin 6grencilere vurup etkisiz hale getirebilirlerse kazanirlar.
Ebe tarafindan dokunularak kurtarilmadan hareket ederlerse oyun dis1 kalirlar.

Ogretmen her ¢ocuga plastik kasik dagitir. Kasiklarin iizerine yiinlerden sag yapilir ve yapistirilir. Ispirtolu
kalemle kasiklara yiiz ¢izilip boyanir. Daha sonra fon kartonuna ¢izilmis elbiseler dagitilir. elbiseler kesilip
cikarilir. Boya kalemleri ve artik malzemelerle siislenen elbiseler kasik kuklalarina yapistirilir. Biten ¢aligmalar
sergilenir.

“Merdiven” sarkisi gocuklarla birlikte sdylenir.

Yukariya ¢ikalim, asagtya inelim

Azicik dinlenip, bir daha deneyelim

Yukaristi la olsun, asagisi re olsun

Simdi de seslerin hepsine bir ad konsun

Re- Mi-Fa-Sol-La-La

La-Sol-Fa-Mi-Re-Re

Ogretmen ¢ocuklara calisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Cocuklarla calisma sayfasindaki yonerge

dogrultusunda resimdeki merdivenin baglangigtaki basamagi kirmizi, bitisindeki basamagi mavi renge boyanir.
Baglangic ve bitig noktasindaki basamak numaralar1 sdylenir.

Materyaller: Boya kalemleri, plastik kasik, | Sézciikler: Giivenmek, s6z tutmak, ebe, Kavramlar:
yiin, artik materyaller, yapistirici, makas yakalamak Zi1t kavram: Baglangig - Bitis
AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-14

Tarih :  /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘Arkadaslik’ adl biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




ARKADASLIK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Sanat

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.

Gostergeleri: (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.
Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler).

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini
bekler.)

DEGERLENDIRME SORULARI
- Sizce arkadaslik nedir?

= Giizel bir arkadaslik kurulmasi i¢in 6nemli olan
seyler sizce nelerdir?

= Sizin en iyi arkadaginiz kim?

- En sevdiginiz renkle ne resmi yaptiniz?

OGRENME SURECI

- Ogretmen ¢ocuklara arkadashgim cok giizel bir sey oldugunu sdyler. Arkadaslarimizla her seyi
paylasabilecegimizi vurgular. Ama zaman zaman arkadaslarimizla tartisabilecegimizi de syler. Daha sonra
cocuklara “Elma Arkadasim” isimli hikayeyi okur. Hikdyeden sonra ¢ocuklar ¢alisma sayfasindaki yonerge

dogrultusunda sayfa yapulir.

- Ogretmen gocuklara resim kagid1 ve boya kalemlerini verir. Her cocuk en ¢ok sevdigi rengi ya da renkleri
kullanarak, bir resim yapar. Etkinlik bitiminde ¢ocuklarla olusturduklari resimler ile ilgili konusulur. Her ¢ocuk
resmini anlatirken hangi rengi en ¢ok sevdigini ve neden sevdigini sdyler.

- Ogretmen cocuklara ‘Hayatimizda renkler olmasaydi ne olurdu?’ diye sorar. Cocuklarin verdikleri cevaplar
dinlenir. Cocuklarla renklerin hayatimizdaki yeri ve 6neminden bahsedilir. Ardindan ¢alisma sayfasindaki yonerge
dogrultusunda; kutulardaki giysilerin ne renk olacagi sdylenir ve giysiler boyanir.

Materyaller: Resim kagidi, boya kalemleri

Sozciikler: Arkadaslik, sayg, sevgi,
farklilik, renk, sevmek

Kavramlar:
Arkadaglik Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITiM AKISI-15

Tarih :  /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamani:
‘Minik Kelebek’ adli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, miizik etkinligi
e Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




MINIK KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce Oyun Miizik

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini
giidiiler.

Gostergeleri: (Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir isi
gergeklestirir. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir).

Dil Gelisim

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: (Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin
ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 8: Dinlediklerini, izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri ve izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Sorulan sorulara cevap verir. Dinlediklerini ve
izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini izlediklerini
drama, miizik yoluyla sergiler).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Sz vermek ne demektir?

- Verdigimiz sozleri yerine getirmek bize ne
kazandirir?

- Siz verdiginiz sozleri yerine getiriyor musunuz?
- Diirtistlik ne demektir?

= Minik Kelebek rondunu begendiniz mi?

OGRENME SURECI

- Ogretmen gocuklara s6z vermenin ve verdigi sozii yerine getirmenin de bir diiriistliik 6rnegi oldugunu sdyler.
Diiriistliigiin ayn1 zamanda cesareti de gosterdigi ¢ocuklara sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara duygularini karsidaki
kisiye agiklamanin da diiriistliige bir 6rnek oldugunu sdyler. Daha sonra ¢ocuklar ¢alisma sayfasindaki yonerge

dogrultusunda yapilir.

- Onceden her cocugun gozlerini baglamaya yetecek kadar kumas seritleri hazirlanir. Smifta gocuklarin dagmik
durmalari istenir ve her ¢ocuk gozlerini kapatir. Her ¢cocugun kulagina bir hayvan sesi fisildanir. Cocuklardan
gozlerini kapattiktan sonra yavas, yavag ylirlimeleri ve yiiriirken de kendilerine verilen hayvan seslerini ¢ikararak
kendi eslerini bulmalar1 istenir. Daha sonra ¢ocuklara verilen hayvan rolleri degistirilerek oyuna devam edilir.

- Cocuklarla beraber “Minik Kelebek” sarkisi sdylenir.

Bir minicik kelebek
Ugtu geldi donerek
Kondu bir papatya
Papatya ¢ok zalimdi
Birden bire egildi
Yere diistii kelebek
Ah diyerek

Oradan bir an geldi
Kelebege el verdi
Kurtard1 kelebegi
O minicik melegi

Sarki soylenildikten sonra sarki ront olarak oynatilir.

= Daha sonra masalara gegen ¢ocuklara galigma sayfalart verilir. Cocuklar ¢aligma sayfasindaki yonergeler
dogrultusunda; ugagi havaalanina ulastiracak yolu ¢izerler

Materyaller: G6z bagi, boya kalemleri

Sozciikler: S6z vermek, arkadaslik,
dirtstliik, kelebek, ses

Kavramlar:
Ses Kavrami

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI-16

Tarih :  /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani:
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘Sagim Solum Ebe’ adli biitiinlestirilmis Tiirkge, oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




SAGIM SOLUM EBE

Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce Oyun

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazamim 10: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Harita ve kroki kullanir)

Oz bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemelerini
yapar.

Gostergeleri: (Ev/Okuldaki egyalar1 6zenle kullanir, toplar,
esyalarini katlar).

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sozctiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamina uygun olarak kullanir).

DEGERLENDIRME SORULARI
= Sagmizi ve solunuzu biliyor musunuz?
- Giines ne taraftan dogar?
= Sizce yon kavrami olmasaydi ne yapardik?
= Yonler bizim i¢in neden 6nemlidir?
= Yonleri ne zaman kullantyoruz?

= Yonii bulmamiza yardim eden araca ne denir?

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara “Yonlerden sag1 ve solu karistirmamak igine ne yapilabilir?” sorusunu sorar. Cocuklar ¢éziim
yollar1 tiretirler. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarla ayakta ayni yone doniik olarak durur ve durduklari yere gore sag
tarafta ve sol tarafta neler gordiiklerini sorar. Daha sonra sag el — sol el parmak oyunu oynanir.

Iste sag elim

Havaya kaldiririm

Bu da sol elim

Gokyiizlini tutarim

Sag el, sol eline bakar

Iste boyle, * sap, sap’ yapar.

Parmak oyunlarinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara galisma sayfalarini verir. gocuklar caligma sayfasindaki yonerge
dogrultusunda; yoldaki tagitlardan hizli olani daire igine alirlar.

- Ogretmen gocuklara “Y&nler olmasaydi bir adresi nasil tarif ederdiniz? diye sorar. Cocuklardan alian
cevaplardan sonra dgretmen sinifta ortaya bir daire ¢izer. 4 ana yon oldugunu sdyler. Dairenin etrafinda kuzey,
giiney, dogu, bat1 yonleri oldugunu sdyler. Doguya dogan giines, batiya batan giines, kuzeye penguen, giineye
deve resmi koyar. Cocuklardan sdyledigi yone gore ileri, geri, saga, sola sigrarlar.

- Ogretmen gocuklara calisma sayfalarini ve kalemlerini verir. Calisma sayfasindaki ses ¢aligmasi incelenir,

uygulanir.

-  Mandala ¢alismasini ¢ocuklar distan ige ya da i¢ten disa dogru mavi rengin tonlarimi kullanarak boyarlar.

Materyaller: Boya kalemleri

giiney, dogu, bat1

Sozciikler: Pusula, yon, sag, sol, kuzey,

Kavramlar:
Yo6n Kavrami: Sag - sol

AILE KATILIMI

UYARLAMA




MILLi EGITIM BAKANLIGI
OKULU
YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI-17

Tarih :  /Haziran/
¥as Grubu :
Ogretmen Adi

e Giine Baslama Zamani:
Cember saati ile giine baslama ve oyun planlamasi.
e Oyun Zamani :
Ogrenme merkezlerinde oyun/etkinlige giris.
o Kahvalti, Temizlik
e Etkinlik Zamam:
‘Toplar ve Yollar’ adl: biitiinlestirilmig oyun etkinligi
¢ Giinii Degerlendirme Zamani:
Cember saati ile giinii degerlendirme ¢alismalari, ev ¢alismalart /materyal temini
bilgilendirilmesi.

e Eve Gidis:
Aile katilim ¢alismalarimin duyurulmasi/gidis hazirliklart.
e Genel Degerlendirme




TOPLAR VE YOLLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

(Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

(Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)

DEGERLENDIRME SORULARI

= Okula gelirken kullandiginiz yolda neler
goriiyorsunuz?

- Eviniz okula uzak m1 yakin mi?

= Oyundaki malzememiz neydi?

= Oyunun kurallarina uymazsak neler olabilir?
- Biiyiik toplar kag taneydi?

- Kiigiik toplar kag taneydi?

OGRENME SURECI
e Tahtaya yol takip ¢aligmasi yapilacak bir ¢aligma ¢izilir.

e Cocuklar sirayla gelir ve parmaklari ile takip ederek yolu tamamlarlar.
e Cocuklarla okula gelirken kullandiklar1 yolda neler gordiikleri ile ilgili sorgulama baslatilir ve ‘Ben bugiin gelirken yolda
gazeteler gordiim ve gazetelerle oynanacak bir oyun aklima geldi © denir.

e Cocuklara gazete kagitlar verilir.

e Cocuklardan gazete kagitlarini burusturarak biiyiik ve kiiglik toplar yapmalari istenir.

e Halinin lizeri tamamen topla dolunca sayigsma yontemi ile iki grup olusturulur.

e Gruplardan biri biiylik toplar1 digeri ise kii¢iik toplar1 toplayacaklardir.

e Gruplarin ilk yarismacilari ¢agirilir ve belirtilen siire i¢inde toplar1 grubun posetlerine doldurmalari istenir. Siire bitiminde
¢ocuklarla birlikte toplanan toplar sayilir ve puanlar kagida yazilir.

¢ Gruplarin topladiklari toplam top sayisi belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu kazanir.

Materyaller: Tahta ve kalemi, gazete, poset Sozciikler: Yarisma, toplamak, gazete, Kavramlar:

malzeme, grup, yol, takip etmek Boyut: Biiyiik-kiigiik

o AILE KATILIMI: Ailelerden firsat egitiminden yararlanarak biiyiik ve kiigiik kavramlarini pekistirmeleri istenebilir.

UYARLAMA




MEB OKUL ONCESI YENIi EGITIM PROGRAMI ETKINLIiK
KiTABI’NDAKI ETKINLIK UYARLAMALARI SIiZLERE ORNEK
OLMASI AMACIYLA GRUPLANARAK SUNULMUSTUR.

SINIFTA USTUN YETENEKLI BIR COCUK VARSA;

1.UYARLAMA
e Hayal ettikleri siniflar1 yaparken bu ¢ocuga hayallerini, neden bu hayali kurduklarin
anlatmalari icin firsat verilir.
e (Cocuga;
» Neden herkesin hayalindeki sinif farkl1?
» Bu farklilik dogal mi1?
» Neden sen boyle bir siif diizeni istiyorsun? sorulari sorulur.
e Cocuga daha karmasik bir kroki verilir ve hayallerindeki smif ile bu krokiyi
karsilastirmasi saglanir.
e Degerlendirme asamasinda, cocuktan duygularinin nedenlerini agiklamasi istenir
Bagka nelerin krokisinin ¢izilebilecegine yonelik tahminlerde bulunmasi saglanir.
(Cocuga “Sen nerenin krokisini ¢izmek isterdin? Neden?” sorusu sorulur.

2.UYARLAMA

e “Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam Salvador Dali” dendikten
sonra eger bilgisi varsa istiin yetenekli ¢ocuga Dali ve eserleri hakkinda
konusma firsati verilir.

e Ustiin yetenekli cocuga Dali’nin farkli eserlerinin resimleri verilir, cocuk bu
resimleri kullanarak bir 6ykii olusturabilir

3.UYARLAMA

e Kendi resimlerinden 6ykii olusturma basamaginda, ¢ocugun arkadaslariyla birlikte
Oykii olusturmaya katkida bulunduktan sonra ayn1 resimlerden kendi dykiisiinti

olusturmasi saglanir.
Eger cocuk yazi1 yazmay biliyorsa, kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan

Oykiiyli onun yazmasi saglanir.



4.UYARLAMA

e Ustiin yetenekli ¢ocuktan:
- Once cukurun derinligine iliskin tahminde bulunup, ip, sopa vb. ile gdstermesi
istenir.
- Sonra 6l¢lim yapmasi ve 6l¢lim sonucu ile kendi tahminini karsilagtirmasi
istenir.
e Biiyiite¢le bakma asamasinda asagidaki sorular sorulur;
- Biiyiitegle nelere bakariz?
- Insanlar neden biiyiitece ihtiya¢ duymuslar?
- Biiyiite¢le bakmadan 6nce nasil goriiyordun, biiyiite¢le bakinca nasil gérdiin?
vb.
e Resimleme asamasinda varliklar1 biiyiitecle goriinen sekliyle ¢cizmeleri istenebilir.
e (Camur yapma asamasinda topraga su dokiiliince ¢ikan baloncuklar1 sorgulamasi
saglanir.
- Bocekler evden kagti gordiin mii?
- Topraga su dokiince bocekler neden tiste ¢gikt1?
- Evleri neden topragin altinda? sorular1 sorulur.
o “Bocek olsaydim nasil yasardim” dogaglamasi yapilir.
Orn ifadeler: “Ben bir solucanim ...
Ben bir kdstebegim ...
Ben bir karincayim ...” gibi ifadeler ucu acik olarak ¢cocuga sdylenerek
cocugun ciimleleri tamamlamasi istenebilir.

e Degerlendirme agamasinda “Toprag1 kazarken zorlandiniz mi1? Neden?” sorusundan
sonra “Zorlandiysaniz bir sonraki kazida zorlanmamak i¢in nasil bir yol izlersin?”
sorusu sorulur.

“Olusan c¢ukurlar1 6l¢gerken neler kullandiniz?” sorusundan sonra “Baska nelerle
Ol¢ebilirdik?” sorusu yoneltilir.
Ayrica bu basamakta “Viicudum Olgme Arac1” galismasi da yaptirilabilir.
“Viicudunun hangi kisimlarini
6lgmek icin kullanirsin? Haydi 6l¢.” diyerek iistiin yetenekli ¢ocugun yaratici diislincesi
harekete  gecirilir.

SINIFTA ISITME YETERSIZLiGI OLAN BiR COCUK VARSA;
5.UYARLAMA

e Ikiserli olma asamasinda ¢ocugun 6gretmenle (ya da varsa yardimci dgretmenle)
eslesmesi saglanir.

e Dudak ve kulak kartlarindan kulak kartinin cocuga gelmesi ve 6nce ¢gocugun dykiiyii
ogretmeninden dinlemesi saglanir.

e Ogretmen ¢ocuga dykiiyii anlatirken kitaptaki resimlerden yararlanir ve gocugun
resimlerde gordiiklerinden bazilarinin isimlerini sdylemesi i¢in sorular sorar. Cocugun
sOyledigi sozciikleri genisletir (6rnegin, kitapta gérdiigli ev i¢in cocuk “ev” dediginde
ogretmen “kirmizi ev” ya da “bahgeli ev” gibi genisletmeler yapabilir).

e Oykii tamamlandiginda, ¢ocuga dykiiniin en ¢ok neresinin hosuna gittigi sorulur. Daha
sonra ¢ocuga dudak karti1 verilerek, sadece dykiiniin en sevdigi boliimiiniin oldugu
sayfay1 6gretmenine anlatmasi istenir.



6.UYARLAMA

e Isitme yetersizligi olan ¢cocuk diger gruplarin su dolu kaplarina da gétiiriilerek olusan
renklerle ilgili olarak ritmik tekrar yapilir. “Bu hangi renk?” diye sorulduktan sonra
“Mavi” cevabi verilerek cocugun sozciigii tekrarlamasi istenir. Diger renk isimleri
iizerinde de ayn1 sekilde durulur.

e Renkli sularin kaliplara doldurulup dondurulmasi asamasinda ¢ocugun yonergeyi
anladigindan emin olunmalidir. Suyun donarak sekil degistirmesi asama asama
bireysel olarak isitme yetersizligi olan ¢ocuga anlatilmalidir.

7.UYARLAMA

e lsitme yetersizligi olan ¢cocuga canta gosterilerek ve “Bu ¢anta kimin?” diye sorularak
cantanin sahibinin arandig1 anlatilmalidir.

e Terzi tarafindan gelen notun okunmasi agamasinda, ¢cocuga 6gretmenin daha dnceden
hazirladig: terzi diikkkanina yonelik bir resim verilir. Resimde; diikkdninda mutsuz bir
terzi, terzinin basinin iistiinde bir diisiinme balonu ve bu balonun i¢inde, sinifa
getirilen kumasglardan yapistirilmis 6rnekler ve kralige resmi olabilir. Cocuga basit
climleler ile resim agiklanir.

e Parcalarin bulunmasindaki ipucu verme asamasinda, isitme yetersizligi olan ¢ocuga,
dil gelisim seviyesine gore birebir yonergeler verilmelidir.

e Tesekkiir notu okunurken ¢ocuga “Mutlu terzi ylizii ve ayn1 kumag desenlerinden
elbise giymis mutlu krali¢cenin” oldugu bir resim verilir.

8.UYARLAMA

Farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konulurken, nesne adlar1 6nce dgretmen
tarafindan, daha sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

9.UYARLAMA

e Ailelerden malzeme istenirken, isitme yetersizligi olan c¢ocugun evinde Olgme
caligmalarinin yapilmasi ve neleri 6l¢tiikleri ile ilgili resim yapmalar1 da istenir. Cocugun
getirdigi O6lgme aracinin adiin ne oldugu ve evde bu dlgme araciyla neleri Olgtiigii
iizerinde durulurken, evde yaptiklari resimlerden yararlanilir.

e Ogretmenin segecegi uzun ve kisa nesneler ¢ocukla birlikte lgiiliir hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerinde durularak, uzun ve kisa kavramlar verilir.

e (ocuk serbest olarak 6l¢cmeye gectiginde, 6l¢tiigli nesnelerin uzun mu- kisa m1 oldugu
ogretmen tarafindan c¢ocuga sorularak ve dogrulari sdylenerek kavramlar pekistirilir.
Ogretmen, isitme yetersizligi olan cocuga, “Sence bu uzun mu? Kisa m1?” diye sorarak
cocugun tahmin etmesini saglamalidir.



10.UYARLAMA

e Ailelerden malzeme istenirken, isitme yetersizligi olan c¢ocugun evinde Olgme
caligmalarinin yapilmasi ve neleri 6l¢tiikleri ile ilgili resim yapmalar1 da istenir. Cocugun
getirdigi O6lgme aracinin admin ne oldugu ve evde bu Olgme araciyla neleri Sl¢tiigi
iizerinde durulurken, evde yaptiklari resimlerden yararlanilir.

e Ogretmenin segecegi uzun ve kisa nesneler ¢ocukla birlikte lgiiliir hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu iizerinde durularak, uzun ve kisa kavramlar verilir.

e (Cocuk serbest olarak 6l¢meye gectiginde, 6l¢tiigli nesnelerin uzun mu- kisa m1 oldugu
Ogretmen tarafindan ¢ocuga sorularak ve dogrulari sOylenerek kavramlar pekistirilir.
Ogretmen, isitme yetersizligi olan ¢ocuga, “Sence bu uzun mu? Kisa mi1?” diye sorarak
¢ocugun tahmin etmesini saglamalidir.

11.UYARLAMA

e Bir giin 6nceden ailelere yazilmis nota, ¢cocuklarin sectigi mandal renklerini temsil
eden farkli resimlerin boyanmadan ¢izilmesi (6rnegin, sar1 rengi se¢en ¢ocuk i¢in
renklendirmeden limon, giines, ayva resimleri) istenir.

e Smifa getirilen renk kutulariyla birlikte, cocuklarin “U” diizeninde oturmalari istenir.
Ogretmen ¢izilmis olan nesne resimlerini cocuklarn gérebilecegi sekilde ortaya koyar.

e Her cocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini tahmin ederken, yerdeki
resimlerden yararlanarak, rengin adin1 kullanmadan, anlatir. Ornegin, “Giinesin rengi”
derken giines resmini gosterir.

e Oyunun heyecanina kapilan cocuklarin 6nce davranip cevaplamasinin, igitme
yetersizligi olan cocugun katilimina engel olmamasi i¢in, parmak kaldirarak tahminler
yaptirilmast, isitme yetersizligi olan gocuga siire verilmesi i¢in dnemlidir. Ogretmen
isitme yetersizligi olan ¢ocuga ritmik tekrar yaptirir (Ornegin, ¢ocuk kirmizi rengi
sOyleyemeyebilir ama elmanin o renk oldugunu sdylemek i¢in kirmizi mandali
gosterir. Ogretmen dogru sézciigii ifade eder, isitme yetersizligi olan ¢cocuk da tekrar
eder).

e Isitme yetersizligi olan ¢ocuga soru sorma siras1 geldiginde, yine yerdeki boyanmamis
nesne resimlerinden yararlanmasi saglanir. Ogretmen sdylemek istedigi sézciik ya da
climlenin dogru seklini igitme yetersizligi olan ¢ocuga tekrar ettirir.

e Diger asamalar igitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in uygundur.

e (rafik gosterilerek, “Ne yaptik?” sorusuyla, “Grafik yaptik.” ciimlesi isitme
yetersizligi olan ¢cocuga tekrar
sOylenir ve tekrar ettirilir.

e Degerlendirme sorulari isitme yetersizligi olan ¢cocuk i¢in uygundur.



12.UYARLAMA

Isitme yetersizligi olan cocugun ailesinden ses ¢ikaran oyuncaklar istenirken,
getirecekleri oyuncaklar ya da materyallerle ilgili evde ¢ocuklariyla konusmalar1 ve
nasil ses ¢ikardiklarini fark etmelerini saglamalar1 vurgulanmalidir. Ayrica, aileden
getirecekleri oyuncaklarin resimlerini kartlara ¢izmeleri ve bu kartlar1 da oyuncakla
birlikte okula getirmeleri istenebilir.

Dinleme becerisi tam gelismemis, henliz sadece sesleri fark eden isitme yetersizligi
olan ¢ocuk dinleme konumundayken, ritim olusturan kisi 6gretmen olur. Isitme
yetersizligi olan ¢ocugun ailesiyle ¢alistig1 ses ¢ikaran oyuncaklarla ritim olusturulur.
Isitme yetersizligi olan ¢ocuga, gdzlerini kapatmadan sesler tanitilir. Her seste hangi
oyuncagin resmini gosterecegi aciklanir. Cocuga, ses ¢ikaran nesnelerin her
calinisinda kendisinin de o nesnenin resmini yukariya kaldirmasi gerektigi yonergesi
verilir.

Eger cocugun dinleme becerisi gelismis ise arkadaglarmin getirdigi diger ses ¢ikaran
nesnelerle de benzer ¢aligma yapilabilir. Ancak ardarda verilen sesler yerine her sesten
sonra ¢gocugun, sesin hangi nesneden ¢iktigini gdstermesi istenir.

Etkinligin degerlendirilmesinde verilen sorular, isitme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in de
kullanilir.

13.UYARLAMA

Isitme yetersizligi olan ¢ocuga iiriinler ve fotograflar gosterilir ve nesnenin ismi
sorulurken cocugun dil seviyesine gore ya nesne adlar1 ya da ciimle tekrarlar
yaptirilir.

Etkinlik siiresince g¢ocuklar konusurken isitme yetersizligi olan g¢ocuga da soz
verilmesine ve ¢ocugun dil seviyesine uygun sorularin sorulmasina dikkat edilir.

Oykii anlatma asamasinda isitme yetersizligi olan cocugun sdyledigi sozciik ve
climleler 6gretmen tarafindan tamamlanarak ¢ocuga ritmik tekrarlar yaptirilir.
Cocugun sozciikleri dogru sekilde sdylemesi igin tekrar etmesi istenir.

14 UYARLAMA

e Mektup, posta ve postane kavramalar1 ile ilgili firsatlar yaratilarak, isitme
yetersizligi olan ¢ocuga dil girdileri ve ritmik tekrarlar (Ogretmen g¢ocugun
sOyledigi sozciigli tamamlayarak veya diizelterek soyler ve isitme yetersizligi olan
cocuga tekrar ettirir) yaptirilmalidir.

e Ailelerden istenilen mektup yazma asamasinda ise, isitme yetersizligi olan ¢ocuk
ve diger ¢ocuklarin mektubu anlatan resim yapmalari istenir. Boylece, mektuplar
smifa geldiginde hem isitme yetersizligi olan ¢ocugun mektubu okunurken hem de
diger ¢ocuklarin mektubu okunurken, bu resimlerle gorsel destek saglanmis olur.

e Degerlendirme sorulari, igitme yetersizligi olan ¢cocugun dil seviyesine uygun
olarak sorulmalidir.



15.UYARLAMA

Bu etkinlikte, isitme yetersizligi olan 6grenciye agik ve net sekilde sorulan sorular
isiten 6grencilerin dikkatini dagitmadan, etkinlige yayilabilir. Sorular, yeni edinilecek
sOzciiklere, cocugun sozciik dagarcigina ve anlayabildigi soru ¢esitlerine gore
olmalidir.

Ormnegin, “Aaaa elbiseme ne olmus?” sorusuyla, “Yirtilmis” sdzciigii verilir.

Isitme yetersizligi olan cocuga ritmik tekrar yaptirilarak yeni sézciiklerin kalicilig
saglanmaya calisilmalidir.

Gezi sirasinda, 6grencinin yakininda olmaya ¢alisilarak elbise dikerken neler
kullanildig1, malzemeler ¢cocuga tek tek gosterilerek isimleri sOylenmelidir.

Sinifa geldikten sonra yapilan gezi ile ilgili gézlemler konusulur. Cocuklarin yaptigi
elbiselerin askilara asilarak bir siire sergilenmesi ve sinifa gelen kisilere anlatilmasi ile
isitme yetersizligi olan ¢cocuga dil girdisi siirekliligi saglanmis olur.

Ikiserli gruplarda yapilan manken ya da terzi roliinii oynarken, isitme yetersizligi olan
cocugun “terzi” olmasi, (“terzi” resmi gosterilerek rolii agiklanir) oynadigi rol
pekistirilerek meslegi anlamlandirmasi saglanir. “Sen simdi ne oldun?” sorusuyla,
“terzi” sdzclugl tekrar pekistirilir.

Etkinligin degerlendirilmesi sirasinda; degerlendirme kutucugunda yer alan sorular
isitme yetersizligi olan ¢cocuga da sorulabilir.

16.UYARLAMA

Balonlarin renkleri ile ilgili konugsulurken, renk isimleri ile ilgili, isitme yetersizligi
olan ¢ocuga ritmik tekrarlar (cocugun sdylemeye calistig1 s6zciik tamamlanarak ya da
diizeltilerek ¢ocuga tekrarlatilir) yaptirilir.

Balon oyunu baslamadan 6nce isitme yetersizligi olan ¢ocuga “dinle” yonergesi
verilerek miizik sesinin varlig hissettirilmeli ve miizik bir siire dinletilmelidir.
Oyunun nasil oynanacagi (miizik durdugunda durulacagi) ¢ocuga kisaca uygulamali
olarak gosterilmelidir.

Balon oyunundan sonra, az ve ¢ok olan balonlarin sayillmasi agamasinda sayma
isleminin sira alma davranisi1 gozetilerek (6nce 6gretmen daha sonra biitiin ¢ocuklarin
tekrar etmesi seklinde) yapilmasi ve isitme yetersizligi olan ¢gocugun dikkatini ¢cekerek
kavramlarin verilmesi gerekir.

SINIFTA DiL VE KONUSMA BOZUKLUGU OLAN BiR COCUK
VARSA;

17.UYARLAMA

Alict dilde problemi olan bir ¢ocuk varsa, soru sorarken basit ve kisa ciimlelerle soru
sorulur.

Ifade edici dilde problemi olan bir ¢ocuk varsa, sorulan soruya cevap verebilmesi i¢in
yeteri kadar siire taninir. Bu sirada arkadaglarinin da sabirla cocugu dinlemesi saglanir.
Sozciikleri tam olarak ¢ikaramiyorsa, ¢ocugun ¢ikardigr sesler cocuktan sonra diizgiin
olarak sdylenerek cocuga bir sonraki denemesi i¢in model olunur (6rnegin, balonun
icindeki malzeme mercimekse ve ¢ocuk bunu “meriiink” seklinde ifade edebildiyse,
“evet balonun i¢inde mercimek var” denilebilir).



18.UYARLAMA

Yumak hangi anne babanin elindeyse o anne baba kimin anne babasi oldugunu
sOyledikten sonra ¢cocugunun iyi oldugu bir 6zelligini de ifade eder.

Boylece dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocugun anne babasi da ¢ocuklarinin iyi
oldugu herhangi bir 6zelligini ifade etmis olur.

Yumak ¢ocuklara gectiginde ve sira dil ve konugma bozuklugu olan ¢ocuga geldiginde
cocuga adini soyadini sdylemesi i¢in yeterli zaman ayrilir. Eger cocugun sdyledikleri
anlasilmadiysa, dgretmen cocuktan sonra ¢ocugun adini soyadin tekrarlar. Ogretmen
bu cocuktan sonra kendini ve ailesini tanitan ¢ocugun sdylediklerini de tekrarlarsa
cocugun kendini kotii hissetmesi engellenmis olur.

19.UYARLAMA

Alict dilde problemi olan bir ¢cocuk varsa, soru sorarken basit ve kisa climlelerle soru
sorulur.

Ifade edici dilde problemi olan bir ¢ocuk varsa, sorulan soruya cevap verebilmesi icin
yeteri kadar siire taninir. Bu sirada arkadaglarinin da sabirla ¢ocugu dinlemesi saglanir.
Sozciikleri tam olarak ¢ikaramiyorsa, ¢ocugun ¢ikardigi sesler cocuktan sonra diizgiin
olarak sOylenerek ¢ocuga bir sonraki denemesi i¢in model olunur (6rnegin, balonun
icindeki malzeme mercimekse ve ¢ocuk bunu “meriiink” seklinde ifade edebildiyse,
“evet balonun i¢inde mercimek var” denilebilir).

20.UYARLAMA

Yumak hangi anne babanin elindeyse o anne baba kimin anne babas1 oldugunu
sOyledikten sonra ¢cocugunun iyi oldugu bir 6zelligini de ifade eder.

Boylece dil ve konusma bozuklugu olan ¢gocugun anne babasi da ¢ocuklarinin iyi
oldugu herhangi bir 6zelligini ifade etmis olur.

Yumak cocuklara gectiginde ve sira dil ve konusma bozuklugu olan ¢ocuga geldiginde
cocuga adin1 soyadin1 sdylemesi i¢in yeterli zaman ayrilir. Eger ¢ocugun soyledikleri
anlasilmadiysa, dgretmen cocuktan sonra ¢ocugun adini soyadim tekrarlar. Ogretmen
bu cocuktan sonra kendini ve ailesini tanitan ¢ocugun sdylediklerini de tekrarlarsa
cocugun kendini kotii hissetmesi engellenmis olur.

SINIFTA ORTOPEDIK YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK
VARSA;

21.UYARLAMA

Elinde ya da ellerinde kasilmalar olan bir ¢ocuksa, sinifa dondiikten sonra resim ¢izme
asamasinda, ¢cocuk i¢cin gerekli uyarlamaya yer verilmelidir (6rnegin, kalin boyalarla
boyama yapmasini saglamak, fiziksel yardim saglamak ya da kalemi hi¢ tutamiyorsa
bilgisayar kullanarak resim yapmasina izin vermek gibi).



22.UYARLAMA

e Tekerlekli sandalyede oturan bir ¢ocuk ise, ¢ocugun kendi ¢izgisini ¢izmesi i¢in kagit
cocuga dogru uzatilabilir.
e (izgi cizme asamas1 tamamlandiktan sonra, kgt masalarin iistiine alinarak ortopedik
yetersizligi olan ¢ocugun da boyama etkinligine katilmasi saglanir.
Elini boya yapabilecek kadar kullanamayan bir ¢ocuksa, parmak boya ile boyama yapmasi
saglanabilir.

23.UYARLAMA

e Miize gezisinden Once, ortopedik yetersizligi olan ¢ocuga miizeye gittiklerinde nasil
hareket edecegi aciklanmalidir. Siniftaki ¢cocuklarin ortopedik yetersizligi olan
arkadaslarina miizede nasil yardimei olabilecekleri ile ilgili konusulmalidir.

e Miizeye girerken ve miize i¢inde ortopedik yetersizligi olan ¢gocugun velilerden birine
ya da 6gretmene yakin olmasi saglanmalidir.

e Gezi sirasinda dgrencinin kullandig1 destek aracina (6rn; tekerlekli sandalye, yiiriiteg
vb.) bagli olarak nerede nasil hareket etmesi gerektigine iliskin ipuglar1 ve yonergeler
verilerek

e {Ogrenci rahatlatilmalidir.

e Etkinligin degerlendirilmesi sirasinda diger cocuklara yapilacak degerlendirmeye ek
olarak, “Miizede nerelerde hareket etmekte zorlandin?, Zorlandigin yerler nasil
olsaydi daha kolay hareket edebilirdin?”’ sorular1 ortopedik yersizligi olan gocuga,
“Cocuklar arkadasinizin daha rahat hareket edebilmesi i¢in miizede ne gibi ¢alismalar
yapilmas1 gerekir?” sorusu da siniftaki tlim ¢ocuklara sorularak arkadaslarinin
yasadig1 zorluklar fark etmeleri ve ¢oziim Onerileri getirmeleri istenebilir.

24 UYARLAMA

e (Cocuk bastonuyla yiirliyebilen bir ¢cocuksa, etkinlik i¢indeki asamalar i¢in ¢ocugun
bastonuyla etkinligi tamamlayabilecegi sekilde ortam diizenlemesi yapilmalidir.
e (ocuga etkinligin tamamini diiz yiirliyiisle gerceklestirebilecegi sdylenebilir.

25.UYARLAMA

e Diger ¢ocuklar kartoplarini toplarken ortopedik yetersizligi olan ¢ocuk acik ya da
koyu yesil torbanin agzini acarak tutabilir.

e (Cocugun elinde kasilmalar var ve bir elini kullanamiyorsa, daha yumusak kagitlar:
kullanarak kartopu yapmasi ve atabilecegi bir uzakliktaki ¢izgiden kardan adama
kartopu atmasi1 saglanmalidir.

e Her iki durumda da g¢ocuga gereken yerlerde gerektigi kadar yardim saglanarak
etkinlige aktif olarak katilimi1 saglanmalidir.

e (Cocuk etkinligi gerceklestirirken devam etmesi konusunda cesaretlendirilmelidir.

e (Cocuk etkinligi tamamlayincaya kadar arkadaslarinin sabirla beklemesi saglanmalidir.



SINIFTA OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU (OSB) OLAN BIR
COCUK VARSA;

26.UYARLAMA

e Cocuklarin kendilerine yiirliylis arkadasi segmeleri sirasinda OSB olan ¢ocugun da
goniillii bir arkadasiyla eslesmesi saglanir ya da OSB olan ¢ocugun esi olarak
Ogretmenin arkadasi olan kisi secilir.

e Yiiriiyis sirasinda uygun yonergelerle (sozel ipucu ve fiziksel yardimlarla) OSB olan
cocugun yiirliylis hareketlerini yapmasi desteklenmelidir.

Yiiriiyts ile ilgili yonergeler verilirken ¢ocukla goz temas1 kurularak kisa ve net ciimleler
kullanilmalidir.

SINIFTA ZiHINSEL YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK
VARSA;

27.UYARLAMA

e Eger ¢ocuk kokular1 tanimryorsa, diger ¢ocuklarla bu etkinlik ¢alisilirken zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuk ile dnce kokular: tanima ¢aligilir. Kavram 6gretimi
basamaklarina uygun olarak dnce iki ¢esit koku ¢cocuga 6gretilir; 6rnegin, kahve ve
sabun kokusu birbirlerinden kolayca ayirt edilebilecegi i¢in ¢aligilabilir.

e Ogretim yapildiktan sonra ¢ocugun bu kokulari eslemesi istenir. Sézel ipucu ve
fiziksel yardimlarla cocugun dogru cevabi vermesi saglanir.

e Esleme calismasindan sonra, ¢alisilan kokulara ait nesnelerin resimleri ¢izilmis olarak
cocuga verilir ve resimleri boyama ¢aligmasi yapilir.

e Degerlendirmede ise ¢ocuga ¢alisilan koku ile ilgili sorular sorulabilir

28.UYARLAMA

e Asc1 yardimeisinin zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk olmasi saglanir. Onun da kendisine
bir yardimci se¢gmesi istenir. Zihinsel yetersizligi olan yardimciya kendi yardimeisi
tarafindan kisa ve net yonergeler verilerek asciya domatesleri bulmada yardimet
olmasi saglanir. (Eger ¢ocuk sozel yonergelerle kendisinden isteneni yerine
getiremezse fiziksel yardim saglanarak ¢cocugun kendinden bekleneni
gerceklestirmesine yardime1 olunur.)

e Etkinligin degerlendirilmesinde sadece ikinci madde uygulanarak zihinsel yetersizligi
olan  cocugun etkinlikle ilgili yasant1 ve duygularini paylagmasina firsat verilir..

29.UYARLAMA

e (ocuga, Atatiirk’iin hayat ile ilgili sohbet edilirken daha basit ve kisa cevapl sorular
sorulmalidir.

o Atatiirk’le ilgili siiri 6gretmen okuduktan sonra ¢ocuga “siiri begendin mi?” diye
sorularak katilimi saglanabilir.
Boyama ve yapistirma etkinliklerinde sdzel yonergelerle kendisinden isteneni yerine
getiremezse ¢cocuga fiziksel yardim saglanir.

e (Cocugun degerlendirilme sirasinda sozel ipuglariyla cevap vermesi saglanir.

Cocugun degerlendirilme sirasinda sozel ipuglariyla cevap vermesi



30.UYARLAMA

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocugun bileginden tutarak kagida ¢ikan golgeyi ¢izmesine
yardime1 olunmalidir.

e (Golgesi ¢izilen ¢ocuk hakkinda zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga basit ve kisa cevapl
sorular yoneltilmelidir. “Arkadasinin adini biliyor musun?” gibi.

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk fiziksel 6zelliklerle ilgili sorulara yanit veremeyebilir.
Bu nedenle fiziksel 6zelliklerle ilgili (uzun boy- kisa boy, gbz rengi gibi sorulara)
kavram 0gretimi yapilmalidir.

e Etkinlik zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel 6zellikleri ile ilgili sorular
sorularak degerlendirilebilir.

31.UYARLAMA

e Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga bir noktalama isareti (nokta) i¢in 6gretim ve esleme
caligmast yapilir.

e Sinifta Kukla Nunu ile birlikte noktalama isaretleri anlatilirken doniigiimlii olarak
cocuklarin bir noktalama isareti olmalar1 saglanir. Zihinsel yetersizligi olan ¢ocuktan
“nokta (6gretimi yapilan noktalama isareti)”” olmasi istenir. Etkinlik sirasinda sarki
sOylerken nokta ile ilgili boliime gelindiginde “Bu isaretin ad1 ne? Simdi ne
yapiyorduk?” gibi sorular sorularak ¢ocuktan cevap beklenir. Uygun ipuglari
kullanilarak dogru cevap vermesi saglanir.

e Zihinsel yetersizligi olan ¢cocugun 6grenme hizina bakilarak diger noktalama isaretleri
de oyunla birlikte sinifta 6gretilmelidir.

e Degerlendirme sirasinda ¢ocuga 6grendigi noktalama isareti ile ilgili sorular
yoneltilmelidir

Etkinligin degerlendirilmesinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel 6zellikleri ile
ilgili sorular sorulmalidir.

32.UYARLAMA

e Kavanozlar ve siselerle ilgili cocuklarla sohbet edilirken basit ve kisa cevapli sorular
sorulmalidir.
o Kapak eslemeleri ¢alisilirken az sayida materyalle ¢aligilmalidir.
Kapak eslemelerinde, sozel yonerge ve fiziksel yardim saglanarak ¢cocugun kendinden
bekleneni gergeklestirmesine yardimci olunmalidir.



33.UYARLAMA

Ogretmen zihinsel yetersizligi olan cocugun bileginden tutarak ¢ocugun ¢izmesine
yardimei olabilir.

Golgesi ¢izilen ¢ocuk hakkinda zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga basit ve kisa cevapl
sorular yoneltilmelidir. “Arkadasinin adin biliyor musun?” gibi.

Etkinlikte cizilen golgelerin kesilmesi sirasinda; zihinsel yetersizligi olan ¢ocuk makas
tutma becerisine sahip olmayabilir. Ogretmen bu asamay1 kendisi yapabilir.

Kolaj ¢alismasi sirasinda sozel yonergelerle kendisinden isteneni yerine getiremezse
fiziksel yardim saglanarak ¢cocugun kendinden bekleneni gergeklestirmesine yardimci
olunur.

Etkinligin degerlendirilmesinde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuga kendi fiziksel
ozellikleri ile ilgili sorular sorulmalidir.

SINIFTA GORME YETERSIZLiGi OLAN BiR COCUK VARSA;
34.UYARLAMA

Temizlik i¢in kullanilan malzemeleri ¢cocugun tantyip tanimadigindan emin
olunmalidir. Cocuk malzemenin adin1 duymus fakat hi¢ kullanmamis olabilir ya da
ailesinin destegi ile kullanmig fakat incelemedigi i¢in bilmiyor olabilir. Bunun igin
cocugun malzemelerin ambalajlarint dokunarak incelemesi ve ayni zamanda da
koklayarak tanimasi i¢in bir siire zaman verilmelidir.

Cocuklar sepete yerlestirme yaparken gorme yetersizligi olan ¢ocugun da hareket alani
diisiiniilmelidir. Ornegin, sepet cocugun &niine birakilarak bagimsiz hareket etmesi
engellenmemelidir.

Oncelikle sepetlerin yeri gocuga fark ettirilmelidir. Bunun igin, yon kavramlarini
kullanarak sepetlerin yerleri 6gretilebilir.

Gorme yetersizligi olan ¢ocugun sepetleri ayirt edebilmesi i¢in, sepetlere ayirt edici
uyaranlar eklenmelidir. Ornegin; viicut temizligi sepetinin disina el resmi, ¢evre
temizligi sepetinin digina ev ya da siipiirge resmi yapistirilabilir (az goren ¢ocuk i¢in
bu resimler biiyiik resim olabilir, hi¢ gdrmeyen ¢ocuk i¢in kabartma resim
kullanilabilir ya da 6rnek malzemelerin maketi/bos ambalaj1 yapistirilabilir. Okuma-
yazmaya hazirlik ¢aligmalarinin yapildigi gruplarda 1.ve 2. sepet seklinde
numaralandirilabilir).

Etkinlik sonunda temizlik yapilacak alanin sinirlari gérme yetersizligi olan cocuga
incelettirilmelidir.

Toz bezinin nasil kullanilmasi gerektigi ile ilgili model olunmali ya da ¢ocuga fiziksel
yardim saglanmalidir.

Etkinligin degerlendirilmesi gorme yetersizligi olan ¢ocuk i¢in de arkadaslariyla ayn1
sekilde gerceklestirilir.



35.UYARLAMA

Cocugun esleme asamasinda etkinlige katilabilmesi i¢in eslesecek materyallerden
simifa getirilebilecek olanlar getirilmelidir (6rnegin, masa tenisi raketi, badminton
raketi, oyuncak basketbol potasi, oyuncak futbol kalesi, oyuncak golf sopasi gibi).
Cocugun esleme materyallerine de dokunarak onlar1 da tanimasina firsat verildikten
sonra dogru eslemeler i¢in gerektiginde yeterli olacak kadar yardim saglanmalidir
(6rnegin, ¢ocugun hic yasantist olmayan materyaller varsa, ¢ocuga dogru esleme ile
ilgili model olunduktan sonra ¢ocugun da gerceklestirmesi istenebilir ya da golf
topunu eline aldiginda "bu top icin uzun sapli, ucu kivrik bir sopa bulmalisin" gibi
sOzel yardim saglanabilir).

36.UYARLAMA
Siifta Gorme Yetersizligi Olan Bir ¢ocuk Varsa;
Ogretmen diger ¢ocuklara kolumda ne var diye sorarken gérme yetersizligi olan
cocugun dgretmenin koluna dokunmasi saglanir.

Olgme sirasinda dgretmen gdrme yetersizligi olan ¢ocuga fiziksel yardim saglamali ve
ona model olmalidir.

37.UYARLAMA

Etkinlikte az goren ¢ocuk i¢in renkli kartlar kullanilmas1 uygun olur. Hig gérmeyen ¢ocugun
ayirt edebilmesi i¢in kartlarin tizerine kabartma (Braille) yazi ile hazirlanmis alt1 nokta
kombinasyonlar1 yerlestirilebilir ya da farkli dokudaki malzemelerle oriintli hazirlanabilir.

38.UYARLAMA

Etkinlik sirasinda tas yerine zilli top kullanilmalidir.

Daire i¢in hulahup kullanilabilir.

Cocugun dokunarak daireyi algilamasina firsat verilmelidir.

Cocugun adimlama ¢aligmasi yaparak kendi dairesinin kars1 takimin dairesine
uzakligini kavramasi saglanmalidir.

Bir akrani ¢ocuga yardimci olmak iizere gorevlendirilebilir.

Sag sol kavrami gelismis ¢ocuga zilli topu saga sola dogru atmasi sdylenebilir.

39.UYARLAMA

Cocuk i¢in kabartmali geri kazanim sembolii bulundurulur ve dokunarak incelemesine
firsat verilir.

Cocugun kabartmali olan geri kazanim sembolii ve artik materyalleri kullanarak iiriin
yapmas1 saglanabilir.



40.UYARLAMA

Oykiide gecen hayvanlarin oyuncaklar1 ya da maketleri ¢ocuga verilir. Oykii
anlatilmaya baslanmadan once ¢ocugun hayvan oyuncaklarini incelemesine firsat
verilir.

Oykii okunurken kitaptaki resimler ¢ocuga anlatilir.

Esleri ile benzerlikleri farkliliklarin konusulmasi asamasinda, 6gretmen ya da baska
bir yetiskin ile gocuk es olabilir. Once ¢cocuga benzer ve farkli yonleri dokunarak
bulmasi ve sdylemesi icin firsat verilir eksik kalan 6zellikleri 6gretmen ya da baska bir
yetiskin cocuga soyler.

41.UYARLAMA

Etkinligin basinda ¢ocugun kutup ayisini tanimasi i¢in oyuncak ayt bulundurulur.
Cocugun oyuncak ay1y1 dokunarak tanimasina firsat verilir.

Buz parcasiin iistiindeki kutup ayist fotografi gosterilirken ¢cocuga fotografta neler
goriildiigl agik bir sekilde anlatilir.

Oykii anlatilirken ¢cocuga gerekli yerlerde agiklamalarda bulunulabilir.

Kiiciik gruplar halinde kutup ayis1 yapma asamasinin basinda ¢ocuk ile gruptaki
arkadaslar1 ne yapacaklar1 ve nasil yapacaklari hakkinda konusturularak goérme
yetersizligi olan ¢ocugun nasil bir calisma yapilacag: ile ilgili fikir sahibi olmasi
saglanir.

Kutup ayis1 yapilirken gerekli yerlerde cocuga gerektigi kadar yardim saglanir
(6rnegin, malzemelerin yerlerini bulmada ya da malzemelerin arkasina yapistirici
siirdiikten sonra uygun yere yapistirma sirasinda yardima gerek duyabilir, bu gibi
durumlarda ¢ocuga gereksinim duydugu kadar yardim sunulmalidir).

Etkinligin sonunda tiim gruplarin kendi kutup ayilarini cocuga anlatmalar1 saglanir.

SINIFTA DiIgKAT EKSIKLIiGI VE HIPERAKTIVITE
BOZUKLUGU (DEHB) OLAN BIR COCUK VARSA;

42. UYARLAMA

e Smifta hazirlanan sorumluluk ¢antasi siras1 geldiginde (DEHB) olan ¢cocuga
verilir. Cantanin ne ise yaradigi ve kendisinin ne yapmasi gerektigi cocuga
aciklanir. Cocugun anlayip anlamadigini kontrol etmek i¢in sorumluluk ¢antasinin
ne ise yaradigi cocuga tekrar ettirilir.

e (Cocugun cantasina konulacak kitabin resimli ve az yazisi olan bir kitap olmasina
dikkat edilir. Sorumluluk cantasini hangi ¢ocugun goétiirdiiglinlin isaretlendigi
cizelgeye 6gretmen (DEHB) olan ¢ocukla birlikte isaretleme yapar.



43.UYARLAMA

Sinifta yapilacak canlandirma ¢ocuklara anlatildiktan sonra DEHB olan ¢ocugun elinden
tutulur “hadi bakalim otobiise binmek i¢in siraya giriyoruz” denilerek ¢ocuga model
olunur ve oOgretmenle cocuk birlikte otobiise binerler. Cocuk etkinlik siiresince
Ogretmenine yakin bir yerde oturmalidir (¢ocugun model alabilecegi bir arkadasinin
yanina oturtulmasi da saglanabilir). Etkinlik sirasinda DEHB olan g¢ocuga ydnerge
verilirken ¢ocukla goz temasi kurmaya dikkat edilmelidir. Verilen yonergeyi ¢ocugun
anladigindan emin olmak i¢in “simdi ne yapacagiz” diyerek ¢ocugun yonergeyi
tekrarlamasi istenmelidir.

Ogretmen ¢ocugu etkinlik sirasinda ydnlendirmek igin sozel olmayan ifadeler de
kullanabilir. Ornegin, bir tarafi yesil diger tarafi kirmizi bir kart kullanarak, ¢ocuk uygun
davraniglar gosterdiginde (siraya gectiginde) kartin yesil tarafi ¢ocuga doniik olarak
tutulurken, ¢ocuk uygun olmayan bir davranis gerceklestirdiginde kartin kirmizi tarafi
cocuga doniik tutabilir. Uygun olmayan davranisa diizeltici doniit verilmelidir. “Simdi ne
yapmamiz gerekiyor?” diyerek ¢cocugun yapmasi gereken davranisi sdylemesi ve yapmast
saglanmalidir.

Cocugun uygun olan davranislart etkinlik sirasinda hem sézel hem de sembol olarak
pekistirilmelidir.

Diger sira olma etkinligi olan kart oyununda ilk 6nce DEHB olan ¢ocuga kart sectirilir.
Boylece cocugun ilgisini ¢eken kart1 segmesi amaglanir. Esleme calismasi sirasinda sozel
yonergelerle kendisinden isteneni yerine getirmesi saglanir. Gerekirse fiziksel yardim da
uygulanir.

Etkinligin degerlendirilmesinde, basit ve kisa cevapli sorular sorularak ¢ocugun sorulara
sozel ipuglartyla cevap vermesi saglanir.

44 UYARLAMA

e Etkinlik siiresince ¢ocugun uygun olan davraniglari hem s6zel olarak hem de sembol
kullanilarak pekistirilmelidir.

e (Cocugun dikkat siiresi gz Oniinde bulundurularak etkinlik siiresi kisa tutulmalidir.
Diger cocuklarla biitiin sekiller ¢alisilirken gerekirse dikkat eksikligi olan ¢ocukla
etkinlik sadece bir sekille gerceklestirilebilir.

e Gerekirse bu cocuga etkinlikteki siraya gore geometrik sekil kartini gostererek
etkinligi yapan ¢ocuga rehberlik etme gorevi verilebilir.
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