BİLGİLİ MİNİKLER SETİ MAYIS AYI
ETKİNLİKLERİNİN KÜNYELERİ


ETKİNLİK AKIŞI 1:
TRAFİK HAYATTIR
	Etkinlik Türü: Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:3, 4, 5 
         Yaş Grubu: 48 +


ETKİNLİK AKIŞI 2:
ELDE VAR SIFIR
	Etkinlik Türü: Hareket, Matematik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:6, 7
        Yaş Grubu: 48 +
        
ETKİNLİK AKIŞI 3:
HANGİ YÖNDEN GİTMELİ?
	Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:8, 9
        Yaş Grubu: 48 +
     
ETKİNLİK AKIŞI 4:
CANIM ANNEM
	Etkinlik Türü: Türkçe, Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:12, 13
        Yaş Grubu: 48 
        +

ETKİNLİK AKIŞI 5:
ENGELLİLER HAFTASI
	Etkinlik Türü: Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:14, 15
        Yaş Grubu: 48 +
       
        
ETKİNLİK AKIŞI 6:
LABİRENTİN SONU
	Etkinlik Türü: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:18,19
        Yaş Grubu: 48+
        
ETKİNLİK AKIŞI 7:
SPORCULAR VE SPOR DALLARI 
	Etkinlik Türü: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazırlık(Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:20, 21
        Yaş Grubu: 48 +

        
ETKİNLİK AKIŞI 8:
PATATESE BIRAKTIĞIMIZ İZLER
	Etkinlik Türü: Fen ve Okuma yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:22, 23
        Yaş Grubu: 48 +        





ETKİNLİK AKIŞI 9:
MÜZE GEZME ZAMANI
	Etkinlik Türü:  Türkçe ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:25, 26
        Yaş Grubu: 48 +
        
ETKİNLİK AKIŞI 10:
RENK TONLARI
	Etkinlik Türü:  Oyun  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
        Yaş Grubu: 48 +
        
ETKİNLİK AKIŞI 11:
 SAĞ ELİMDE BEŞ PARMAK, SOL ELİMDE BEŞ PARMAK, HEPSİ EDER ON PARMAK
	Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -9 s: 
        Yaş Grubu: 48 +
        
ETKİNLİK AKIŞI 12:
HAYDİ TAHMİN ET
	Etkinlik Türü:  Oyun  (Tüm Grup Etkinliği )
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
        Yaş Grubu: 48 +
        

ETKİNLİK AKIŞI 13:
SAY BAKALIM
        Etkinlik Türü: Oyun, Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
[bookmark: _GoBack]        Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s: 
        Yaş Grubu: 48 +
        
        
ETKİNLİK AKIŞI 14:
TRAFİKTEKİ İŞARETLER
        Etkinlik Türü:  Oyun  (Tüm Grup Etkinliği )
        Yaş Grubu: 48 +




        
ETKİNLİK AKIŞI 15:
BİR YILDA DÖRT MEVSİM
	Etkinlik Türü:  Türkçe ve Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:    
        Yaş Grubu: 48 +

      
        
       ETKİNLİK AKIŞI 16:
KABUKLAR VE ARTIKLARLA DOĞAL GÜBRE
	Etkinlik Türü: Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
	Kullanılan Kaynaklar: Bilgili Minikler -8 s:
         Yaş Grubu: 48 +

EĞİTİM AKIŞI 17:
        KALEM TOPLAYALIM
	Etkinlik Türü: Oyun Serbest Zaman Etkinliği)
	Yaş Grubu: 48 +


MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-1
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Trafik Hayattır’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



TRAFİK HAYATTIR

Etkinlik Türü: Oyun, Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Özbakım Becerileri:
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 
Göstergeleri: 
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. 
Göstergeleri: 
(Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· 1’den 10’a kadar sayılarla zeminde iki tane yürüme yolu oluşturulur. Çocuklar dört gruba ayrılır. İki grup izleyici iki grup oyuncu olur. Her sayının olduğu noktaya aynı yapbozun bir parçası koyulur. 
· Gruplardan birer kişi komutla birinci noktadan başlayarak onuncu noktaya kadar yapboz parçalarını toplayarak gider ve son noktada bekleyen arkadaşlarına topladığı yapbozları verir. Grup yapbozu hep birlikte tamamlar. 
· Önce bitiren grup alkışlanır. İzleyici olarak bekleyen gruplarda oyunu oynarlar. 
· Oyunun kuralı üzerinden sırayla sayıları takip etmenin önemi ve doğru sırada sayma işleminden bahsedilir. 
· Trafik işaretlerini gösteren trafik panosunu sınıfa getirilir. 
· Trafik ve işaretlerinin anlamları hakkında konuşulur. 
· Ülkemizde de trafik kazalarının önlenmesi yolunda bu haftanın Trafik ve İlk Yardım Haftası olarak kutlandığı bilgisi verilir. 
· İlk yardım ile ilgili sohbet edilir. Öneminden bahsedilir. Trafikte oluşabilecek tehlikeli durumlar sorgulanır. Hikâye okunur. 
· Ana yollar ve ara yollar adlı oyun oynanır. 
· Çocuklar arka arkaya ve yan yana belli aralıklarla sıralanırlar. İki tane gönüllü seçilir. Birisi kaçan diğeri kovalayandır. Yol olan çocuklar ellerini açarak aynı yönde dururlar. Katılımcıların kollarının altından geçmek yasaktır. Kaçan yakalanırsa diğer arkadaşını kovalamaya başlar. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Daha önce yapboz ile bir oyun oynamış mıydınız?
· Yapboz yapmaktan hoşlanır mısınız?
· Yapbozun parçaları yapboz olmazsa tamamlanabilir mi?
· Oyunun kuralı neydi?
· Sayıları sırayla saymak neden önemlidir?
· Trafik ne demektir?
· Trafikte sadece taşıtlar mı olur?
· Trafiği düzenleyen neler vardır?
· Trafik polisi ne iş yapar?
· Trafik kurallarına uymazsak neler yaşayabiliriz?
· İlk yardım ne demek olabilir?
· İlk yardım neden önemlidir?
· Yaya olarak uymamız gereken kurallar nelerdir?
· Arabada hangi, koltukta oturmamız gerekir? Neden?

	
MATERYALLER
Trafik panosu, 1-10 arası sayı kartları, yapbozlar
	
SÖZCÜKLER
Trafik, ilk yardım, tehlike, kaza

KAVRAMLAR
Yön/ Mekânda Konum: Uzak-Yakın
	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarıyla okula gelirken yolda gördükleri trafik işaretleri ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir. 


	
UYARLAMA
	



MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-2
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Elde Var Sıfır’ adlı bütünleştirilmiş Hareket, Matematik ve Oyun etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 ELDE VAR SIFIR

Etkinlik Türü: Hareket, Matematik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 11. Nesneleri ölçer. 
Göstergeleri: 
(Ölçme sonucunu tahmin eder.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeleri: 
(Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

 
· Balon patlatma oyunu oynanır. Balon şişirme pompasıyla şişirilen balonlar bir sepete atılır, sonra da bunların üzerine oturarak patlatma çalışmaları yapılır. 
· Oyun bütün balonlar patlayınca biter. Sınıftaki balon parçaları toplanır, çöpe atılır. 
· Çocuklara balonun şeklinin ne olduğunu sorulur. Balonun şeklinin ne olduğu konuşulduktan ‘Sıfır Kavramı’ adlı çalışma sayfası uygulanır. Çocuklara sepette oyun öncesi kaç balon olduğu ve oyun sonrasında kaç balon olduğu sorulur. Sıfır kavramı çocuklara başka örneklerle de açıklanır. 
· Sınıfı iki grubu ayrılır. Her grup bir renk seçer. 
· Seçilen renklerde ve eşit sayıda sıfır rakamı hazırlanır. 
· Çocuklar sınıftan çıkarıldıktan sonra rakamlar sınıf içinde saklanır. 
· Çocuklar sınıfa girdikten sonra her grup kendi grubunun rengindeki sıfır rakamlarını aramaya başlar. 
· İki dakika içinde hangi grup daha fazla rakam toplarsa oyunu o grup kazanmış olur. 
· Grupların topladığı rakamlar incelenerek benzer rakamlar toplayanlar bulunur. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sıfır size ne düşündürüyor?
· Sıfır size ne hissettiriyor?
· Sıfır olumsuz bir şey midir?
· Sıfır rakamı neyi gösterir?
· Sıfır rakamının şekli neye benzer?
· Balonların şekli neye benziyor?
· Balonları baskı uygulayarak patlatmaya çalışmak sizi zorladı mı?


	
MATERYALLER
Sıfır rakamı yapmak için renkli kartonlar ve makaslar, balonlar

	
SÖZCÜKLER
………. 

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: Sıfır
 

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden sıfır sayısı ile alıştırma yapmaları istenebilir. 

	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-3
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Hangi Yönden Gitmeli?’ adlı bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



HANGİ YÖNDEN GİTMELİ?

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:i:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Belli bir mesafeyi sürünerek gider.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. 
Göstergeleri:
(Kendisini dinlendiren neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Oyun için bahçede bloklar, sandalyeler, çuvallar vb materyallerle çocukların atlama, tırmanma, zıplama gibi yer değiştirme hareketlerini kullanacakları bir alan oluşturulur. 
· (Oryantiring (yönbul, orienteering) harita yardımıyla yön bulmayı içeren, zamana karşı yapılan bir spordur. Farklı arazi koşullarında yapılabilse de genellikle ormanlık arazide yapılması tercih edilmektedir. Çoğu ülkede federasyonlar halinde örgütlenmiştir ve belirli kurallar çerçevesinde gerçekleştirilir.)
· Çocuklara yönbul oyunu hakkında bilgi verildikten sonra oyun alanında oluşturulan kontrol noktaları tanıtılır. 
· Sınıf iki gruba ayrılır. Gruplardan birer kişi gelir ve kendilerine verilen yarışma bölgesinin haritasında belirtilmiş hedeflere (kontrol noktaları) sırasıyla ve en kısa sürede ulaşmaya çalışırlar. 
· Kontrol noktalarında kız ve erkek çocuk resimleri bulunur. 
· Yarışmacılar cinsiyetlerine uygun resmi alarak kontrol noktasına ulaştıklarını kanıtlarlar. 
· Gruplardaki tüm oyuncular parkuru tamamlayınca grupların topladığı cinsiyet kartları sayılır. 
· Grupların kaç kız kaç erkekten oluştuğu kartlar ile saptanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yön ne demek olabilir?
· Yönbul oyununda noktalar hangi malzemelerle oluşturuldu?
· Kontrol noktalarında neler vardı?
· Gruplar kaç kişiden oluştu?
· Oyunda en çok hangi bölümden geçmek sizi zorladı?
· Oyun alanında hızlı hareket etmek kolay mıydı?
· Oyun alanındaki noktalara ulaşmak zor muydu?
· En kolay nokta hangisiydi?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Yorulduğumuz zaman ne yapmalıyız? 
· Sağ elimizde kaç parmak var?
· Sol elimizde kaç parmak var?

	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar yarışma bölgesinin krokisi/haritası, kız-erkek çocuk resimleri ve yarışma alanını oluşturmak için materyaller(blok, sandalye, vb)
	
SÖZCÜKLER
Kroki, yönbul, harita, kontrol noktası, cinsiyet
KAVRAMLAR
Zıt: Başlangıç-Bitiş
Yön/Mekânda Konum:: Sağ-Sol; Yukarı-Aşağı; Yanında, Arasında, Uzak-Yakın

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla okuldan eve gidiş krokisini oluşturmaları istenebilir. 

	
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-4
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Canım Annem’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, müzik etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



CANIM ANNEM

Etkinlik Türü: Türkçe, Sanat ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:i:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 
Göstergeleri:
(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. 
Göstergeleri: 
(Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: 
(Adını ve/veya soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini ve duyuşsal özelliklerini söyler.)
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. 
Göstergeleri: 
(Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne ve babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. 

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hayvanlar ve yavrularının resimleri ile zeminde bir alan oluşturularak çember şeklinde oturulur. 
· Çocuklarla görseller hakkında sohbet edilir. 
· Yavru hayvanların neleri yapıp neleri yapamayacağı sorgulanır. 
· Çocuklara, yavru hayvanların ya da biz insanların küçükken hayatı öğrenmesinde, hayatta kalabilmesinde kimlerin payı olduğu sorulur. 
· Anne kavramına ulaşılır. Mayıs ayının ikinci pazarının anneler günü olarak kutlandığı bilgisi verilerek annelerin öneminden bahsedilir. 
· Çocukların annelerinden bahsetmeleri için ortam oluşturulur(Annesinin adı, ne iş yaptığı, yaşı, en sevdiği yemeğin ne olduğu, en büyük hayalinin ne olduğu, O’nu neyin kızdırabileceği, mutlu edebileceği, üzebileceği, şaşırtabileceği gibi sorular yöneltilerek çocukların anneleri hakkında bilmedikleri şeyleri keşfetmeleri için merak uyandırma sağlanır.)
·  Çocuklar ‘Annem’ konulu serbest resim çalışması yapmaları için yönlendirilirler. 
· Canım Annem adlı şarkı anlamı hakkında sohbet edilerek öğretilir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi hayvanların görsellerini inceledik?
· Küçükken yardıma gereksinim duyduğumuzda bize kimler yardım eder?
· Anne ne demektir?
· Anne sevgisini nasıl gösterebiliriz?
· Annemize saygı duymak ne demektir?
· Saygı duyduğumuzu nasıl belli edebiliriz?
· Anneni tanıtman için hangi bilgileri verirsin?
· Anneler gününde annenizin gününü nasıl kutlamak istersiniz?
· Bir anneyi neler mutlu eder? Neler üzer? Neler kızdırır? Neler şaşırtır?
· Pazar günü anneniz için ne yapmayı planlıyorsunuz?



	
MATERYALLER
Hayvan ve yavruları görselleri

	
SÖZCÜKLER
Sevgi, saygı, değer, anne

KAVRAMLAR
……………………
	
AİLE KATILIMI
· Ailelere torunu ya da çocuğu olmayan annelerin günün kutlamak için huzur evi ziyareti yapmaları istenebilir. 

	 
UYARLAMA
	




MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-5
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Engelliler Haftası’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe, oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



ENGELLİLER HAFTASI

Etkinlik Türü: Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:i:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: 
(Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
Göstergeleri: 
(Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. 
Göstergeleri: 
(Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler..)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Engellilere yönelik olan levha ve işaretler çocuklara gösterilerek anlamlarına ilişkin sorgulama başlatılır. 
· Çocukların empati kurabilmesi için bazı çalışmalar yapılır. 
· Çocuklara kâğıtlar dağıtılır. Sağ ellerini arkaya doğru kıvırmaları istenir. Sol ellerine kalem verilir ve kâğıtlara resim yapmaları istenir. Yapılan çalışma hakkında konuşulur. Çalışmalar ‘Tek Engel Hayal Etmemektir!’ başlığı ile panoda sergilenir. 
· İki tane ebe seçilir. Birinci ebe karşı gruba sekerek gider ve ‘Seke seke ben geldim’ der. Ev sahibi ebe ‘Hoş geldin’ der. Ebe; ‘Dedemin bastonu kalmış onu almaya geldim’ diyerek, bir arkadaşını seçer, gözlerini kapatır. 
· Kendi grubundan birisini işaretle çağırır. 
Çağrılan kişi, sessizce gözleri kapatılan arkadaşının alnına dokunup, hemen yerine geçer. Gözü kapatılan kişi, kendisine dokunan arkadaşını bulmaya çalışır. 
· Arkadaşını tanırsa, kendi grubuna alır, tanımazsa kendisi karşı gruba geçer. 
· Oyun ikinci oynanışında gözler açık ve iki ayak ile oynanır. Oyun arasındaki farklar konuşulur. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Görsellerin anlamı ne olabilir?
· Engel ne demek olabilir?
· Engelli kime denir? 
· Engellilik nasıl oluşur?
· Engellilere karşı nasıl davranmalıyız? 
· Engelli insanların kullandığı nesnelerin adları nelerdir?
· Sağlıklı kişilerle engelli kişiler arasında ne fark vardır?
· Engellerin ortadan kaldırılması ne demek olabilir?
· Bir engelin olsaydı neler hissederdin?
· Tek el ve sol elle resim yaparken neler yaşadınız?
· Oyunu sekerek mi oynamak daha kolay iki ayakla mı? Neden?
· Engelli kişilerin hayatının daha kolay olması için neler yapabilir, onlara nasıl yarımcı olabiliriz?
· Hangi şekilleri kolay hangilerini zor çiziyorsun?
· Zorlukların üstesinde gelmek için neler yapıyorsun?

	
MATERYALLER
Engellilere yönelik olan levha ve işaretler, kâğıt ve boyalar
	
SÖZCÜKLER
Engel, baston, kaza, sakatlık

KAVRAMLAR
Zıt: Kolay-Zor

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere engelli insanlara karşı davranışlarının nasıl olması gerektiği ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenebilir. 


	
 
UYARLAMA
	









MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-6
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Labirentin Sonu’ adlı bütünleştirilmiş hareket ve oyun etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



LABİRENTİN SONU

Etkinlik Türü: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar. 
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara çeşitli labirent örnekleri gösterilir. 
· Labirentleri incelemeleri istenir. 
· Sandalyeler yan yana ve karşılıklı olarak dizilerler ve bir yol oluşturulur. 
· Çocukların yoldan/koridordan geçmesi sağlanır. 
· Yola engeller koyulur ve engelli yoldan çocukların geçmesi sağlanır. 
· İki yolunda yürünmesinde geçen süre karşılaştırılır. 
· Sandalye yada minderler kullanılarak bir labirent oluşturulur. 
· Çocuklarla düz yol, engelli yol, ve labirent hakkında sorgulama başlatılır. 
· Labirentin başlama noktasına bir çizgi çizilir. 
· Labirentin sonuna ise renkli boncuklar ve ip yerleştirilir. 
· Kum saati süresince çocuklar sırayla labirentten geçer labirentin çıkış noktasında bulunan ipe boncukları dizer. 
· Oyuna her çocuk katılana kadar devam edilir. 



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Koridor oluşturmak için ne yapabiliriz?
· Bedenlerimizi kullanarak nasıl koridor oluştururuz?
· Düz yolda mı engelli yolda mı daha hızlı ilerledik?
· Boncuklar hangi renkti?
· Mavi renk size ne hissettiriyor?
· Labirentten çıkabilmek için neler yapmalıyız?
· Kaç mavi boncuk vardı?


	
MATERYALLER
Labirent örnekleri,sandalye ve minderler, mavi renkli boncuklar, ip ve kum saati
	
SÖZCÜKLER
Engel, yol, koridor, labirent

KAVRAMLAR
…………………

	
AİLE KATILIMI

· Aile katılımlı çeşitli çizgi çalışmaları ev çalışması olarak gönderilir. 



	
UYARLAMA
	











MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-7
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Sporcular ve Spor Dalları’ adlı bütünleştirilmiş hareket ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 SPORCULAR VE SPOR DALLARI

Etkinlik Türü: Hareket ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:i:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
(Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Müzik eşliğinde jimnastik yapılır. 
· Çocuklar ısınma hareketlerinin ardından; tek ayaküstünde durma, tek/çift ayak olduğu yerde zıplama, tek çift ayak zıplayarak ilerleme, değişik yönlere uzanma, sözel yönergelere uygun koşma, engel atlama, yuvarlanma vb hareketleri yaparlar. 
· Sırayla her çocuk ortaya gelir ve arkadaşlarına belirlediği bir hareketi yaptırabilir. Çocuklarla vücutlarında olan değişikler hakkında sohbet edilir ve spor ve sağlık konularında sorgulama başlatılır. 
· Sınıfa değişik spor dallarına ait araç-gereçler (raket, top, forma vb.) getirilir. 
· Çocuklara değişik spor dalları olduğu, spor sağlıklı yaşamamız için çok gerekli olduğu hakkında bilgiler verilir. 
· Sporun her dalında herkesin yer alabileceği ancak bazı kişilerin profesyonel olarak spor yaptığını bu kişilere de yaptıkları spor dallarına uygun olarak isim (tenisçi, futbolcu, basketbolcu, jimnastikçi vb.) aldıkları açıklanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Spor yapmak sizin için ne demek?
· Spor yaparken en sevdiğiniz egzersiz hangisi?
· Spor yapmanın yararı nedir?
· Spor yaparken ya da koşarken zıplarken vücudunuzda ne gibi değişiklikler oluyor?
· Kim hangi hareketleri yaptırdı?
· Hangi spor dalları ilginizi çekti?
· Olimpiyat halkalarında hangi renkler vardı?


	
MATERYALLER
Top, müzik cd’si, spor dallarına ait araç-gereçler
	
SÖZCÜKLER
Spor, jimnastik, sporcu, spor aletleri, olimpiyatlar

KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı-yavaş

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla spor yapmaları istenebilir. 

	
UYARLAMA
	












MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-8
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Patatese Bıraktığımız İzler’ adlı bütünleştirilmiş fen ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 PATATESE BIRAKTIĞIMIZ İZLER

Etkinlik Türü: Fen ve Okuma yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. 
Göstergeleri:
(Elini/yüzünü yıkar.)
Motor Gelişim:i:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri döndürür.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte ‘Patateste Bıraktığımız İzler’ deneyi yapılır. 
·  İki adet patatesi soyulur. 
·  Çocuklardan birinci patatese kirli elleriyle dokunmaları istenir ve daha sonra patates bir kavanoza konarak üzerine etiket yapıştırılır. 
· Çocuklardan ellerini yıkayarak ikinci patatese de temiz elleriyle dokunmaları istenir ve o patates de bir kavanoza konarak üzerine etiket yapıştırılır. 
· Kavanozlar loş, sıcak bir ortamda birkaç gün bekletilir, deneyin sonucunun ne olabileceği hakkında sorgulama başlatılır. 
· Deney öncesi ve esnası hatırlatılarak eller üzerinden temiz ve kirli kavramları hakkında sohbet edilir. 
· Patatesteki nişastadan bahsedilerek çok miktarda yenirse nasıl bir etkisi olabileceği ile ilgili sorgulama başlatılarak zayıf-şişman kavramlarına ulaşılır. 
· Her çocuğa bir haşlanmış patates verilir. Çocuklar patateslerini soyar ve elleri ile püre haline getirirler. 
· Plastik tabaklarda çocuklar püre patateslerine istedikleri şekilleri verirler. Çocuklardan patates püresi ile çiçek oluşturmaları istenir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ellerimizi niçin yıkamamız gerekir? 	
·  Hangi durumlarda ellerimizi yıkamamız gerekir?
· Ellerimizi nasıl yıkamalıyız?
·  Sağlıklı olabilmek için başka hangi temizlik kurallarına uymalıyız?
· Yemeklerden yeterince yemezsek ne olabilir?
· Şişmanlığın sağlık üzerindeki etkisi nedir?
· Zayıflığın sağlık üzerindeki etkisi nedir?
· Obezite ne demek olabilir?


	
MATERYALLER
İki adet patates ve kavanoz, etiket, çocuk sayısı kadar haşlanmış patates ve plastik tabaklar. 

	
SÖZCÜKLER
Patates, kavanoz, etiket, deney, sonuç, tahmin, obezite, püre

KAVRAMLAR
Zıt: Şişman-zayıf

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarıyla sağlıklı beslenme hakkında araştırma yapmaları ve araştırma sonuçlarını okula göndermeleri önerilebilir. 
· Araştırma sonuçları ile geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir. 


	 
UYARLAMA
	





MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-9
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Müze Gezme Zamanı’ adlı bütünleştirilmiş Türkçe ve Alan Gezisi etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 MÜZE GEZME ZAMANI

Etkinlik Türü: Türkçe ve Alan Gezisi (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: 
(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. 
Göstergeleri: 
(Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.)
Dil Gelişim:i:
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: 
(Görsel materyalleri inceler, açıklar, ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Göstergeleri: 
(Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Eş nesne/varlıkları gösterir.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara güne başlama zamanında müzede çekilmiş birkaç fotoğraf gösterilerek “Çocuklar, bu fotoğrafları hafta sonu gittiğim bir yerde çektim, orada o kadar ilginç şeyler gördüm ki, size de göstermek istedim’’ denilir. 
· Fotoğraflar birlikte incelenir, çocuklara: “Gittiğim yer neresi olabilir? Aranızda daha önce böyle bir yere giden var mı?” soruları yöneltilir. 
· Giden çocuklar müze ziyaretinde ne yaptığını ve neler gördüğünü arkadaşlarına anlatır. 
· Fotoğraflardaki vitrinlere dikkat çekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar özenli bir şekilde korunuyorlar?” diye sorularak çocukların yanıtları dinlenir. 
· Müzede uyulması gereken kurallarla ilgili cümleleri tamamlamalarına rehberlik edilir. 
 “Müzedeki eserlere dokunmamalıyız çünkü; …. ”
 “Müzede fazla gürültü yapmamalıyız çünkü; …” vb. 
· Gidilecek müzenin web sitesi ile afiş ve broşürleri birlikte incelenir. 
· Müzeye gidilir. Çocuklar müzede ilgilerini çeken, hoşlarına giden eserlerin resmini ellerindeki küçük not defterlerine çizerler. 
· Müzede önceden belirlenen alana geçilir. Çocukların her birine bazı eserlerin önceden çekilen fotoğrafları dağıtılarak “Ben daha önce müzeye geldiğimde bu eserleri görüp çok beğenmiştim ama şimdi yerlerini bulamıyorum. Siz elinizdeki fotoğrafa bakıp aynısını benim için bulur musunuz?” diye sorulur. Çocuklar fotoğraftaki eserleri bulurlar. 
· Gezi sırasında yeni çekilen fotoğraflar yansı aracılığıyla çocuklarla paylaşılır. Çocukların yansıtılan eserle ilgili olarak yöneltilen “Bu eşya ne işe yarıyor olabilir? Bu heykel kimin heykeli olabilir? Bu elbise kimin olabilir, sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir şey var mı?” vb. soruları yanıtlarlar. 
· Okula dönüldüğünde, çocuklardan istekli olanlar müze gezisi boyunca not defterlerine çizdikleri resimleri arkadaşlarına anlatır. 
	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Biz nereye gezi düzenledik?
· Müzede neler gördük?
· Gördüğünüz eserlerden en çok hangisini beğendiniz?
· Müzedeki eserlerin resmini çizmek hoşunuza gitti mi?
· Müzedeyken hangi kurallara uyduk? 
· Neden bu kurallara uyduk?
· Başka müzelere gittiniz mi? Başka hangi müzelere gitmek istersiniz?


	
MATERYALLER
Not defterleri, kalemler, kâğıt. 
Müzenin afiş ve broşürleri

	
 SÖZCÜKLER
Müze, eser

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile yaşanılan şehirdeki müzelere gitmeleri ve orada çektikleri fotoğrafları okula göndermeleri önerilir. 

	 
UYARLAMA


	




309 
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-10
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘ Renk Tonları’ adlı oyun etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



RENK TONLARI

Etkinlik Türü: Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. 
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.)
Sosyal duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: 
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklar iki eşit gruba ayrılırlar. 
· Oyun alanın ortasına çizilmiş olan çizginin gerisinde, sırtları birbirine dönük ve aralarında 1m mesafe olacak şekilde diz çökerler. 
· Bir grup kırmızı diğer grup mavi ismini alır. 
· Kırmızı gruba kırmızının açıktan koyuya doğru kesilmiş kartonlarından verilir. 
· Mavi guruba mavinin açıktan koyuya doğru kesilmiş kartonlarından verilir. 
· Hangi grubun ismi söylenirse o grup kaçar, diğer grup kovalar. (Mavi-Kırmızı denilirse mavi kaçar kırmızı kovalar) Yakalanan çocuklar oyun dışı kalırlar. 
· Oyun yakalayan ve kovalayan grubun yer değiştirmesi ile devam eder. 
· Oyun tamamlandıktan sonra mavi grup kartonlarını açıktan koyuya, kırmızı grupta kartonlarını açıktan koyuya sıralarlar. 










	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunu kaç grup oynadı?
· Her iki grubunda adı neydi?
· Grupların kartonları ne renkti?
· Kartonları açıktan koyuya doğru sıralarken neye dikkat ettiniz?
· En açık ve en koyu renk arasında kaç tane renk var?
· Gökkuşağı ne zaman çıkar?
· Daha önce gökkuşağı gördün mü? Renkleri neler olabilir?
· Gökkuşağındaki en koyu renk ve en açık renk hangisi?

	
MATERYALLER
Mavi ve kırmızı renk kartonlar

	
SÖZCÜKLER
Açık,koyu

KAVRAMLAR
Zıt: Açık-Koyu

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber evdeki aynı renk kalemleri açıktan koyuya doğru sıralamaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-11
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Sağ Elimde Beş Parmak, Sol Elimde Beş Parmak, Hepsi Eder On Parmak’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 SAĞ ELİMDE BEŞ PARMAK, SOL ELİMDE BEŞ PARMAK, HEPSİ EDER ON PARMAK

Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar. 
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

 
· Kapalı bir kutu gösterilerek içinde ne olabileceği ile ilgili sorgulama başlatılır. 
· Kutu açılınca içinden eldivenler ve on tane kalem çıkar. 
· Eldiven ile bir bulmaca oyunu oynanacağı söylenerek çocukların fikir yürütmeleri sağlanır. 
· Eldiven giyilerek parmaklardan birkaç tanesi içeri çekilir. Çocuklardan hangi parmakların eksik olduğunu bulmaları istenir. 
· Çocuklar ikili eşleştirilir. Eşlere birer eldiven verilir. 
· Çocukların oyunu kendi aralarında oynaması için rehberlik edilir. 
· Parmaklarımızın öneminden bahsedilerek ‘Ellerim Parmaklarım’ adlı şarkı söylenir. 
· Sağ elimde beş parmak
Sol elimde beş parmak
Say bak, say bak, say bak
Hepsi eder on parmak
Sende istersen saymak
Say bak, say bak, say bak
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10 
· Kutudan çıkan kalemler hep birlikte sayılır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kutuda sizce ne var?
· Kapalı olan bir kutunun içinde ne olduğunu nasıl anlarız?
· Kutudan ne çıkmasını isterdiniz?
· Kutudan neler çıktı?
· Eşleşmek için ne yaptık?
· Eşli yapılan neler var?(Dans etmek, ağır bir şeyi taşımak vb?)
· Şarkının adı neydi?
· Parmaklarımız neden önemlidir?
· Kalemi doğru tutmak için ne yapmalıyız?
· Kalemi yanlış tutarsak ne olur

	
MATERYALLER
İçinde on tane kalem ve çocuk sayısının yarısı kadar eldiven olan bir kutu 
	
SÖZCÜKLER
Parmak, eşleşmek, eldiven, parmak oyunu

KAVRAMLAR
Sayılar/sayma: 10

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden ‘Bugün okulda öğrendiğim her şey’ konulu bir çalışma sayfası hazırlaması için çocuklarını desteklemeleri istenebilir. 


	
UYARLAMA
	







MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-12
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Haydi Tahmin Et’ adlı oyun etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



HAYDİ TAHMİN ET

Etkinlik Türü: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:i:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. 
Göstergeleri: 
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: 
(Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)


 

 

 

 


 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Bütün çocuklar yerlerinde otururlar. 
· Sayışma yapılarak bir ebe seçilir. 
· Ebenin arkası dönüktür ve gözlerini kapatır. 
· Çocuklardan biri sınıfta bir yere saklanır veya dışarı çıkarılır. 
· Diğer çocuklar da yerlerini değiştirerek karışık otururlar. 
· Ebeye "Kim saklandı?" diye sorulur. 
· Gözlerini yuman çocuk arkasını dönerek kimin dışarıya çıktığını veya saklandığını bulmaya çalışır. 
· Bulamazsa ebe değiştirilir ve böylece oyun devam eder. 
· Ne sesi?” oyunu için masalara geçilip, sandalyelere oturulur. 
· Çocuklar gözlerini, masaya yatarak kapatırlar. 
· Bu sırada, onlara çeşitli sesler dinletilir. (Anahtar sesi, alkış, tef, kapı açma, oyuncak ördek, odun, ot, oyuncak örümcek vb.) Bu seslerin neye ait olduğunu tahmin etmeleri istenir. 
· Sesler hızlı yavaş, ince–kalın vb. şekillerde çıkarılarak, oyun zenginleştirilir. 
· Tüm etkinlik boyunca kullanılan nesneler ortaya konulur ve hangisinin ö sesi ile başladığı, hangisinin o sesi ile bittiği bulunur. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ebenin gözlerini neden kapattık?
· Saklanacak çocuğu nasıl belirledik?
· Saklambaç oyunu ve bu oyun arasında nasıl benzerlikler var?
· Nesneleri seslerinden tahmin etmek kolay mı yoksa zor muydu?
· En belirgin ses hangi nesneye aitti?
· Sınıfımızda adı Ö sesi ile başlayan kimler var?
· O sesi ile biten sözcükler neler?



	
MATERYALLER
 Anahtar, tef gibi ses çıkarabilecek nesneler

	
SÖZCÜKLER
Ses, saklanmak

KAVRAMLAR
 ………….. 

	
AİLE KATILIMI
 …………………. 

	
 
UYARLAMA


	








MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-13
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Say Bakalım’ adlı bütünleştirilmiş oyun ve matematik etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 SAY BAKALIM

Etkinlik Türü: Oyun, Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. 
Göstergeleri: 
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
Göstergeleri: 
(Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

 
· Çocuklarla ‘Çiçekler’ adlı sıra sayısına yönelik olan parmak oyunu oynanır. 
· Bir sırada beş küçük çiçek varmış (Beş parmak gösterilir). 
· Birincisi benim büyüdüğümü görün demiş (Başparmak)
·  İkincisi biraz güneşe ihtiyacım var demiş. (İşaret parmak) 
·  Üçüncüsü büyümek güzel demiş 
(Orta parmak)
· Dördüncüsü yağmuru hissetmek güzel demiş (Yüzük parmak)
· Beşinci parmakta aynı fikirdeyim demiş (Serçe parmak). 
· Bir sırada beş güzel çiçek olmuş (Beş parmak gösterilir). 
· Rüzgâr estiği zaman başlarını sallarlarmış (Parmaklar hareket ettirilir)
· Parmak oyunu canlandırılır. Beşerli iki ya da üç sıra yapılır. Oyunun sözleri ile sıra sayısına uygun olarak hareketler yapılır. 
· Çocuklara sıra sayısı ile ilgili sorular sorulur. ‘Birinci sırada kim var? vb’
· Her çocuğa şişirilmiş balon verilir. Balonların üzerine sayılar yazılır. 
· Balonlar sayılarak kaç tane olduğu bulunur. 
· Balonları üzerinde yazan sıraya uygun olarak yan yana dizilmeleri istenir. 


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yüzük parmağı adını nerden almış olabilir?
· İşaret parmağı neler anlatır?
· Birinci parmak ne demiş?
· İkinci, üçüncü, dördüncü parmak ne demiş?
· Birinci, ikinci, beşinci sırada kim var? 
· Başparmak gösterilince ne diyorduk?
· Hangi durumlarda sıraya gireriz?
· Sıra yapmazsak ne olur?
· Beklediğimiz şeyin sıra sayısını bilmek ne işimize yarar?
· Asansör ile çıkacağımız katın kaçıncı kat olduğunu bilmezsek neler yaşayabiliriz?
· Balonları doğru sıraya dizebildik mi?


	
MATERYALLER
Kurşun kalemler, çocuk sayısı kadar balon
	
SÖZCÜKLER
Sıra, parmak oyunu, yüzük, baş, işaret, serçe, güzel

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: Sıra sayısı


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının evlerin kat sayısını bulma asansörde çıkılacak katın düğmesine basma gibi etkinlikler yapmalarına fırsat tanımaları istenebilir. 

	
UYARLAMA
	






MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-14
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Trafikteki İşaretler’ adlı oyun etkinliği  
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 TRAFİKTEKİ İŞARETLER

Etkinlik Türü: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.)
Motor Gelişim:i:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
Göstergeleri: 
(Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. 
Göstergeleri: 
(Kuralların gerekli olduğunu söyler.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Oyun alanına dört yolun birleştiği bir dört yol kavşağı çizilir. 
· Dört yol kavşağının ortasına bir trafik polisi kürsüsü konulur. 
· Bir çocuk trafik polisi olarak seçilir, eline düdük verilir, başına trafik polisi şapkası giydirilir. Çocuk kürsüde durur. 
· Görevi dört yolun her birinden gelen taşıtlara” dur-geç” işareti vermektir. 
· Diğer çocuklar ikişerli grup olurlar. Çocuklardan biri sürücü diğeri yolcu olur. Sürücü önde yolcu arkada durur. 
· Bu durumda olan çocuklar dört yol ağzına eşit sayıda yerleşirler. 
· Oyun başlayınca, her sürücü, yolcusuyla birlikte, otomobil sürer gibi, kendi yolu içinde yürümeye başlar. 
· Karşı yola ve sağdaki soldaki yollara gidebilirler. 
· Her sürücü sağa dönmek isterse, sağ eliyle sağ yönünü gösterir; ileri gitmek isterse sağ elini ileri uzatarak yol gösterir. 
· Trafik polisi, sürücülerin bu işaretlerine bakarak onlara yol verir ya da durup beklemelerini ister. 
· Sürücüler, trafik polisinin işaretlerine uyarlar, “ geç” işareti verildiği zaman yürürler; “dur” işareti verildiği zaman durup beklerler. 
· Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda devam ettirilir. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kavşak ne demek olabilir?
· Daha önce trafik polisi gördün mü?
· Trafik polisi nasıl giyinir?
· Trafik polisleri neden şapka takar?
· Trafik polisi bize nasıl komutlar verdi?
· Durmak için hangi ışık bize yol gösterir?
· Hangi ışıkta geçeriz?
· Sürücü kime denir?
· Araba sürmek için bir belge gerekir mi? 

	
MATERYALLER
Düdük, trafik polisi şapkası, tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Trafik, trafik polisi, kural

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber eve giderken yolda karşılaştıkları trafik lambalarını saymaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
 






32. 

MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-15
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Bir Yılda Dört Mevsim Var’ adlı Türkçe ve Sanat etkinliği
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



 BİR YILDA DÖRT MEVSİM

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.) 
Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.) 
Özbakım Becerileri:
Kazanım 2. Giyinme ile ilgili işleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Giysilerini çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar. Ayakkabılarını çıkarır-giyer.) 







	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Bir sepetin içine yaz, kış, ilkbahar ve sonbahar mevsiminde giyilen giysiler koyulur. 
· Çocukların giysileri tek tek çıkararak adlarını söylemesi istenir. 
· Giysilerin rengi ve dokusu incelenir. 
· Hangi mevsimde giyildikleri tahmin edilerek gruplara ayrılır. 
· Çocuklar gruplama teknikleri kullanılarak dört gruba ayrılır. 
· Her grup bir giysi grubunun başına geçer. 
· İçlerinde bir çocuk seçer. 
· Müzik açılır ve gruplar seçtikleri çocuğu mevsimlerine uygun giydirirler. 
· Giydirme işlemi bittikten sonra her grup sırayla hangi mevsimi temsil ettiklerini ve arkadaşlarını hangi giysilerle giydirdiklerini anlatırlar. 
· Yaz mevsimi ile ilgili pano hazırlanır. 

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Biz bu etkinlikte neler yaptık? 
· Sepetin içinden neler çıktı?
· Kaç gruba ayrıldık?
· Yaz mevsiminde neler giyilir?
· Sonbahar mevsiminde neler giyilir?
· Kışın neden kalın giyiniriz?
· İlkbahar mevsiminde neler giyiniriz?
· Hangi mevsimdeyiz ve neler giyiniyoruz?
· Kışın kalın giyinmek sana neler hissettiriyor?


	
MATERYALLER

Her mevsime ait giysiler, sepet, Müzik CD’si

	
SÖZCÜKLER

Mevsim, giysi

KAVRAMLAR
Zaman: Mevsim
Renk: Ana ve ara renkler, renk tonları

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile her mevsim giyilen giysilerin neden değiştiği hakkında sohbet etmeleri önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	
KULLANILAN KAYNAKLAR






MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-16
Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48 +  Ay
Öğretmen Adı           : 

· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı: 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Kabuklar ve Artıklarla Doğal Gübre’ adlı fen etkinliği 
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları. 
· Genel Değerlendirme



KABUKLAR VE ARTIKLARLA DOĞAL GÜBRE

Etkinlik Türü: Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) 
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.) 
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: 
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler.) 

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa değişik yiyecekler getirilir. (Bir kısmı bayat bir kısmı taze kurabiye, ekmek, kek vb. ) 
· Çocuklardan bu yiyecekleri tatmaları istenir. Tatlarında bir değişiklik olup olmadığı sorgulanır. 
· Yemek tabağında kalan artıklar çocuklarla birlikte birkaç gün toplanır. Kavanoza toprak koyulur ve üzerine yiyecek artıkları eklenir. Artıkların üzerine gübre koyulur. Kavanoz doluncaya kadar işleme devam edilir. En sona toprak koyulup, toprak ıslatılmadan nemlendirilir. 
·  Haftada bir karışım ters çevrilir. 
·  Karışımın içinde yiyecek parçacıkları görünmeyinceye kadar işleme devam edilir. Her aşamada çocukların süreci izlemeleri sağlanır. 
· Çalışmanın sonunda çocuklarla kavanozdaki yiyecek artıklarına ne olduğu konuşulur ve kavanozdaki kompost bahçe toprağına eklenir. 
· Etkinlik sırasında kullanılan nesnelerin hangilerinin ‘i’ sesi ile başladığı ve bittiği tartışılır. 


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Deneyi yapabilmek için nasıl bir ön hazırlık yaptık?
· Malzemelerimiz nelerdi?
· İlk olarak ne yaptık?
· Tahminlerin ile sonuç arasında nasıl bir benzerlik oluşmasını öngörüyorsun?
· Yiyecek atıklarını değerlendirirsek hayatımızda neler değişir?
· Geri dönüşüm ne demek olabilir?
· Çevrenizde geri dönüşüm konteyneri gördünüz mü? Geri dönüşüm kutusu gördünüz mü?
· Geri dönüşüm konteynerinin çöp konteynerinden farkı nedir?
· Geri dönüştürülemeyen bir şey var mıdır? Nedir?
· Etkinliğimizde kullandığımız hangi malzemeler i sesi ile başlıyor?
· Hangi malzemeler i sesi ile bitiyor?

	
MATERYALLER
Cam kavanoz, bahçe toprağı, gübre, yiyecek atıkları

	
SÖZCÜKLER
Kompost, gübre, yetiştirme ortamı, toprak, atık, geri dönüşüm, konteynır

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-çift


	
AİLE KATILIMI

· Ailelere aynı işlemi evde de uygulamaları önerilebilir. 
· Bayatlamış ekmeklerin nasıl kullanıldığını araştırmaları önerilebilir. 

	
UYARLAMA
	






MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI
……………………………………………. OKULU
TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI-17

Tarih                          :       /Mayıs/
Yaş Grubu                 : 48+ Ay
Öğretmen Adı           : 
· Güne Başlama Zamanı: 
Çember saati ile güne başlama ve oyun planlaması. 
· Oyun Zamanı : 
Öğrenme merkezlerinde oyun/etkinliğe giriş.
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı:
‘Daire ve İp Arkadaş oldular’  adlı , Oyun, müzik etkinliği
· Öğle Yemeği, Temizlik
· Dinlenme 
· Kahvaltı, Temizlik 
· Etkinlik Zamanı: 
‘Kalem Toplayalım’ adlı Oyun / Serbest zaman etkinliği
· Oyun Zamanı: 
Oyun planlama çalışmaları ve öğrenme merkezlerinde oyun/günü değerlendirme etkinliğine giriş.
· Günü Değerlendirme Zamanı: 
Çember saati ile günü değerlendirme çalışmaları, ev çalışmaları /materyal temini bilgilendirilmesi.


· Eve Gidiş: 
Aile katılım çalışmalarının duyurulması/gidiş hazırlıkları.
· Genel Değerlendirme




KALEM  TOPLAYALIM 

Etkinlik Çeşidi: Oyun Etkinliği, Serbest Zaman Etkinliği		Yaş Grubu:
	KAZANIM VE GÖSTERGELER
	
DİL GELİŞİMİ
Kazanım7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1:Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 8:Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 







	DEĞERLENDİRME SORULARI
-Oyun oynarken eğlendiniz mi?
-Kalem toplamak nasıl dı?
-Kalem dışında yerden başka neleri toplardık?

	ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar bir araya toplanır ve öğretmen yapılacakoyun  etkinliği hakkında bilgi verir. Önce farklı boyutlarda ve renklerdeki kalemleri çocuklara gösterir ve sınıfın çeşitli yerlerine dağıtır. Hareketli müzik eşliğinde dans etmelerini ister, müzik kapatıldığında çocuklardan kalemleri yerden toplamaları istenir yerde hiç kalem kalmayana kadar oyun devam eder. Her çocuğun mutlaka kalem alabilmesi amaçtır.
Oyun sonrası dinlendirici bir müzik eşliğinde masalara geçilerek blok oyuncaklar ile oyunlar oynanır. 



	Materyaller: Kalem / Cd çalar  
Blok 

	Sözcükler: Müzik / Dans / Kalem /Toplamak
	Kavramlar:


	AİLE KATILIMI : Ailelerden  Çocuklarıyla evde kendi çocukluklarına ait oyunlar oynamaları yada anlatmaları istenir .




	
UYARLAMA










